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Впервые достигнуто решение, объединяющее мои шасси х ны 


Вау Ме{\м/огКк$ 


О ннвананий 


отечественные 
достижения”. Мы повс 


не признают наши ди 
При этом весь мир ив 


русских эмигрантов Зворыкина, 
Сикорского и других, не столь 
известных. 

И уже в который раз наши 
ребятадоказывают 
`превосходство’оп ечественного 
образования на самых 
престижных международных 
соревнованиях. 

Нам приятно открывать 
спецвыпуск "КОМПЬЮТЕРЫ 

В ОБРАЗОВАНИИ” репортажем 
о нашей новой победе. 


ОВАНИИ 


ды 


В ОБР 


ЭНН = 


\ 
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пиада по информатике прошла в 
Нидерландах, с 26 июня по 2 июля 
Даже не знаю, с чего начать. То ли’ 
сразу с результатов российской “ 
команды на ОГ95, толи с условий 
и традиций ГОТ... Решено — резуль- 
таты отложим на “сладкое”, а не- 
терпеливые, как обычно, могут 
подсмотреть конец статьи. 

По условиям соревнований, 
участию в Олимпиаде допуска! 
СЯ молод те люди в возрасте до 20 
мические задачи, вы- 
ставлявшиеся организаторами, 
участники соревнований могли 
решать при помощи компиляторов 
Тогро Разса[ 7.0, ОшсК Вазгс 4.5 или 
Тао СЕ ЕО. 

Соревнования проводились в 
Эйндховенском Технологическом 
Университете. И еще одна деталь — 
участников Олимпиады просили 
“незабыть привезти Государствен- 
ный Флаг”. На фотографии, как вы 
понимаете, российская команда — 


наши победили! 


Виктор Баргачев из Аничкова ли- 
цея Санкт-Петербурга, Виталий 
Беров изфизико-математического 


лицея города Кирова, Марк Санд- 
лер из Нижнего Новгорода, Светла- 
на Кольцова из физико-математи- 
ческого лицея при МИФИ и Нико- 
лай Дуров из Санкт-Петербурга. 

Разумеется, в Нидерланды по- 
ехали очень и очень сильные ребя- 
та, прошедшие суровый отбор рос- 
сийской олимпиады. Виктор и Ви- 
талий — ветераны Международной 
олимпиады. Виталий Беров привез 
серебряную медаль с прошлогод- 
ней Олимпиады в Швеции, а Вик- 
тор Баргачев — подлинная звезда, 
серебряный медалист 1995 года 
(Аргентина) и чемпион 1994 года, 
чемпион России по информатике 
1995 года. 

Марк Сандлер участвовал в Ме- 
ждународной олимпиаде впервые, 
как и его молодой коллега Николай 
Дуров (8-й класс!). Света Кольцо- 


ва — единственная девушка, про- 
шедшая кандидатские сборы и во- 
шедшая в команду. Бессменным ру- 


ководителем команды является до- 
цент МИФИ Владимир Кирюхин. 
Главный и единственный спонсор 
команды — фирма Егсо Тесбпооуу. 

Всего в Олимпиаде участвовало 
210 человек. “Разыгрывалось” 110 
наград — 20 золотых, 55 серебряных 
и 55 бронзовых медалей. Макси- 
мально возможное количество бал- 
лов по шести заданиям — 200. А те- 
перь — долгожданная таблица ре- 
зультатов российских школьников: 


_Имя. 


__ Баллы 
в 


Баргачев в. 
АОИ. 


Кольцова С. 


1пфегпа*топа( 
о[утрта4 1п 


{Пе Ме\Пе![апа$ 


Одного лишь балла не хватило 
Свете Кольцовой, чтобы завоевать 
бронзовую медаль. Виталий Беров 
во второй раз стал призером Меж- 
дународной олимпиады. Юный де- 
бютант Коля Дуров получил свое 
первое серебро, а Марк Сандлер 
показал просто-таки великолеп- 
ный результат. Что же касается 
Виктора Баргачева (на фото у него 
самые длинные волосы), то он те- 
перь двукратный чемпион Олим- 
пиады и обладатель переходящего 
кубка ТЕТР, а заодно и второго (не- 
переходящего) компьютера (на 
этот раз — РепНит/75). 

А вы, наверное, и не знали о ме- 
ждународных олимпиадах по ин- 
форматике, что каждое лето прово- 
дятся в разных странах мира. И тем 
более не предполагали, что в них 
участвуют и российские школьни- 
ки, да? @ 
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Прошло уже десять лет с тех пор, 
как в России начали использовать 
персональные компьютеры в обра- 
зовании. Как и в других странах, в 
этом процессе, инициированном 
энтузиастами, вскоре инициатива 
перешла к политикам и производ- 
ственникам, которые быстро по- 
чувствовали выигрышность уча- 
стия в процессе компьютеризации 
образования. Действительно, уста- 
новленным в школе компьютером 
политикам и функционерам легче 
всего отчитаться перед избирате- 
лем или перед руководством; га- 


рантированный государственный 
заказ, долгосрочность программы 
и большие объемы поставок при- 
влекают крупных производителей. 
Однако и для тех, и для других 
главное — поставить компьютеры 
в школы, а уж что с ними там по- 
том будут делать — неважно. А шко- 
лы, педагоги оказывались перед 
свершившимся фактом и начина- 
ли думать, что же им делать с этим 
непонятным железом, которое те- 
перь придется много лет как-то 
использовать в учебном процессе. 

Так что когда в нашей стране 
решили, что компьютеры в школы 
надо ставить, это в целом правиль- 
ное решение воплощалось в жизнь 
весьма непрямыми путями, и, ко- 
нечно, многое можно было сделать 
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лучше. Однако хорошо это гово- 
рить теперь, а тогда каждый шаг 
давался с трудом, вопросов было 
больше, чем ответов. И огромное 
спасибо ныне покойному академи- 
ку Андрею Петровичу Ершову — он 
не побоялся взять на себя ответст- 
венность за все, взвалил на свои 
плечи массу хлопот, стал нефор- 
мальным лидером. Главное же, он 
инициировал процесс компьюте- 
ризации школы, впоследствии пе- 
реросший в процесс информати- 
зации образования. При этом при- 
шлось решать ряд задач и проблем, 
для того времени весьма трудных. 

Первая проблема — где тот ком- 
пьютер, который можно поставить 
в школу. Дело в том, что у нас не 
было подходящего, его еще надо 
было создать или купить за рубе- 
жом. Купить? Нельзя, мы великая 
страна, мы должны создать свой 
компьютер для образования, дока- 
зать всем, что мы все можем сами. 

Каким должен быть этот ком- 
пьютер? То ли это мощная станция, 
к которой подсоединены отдель- 
ные терминалы, то ли персональ- 
ный компьютер, стоящий на столе 
у ученика; автономный или вклю- 
ченный в локальную сеть; связан- 
ный только с компьютером препо- 
давателя или же со всеми компью- 
терами класса. (Как ни странно, в 
разных странах, в том числе и в 
России, используются все указан- 
ные варианты, а также многие дру- 
гие.) 

Вторая проблема — сколько 
должно быть компьютеров или 
терминалов в классе. Должен ли 
преподаватель работать за своим 
компьютером или ходить по клас- 
су, быть консультантом у учеников. 
Для чего используется преподава- 
тельский компьютер: сбор ли ста- 
тистики, просмотр ли ученических 
дисплеев (если компьютеры соеди- 
нены локальной сетью) и так далее. 

Третья проблема — санитарно- 
гигиенические требования, требо- 
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вания безопасности и другие по- 
добные характеристики, которые 
должны особо строго контролиро- 
ваться в случае компьютеров для 
детей. 

Наш институт, Институт про- 
блем информатики Академии наук, 
участвовал в разработке концеп- 
ции создания технических средств 
для внедрения в школы. Это было 
весьма непросто в условиях моно- 
полизма различных ведомств. Не- 
обходимо было найти оптималь- 
ное соотношение между функцио- 
нальными возможностями компь- 
ютера, его ценой и способностью 
нашей промышленности выпус- 
кать его массовым тиражом. В ка- 
честве основной модели, или, как 
теперь модно говорить, “решения”, 
был выбран комплект вычисли- 
тельной техники, состоящий из 
более мощного преподавательско- 
го компьютера и десяти-пятнадца- 
ти ученических, соединенных ло- 
кальной сетью. Это решение соот- 
ветствовало принятой у нас груп- 
повой коллективной системе обу- 
чения, когда класс состоит из боль- 
шого числа учеников, занятия ве- 
дет учитель, все преподавание ве- 
дется централизованным образом. 
Наряду с тем, что это действитель- 
но давало преподавателю возмож- 
ность управлять ходом компьютер- 
ного урока, было и другое преиму- 
щество. Всегда какие-то устройства 
будут дефицитны (тогда не хвата- 
ло даже флоппи-дисководов, не 
говоря уж о принтерах), а локаль- 
ная сеть обеспечивает их исполь- 
зование всеми учениками. 

Первое время мы ориентирова- 
лись на восьмибитные компьюте- 
ры. Были проведены испытания 
различных типов машин, выпус- 
каемых зарубежными фирмами, — 
среди них были и австралийские, 
и английские, и американские. 
Наиболее подходящим для исполь- 
зования в сфере образования был 
назван компьютер стандарта М5Х, 
а из многих его воплощений 
(Тора, 5опу, Сапоп, 5апуо и др.) 
выбрана Уатава — всем известная 
сегодня Ямаха. В 1985 году для про- 
ведения поисковых работ (как в 
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исследовательских организациях, 
так и непосредственно в школах) 
через Академию наук была закуп- 
лена партия из 250 учебных ком- 
плектов, состоящих из одного пре- 
подавательского компьютера и 
пятнадцати ученических, соеди- 
ненных локальной сетью, а также 
ряд инструментальных комплектов 
для разработки программного 
обеспечения. В 1988 году в соста- 
ве второй закупки, уже через Ми- 
нистерство просвещения, в страну 
пришли 500 комплектов Ямаха 
М$Х2. Одной из отличительных 
характеристик компьютеров МХ 
была возможность хорошей гра- 
фики за счет специального графи- 
ческого сопроцессора — здесь и 
М5Х, и особенно М$Х2 далеко пре- 
восходили тогдашние 1ВМ РС с 
адаптером ССА. В части работы со 
звуком одноголосая “пищалка” ВМ 
также не шла ни в какое сравнение 
с трехголосым программируемым 
звуковым генератором М5Х. Сла- 
бым местом этой конфигурации 
была локальная сеть. В принципе 
М$Х не были ориентированы на 
сетевую работу, и фирма разрабо- 
тала сеть специально под заказ из 
СССР — в результате сетевое реше- 
ние оставалось сыроватым, с рядом 
недоработок (впрочем, наши 
умельцы быстро обошли многие из 
них). Небесспорным представляет- 
ся также оснащение “преподава- 
тельской” машины цветным мони- 
тором, а “ученических” — моно- 
хромными (хотя это и позволило 
втиснуть в бюджет закупки боль- 
шее количество комплектов). Зато 
воистину феноменальной оказа- 
лась надежность этих компьюте- 
ров, которые годами выдержива- 
ли — амногие выдерживают до сих 
пор — едва ли не круглосуточный 
напор наших детей и взрослых, 
впервые получивших доступ к дей- 
ствительно персональным компь- 
ютерам, а также к неисчерпаемому 
парку красочных компьютерных 
игр. Ямахи стали хорошей школой 
разработчикам, на них были созда- 
ны первые педагогические про- 
граммные средства (достаточно 
вспомнить Роботландию, позже 
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усовершенствованную и перене- 
сенную на другие платформы, про- 
граммную поддержку курса Куш- 
ниренко и т.д.), наработан первый 
опыт использования компьютер- 
ных комплектов. А главное, на Яма- 
хах прошли обучение десятки ты- 
сяч детей, многие из которых затем 
выбрали компьютеры, информати- 
ку в качестве будущей специально- 
сти. И благодаря этому маленько- 
му компьютеру они оказались го- 
товы к приходу эры мультимедиа. 
Одновременно в Минэлектрон- 
проме, Минрадиопроме и других 
ведомствах были начаты разработ- 
ки массовых отечественных ком- 
пьютеров для школы. Однако на 
первый план при этом вышли ве- 
домственные интересы разработ- 
чиков. Были отвергнуты многие 
полезные предложения, в результа- 
те чего мы получили не менее из- 
вестные “почти РЕС-совместимые” 
КУВТ-86 и УКНЦ и Корвет на на- 
шем аналоге 18080. Естественно, 
что перечисленные компьютеры 
не вполне соответствовали своему 
назначению, особенно в надежно- 
сти работы: большое количество 
компьютеров быстро выходило из 
строя, ремонт же их оказывался 
часто весьма проблематичным, 
особенно в сельских школах. 
Следующим этапом стала разра- 
ботка “Концепции создания персо- 
нальных (профессиональных и 
школьных) ЭВМ на 1989-90 годы и 
на период до 1995 года”. Был про- 
анализирован опыт применения 
компьютеров в сфере образования 
в различных странах; для нашей 
страны по экономическим причи- 
нам были рекомендованы 1ВМ РС- 
совместимые модели в качестве 
профессиональных и школьных 
ПЭВМ (эта рекомендация учитыва- 
ла прежде всего возможности на- 
шей промышленности). С одной 
стороны, это был шаг прогрессив- 
ный, поскольку при этом было пре- 
одолено сопротивление Минэлек- 
тронпрома, пытавшегося в качест- 
ве “идеала” протолкнуть развитие 
линии ДВК. С другой — перспекти- 
ву прихода в школы в 1990-91 го- 
дах первых доморощенных ХТ на 
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отечественных аналогах 8088 вряд 
ли можно было назвать радужной. 
Увы, более яркие, более подходя- 
щие для образования модели ком- 
пьютеров, построенные на процес- 
сорах Могого/а (компьютеры про- 
изводства фирм Арр!е или Сотто- 
Чоге, не говоря уже о дорогом “уни- 
верситетском” №еХТ), были запре- 
щены к ввозу в нашу страну, так как 
на них распространялись ограни- 
чения КОКОМ, — авоспроизвести 
в промышленном вари- 
анте отечественный 
68000, по нашим сведе- 
ниям, так никому и не 
удалось. Правда, нами 
были предложены к рас- 
смотрению компьютеры 
на ВГ5С-процессорах 
(типа компьютера Архи- 
мед фирмы Асогп в Вели- 
кобритании) с прекрас- 
ными графическими воз- 
можностями, но и они 
оказались не по силам 
нашей промышленности. 
Напомню, что возможно- 
сти для импорта компью- 
теров были ограничены 
и требовалось выбрать 
такую модель, которую 
можно было бы воспро- 
извести в СССР'. 

К этому времени, 1988- 
89 годам, перемены, вы- 
званные перестройкой, 
коснулись наконец и 
управления образованием. На мес- 
те прежних управленческих струк- 
тур был создан Госкомобр СССР, 
прошлое было забыто, все нача- 
лось сначала. Примечателен один 
факт: вновь созданный Госкомобр 
вдруг осмелился нарушить старую 
традицию и перестал следовать 


' Мы были далеко не единственной 
страной, пытавшейся опереться на 
собственные силы. Например, Фран- 
ция “сотворила” себе школьные ком- 
пьютеры фирмы Томсон с сетью На- 
ноРезо — тоже не самой высокой на- 
дежности (после двух лет эксплуата- 
ции каждый четвертый компьютер 
вышел из строя). Опыт Великобрита- 
нии, где школы оснащались ВВС 
Асогп и Асогп АгсЫтеде$, оказался 
более удачным. 
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диктату производителей! Более 
того: промышленности были зада- 
ны определенные параметры, ко- 
торым должны были соответство- 
вать предназначенные для осуще- 
ствления пилотных проектов ком- 
пьютеры. В противном случае Гос- 
комобр грозился закупить обору- 
дование за рубежом, тем более, что 
от фирмы 1ВМ уже поступили та- 
кие предложения (поддержанные 
к тому же и руководством стра- 


ны — во время визита Горбачева в 
США было подписано соглашение 
с ВМ). После этого во все регионы 
страны пришли пилотные классы 
ВМ (хотя локальной сетью были 
оборудованы не все классы). Ко- 
нечно, условия поставки были не 
самыми выгодными, но 15 тысяч 
компьютеров поступили во все ре- 
гионы СССР, были образованы ре- 
гиональные центры, началась раз- 
работка программного обеспече- 
ния для использования в учебном 
процессе. Эта закупка стала вто- 
рым важным шагом в продвиже- 
нии качественных компьютеров в 
наши школы. 

Затем преобразования в стране 
двинулись еще более быстрыми 
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темпами, и мы перешли наконец в 
новое состояние: свободный ры- 
нок компьютеров. В России стало 
возможным купить практически 
любые зарубежные модели. Суще- 
ственно уменьшились закупки оте- 
чественных 1ВМ РС-совместимых 
ПЭВМ; большинство учебных заве- 
дений бросилось (разумеется, при 
наличии средств) закупать зару- 
бежные компьютеры. В итоге было 
установлено много компьютеров 
так называемой желтой 
или красной сборки, 
вследствие чего различ- 
ные модели оказались не- 
совместимы между собой 
(несовместимость по кла- 
виатурам, драйверам, 
разъемам и т.д.). 

Сколько же и каких 
компьютеров установле- 
но вшколах по истечении 
десяти лет компьютериза- 
ции? После отказа от цен- 
трализованной системы 
закупки и распределения 
вычислительной техники 
каждый регион самостоя- 
тельно выбирает и уста- 
навливает компьютеры в 
образовательные органи- 
зации. Есть регионы (на- 
пример, Пермская об- 
ласть), где в каждой шко- 
ле есть компьютерный 
класс. К сожалению, во 
многих школах установ- 
лена морально устаревшая техни- 
ка. Это компьютеры типа БК 0010 
(КУВТ-86), Корвет, УКНЦ и некото- 
рые другие; во многих регионах 
они занимают около 80-85% всего 
компьютерного парка обра- 
зовательных организаций. Около 
10-15% приходится на компьюте- 
ры типа 1ВМ РС и Макинтош, при- 
чем Макинтоши составляют не бо- 
лее 2-5% от общего числа компью- 
теров. Точную оценку привести не- 
возможно, поскольку официальная 
статистика собирается раз в два 
года и в ней не всегда отражается 
тип используемых компьютеров. 
По состоянию на сентябрь 1995 г. 
компьютерные кабинеты имелись 
В 22 580 школах (всего в России 
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354520 полных средних школ) 
с общим числом компьютеров 
286 250; за год приблизительно 
2-2,5 тысячи школ приобретают 
компьютерные классы. 

В ряде регионов приняты про- 
граммы информатизации образо- 
вания, в которых предусмотрена 
или некоторая модернизация тех- 
нических средств (например, до- 
бавление к классу УКНЦ одного 
компьютера типа 1ВМ РС), или ус- 
тановка новых перспективных 
компьютеров. При закупке новых 
классов сегодня обычно рассмат- 
риваются три варианта: “ВМ-со- 
вместимые” компьютеры разных 
фирм, компьютеры Р5/1 и Р5/2 
производства самой фирмы 1ВМ, 
компьютеры Макинтош фирмы 
Арр!е Сотритег. 


А для чего компьютер? 


Конечно, выбирая компьютер для 
учебных целей, надо хорошо пони- 
мать эти цели, которые к тому же 
меняются с развитием общества. В 
начале процесса компьютериза- 
ции основная цель была сформу- 
лирована академиком А.П. Ершо- 
вым: “Программирование — вторая 
грамотность”. Потом, правда, он же 
признал, что это скорее метафора, 
которую не надо было восприни- 
мать буквально, однако практиче- 
ски везде, где были установлены 
компьютеры (в основном типа 
КУВТ-86 или УКНЦ), стали изучать 
за неимением чего-либо другого 
язык программирования Бейсик. 
Время шло, стали появляться 
“педагогические программные 
средства”, и была выдвинута новая 
цель: “Компьютерная грамот- 
ность”. Это тоже была метафора, 
которую по-разному поняли спе- 
циалисты; как следствие, появи- 
лось три различных учебника по 
информатике (на самом деле — 
значительно больше, но три из них 
наиболее известны), а также мно- 
жество программ обучения по 
предмету “Информатика”. Мне ка- 
жется, что когда вводился этот 
курс, думали не о новом предмете 


естественного цикла, а о том, что 
с его помощью школьники научат- 
ся жить в условиях информатизи- 
рованного общества. По крайней 
мере, теперь всем ясно, что обучать 
старшеклассников программиро- 
ванию совершенно не требуется. 
Какие же цели можно поставить 
в качестве основных сегодня? В 
настоящее время ими становятся 
“Информатизация образования” и 
“Информационная культура”. Пер- 
вое означает, что в школе, вузе, во- 
обще в любом учебном заведении 
учащимся и преподавателям долж- 
на быть доступна любая “электрон- 
ная” информация по изучаемому 
предмету независимо от ее физи- 
ческого местонахождения (тут и 
глобальные базы данных и знаний 
с доступом через телекоммуника- 
ции, и региональные образова- 
тельные центры и т.д.). Второе же 
предполагает, что школьники и 
студенты будут знать правила на- 
вигации по огромному океану дос- 
тупной информации, будут обла- 
дать определенной культурой для 
отбора минимально необходимой 
информации, научатся перераба- 
тывать отобранную информацию 
для представления ее другим лю- 
дям, в том числе и в печатном виде. 
Третья цель — “Гуманитариза- 
ция образования через информа- 
тизацию” — становится вполне 
достижима с появлением мульти- 
медийных компьютеров, которые 
могут представлять не только тек- 
стовую информацию, но и графи- 
ку, аудио- и видеоинформацию, а 
также с распространением таких 
программных продуктов, как ком- 
пьютерные энциклопедии, путево- 
дители, электронные книги, спра- 
вочники по литературе, живописи, 
музыке. В качестве примера подоб- 
ных программ, причем созданных 
на русском языке, можно назвать 
“Эрмитаж” (серия из пяти компью- 
терных фильмов), “Музеи Кремля”, 
“Храмы Москвы”, “Большой театр” 
и многие другие; или же прекрас- 
ные музыкальные энциклопедии 
(правда, пока только на англий- 
ском языке) — “Весна священная” 
Стравинского, “Девятая симфония” 
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Бетховена. Все больше разрабаты- 
вается отечественной артпродук- 
ции, а это, в свою очередь, делает 
привлекательной идею создания в 
каждой школе своего школьного 
артцентра. 


Модели и платформы 


Однако сам по себе факт наличия 
в школе компьютерного класса еще 
ничего не решает. Мало купить 
компьютер, необходимо еще при 
этом ясно представлять себе пер- 
спективы его использования. Если 
до сих пор мы не можем обеспе- 
чить все школы компьютерными 
классами (за десять лет они постав- 
лены в две трети школ при сроке 
морального износа пять лет!), зна- 
чит, надо изменить “решение” для 
школы. Пришло время отказаться 
от комплекта учебной вычисли- 
тельной техники как единственно 
возможной модели для использо- 
вания в образовательных органи- 
зациях, тем более что финансовые 
возможности часто не позволяют 
школам закупать сразу по 10- 
15 компьютеров новейших марок. 
(Появляющиеся периодически 
“рацпредложения” закупать для 
школ за рубежом устаревшие, зато 
дешевые компьютеры, тем более 
“бывшие в употреблении” — про- 
сто несерьезны и в известном 
смысле жестоки по отношению к 
нашим детям. В школах уже и так 
достаточно скопилось “электрон- 
ного лома”, и мне трудно понять 
человека, который хотел бы заста- 
вить новые поколения детей иметь 
дело с новым поколением лома... Да 
и современные стандарты безопас- 
ности, вроде МРК П, не с потолка 
взяты, а призваны полностью ис- 
ключить возможность компьютера 
нанести хотя бы минимальный 
вред здоровью ребенка.) 

Думаю, здесь может помочь дру- 
гая модель — модель “одного ком- 
пьютера”. Один, но очень хорошо 
сконфигурированный, компьютер 
в школе — это электронная доска 
для преподавателя, телекоммуни- 
кационный узел для связи с внеш- 
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ним миром, выход в \/\/УХ), практи- 
кум для групп учеников, школьное 
настольное издательство, элек- 
тронная библиотека или школь- 
ный артцентр (культурно-инфор- 
мационный центр). Естественно, 
невозможно использовать один 
компьютер для всех перечислен- 
ных направлений одновременно, 
но учебное заведение всегда может 
выбрать из этого набора то, что 
ближе его интересам, а остальные 
применения реализовывать по 
мере покупки дополнительных 
компьютеров. Такая модель дает 
школьникам представление о са- 
мом современном уровне разви- 
тия информационных техноло- 
гий, возможность поработать с 
такими — самыми интересны- 
ми и впечатляющими! — при- 
менениями, которые в прин- 
ципе невозможны на массо- 
вом школьном компьютере. 
Подчеркну, что модель “од- 
ного компьютера” не заме- 
няет полностью “классную” 
модель, а дополняет ее, по- 
зволяет быстрее и с мень- 
шими затратами дать шко- 
лам доступ к современным 
информационным техноло- 
гиям; обе модели могут с успе- 
хом работать в одной школе. 
Главное, чтобы установленныев 
школе компьютеры (или компь- 
ютер) начинали сразу давать отда- 
чу, а не стояли рядами в закрытом 
кабинете без программного обес- 
печения, чтобы вокруг них начина- 
ла развиваться бурная и интерес- 
ная деятельность. 

С моей точки зрения, лучшим 
средством для реализации модели 
“одного компьютера” являются 
компьютеры семейства Макинтош 
с их простотой использования и 
мультимедиа-возможностями. Об- 
щеизвестен факт, что особенности 
компьютеров этой платформы 
обеспечили их широкое использо- 
вание в сферах образования и ПТР, 
они стали как бы стандартом каче- 
ственного решения в этих облас- 
тях. В структуре компьютерного 
образовательного парка в США 
доля Макинтошей свыше 50%, по 
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ряду оценок — больше 60%. (Нам 
это может показаться странным, 
но когда наши учителя приезжали 
в США, они порой не могли проде- 
монстрировать свои компьютер- 
ные программы из-за отсутствия 
во многих школах ВМ РС-совмес- 
тимых моделей.) В Европе, несмот- 
ря на преимущественное распро- 
странение имевших государствен- 
ную поддержку “доморощенных” 
моделей, Макинтоши перешагнули 
отметку в 15%. Увы, как мы видели, 


и 
( 


структура парка России совершен- 
но не соответствует мировым тен- 
денциям. Модель “одного компью- 
тера” поможет открыть дорогу 
этим компьютерам, причем в хоро- 
шей конфигурации, в большее чис- 
ло школ. 

Для наших школ среди досто- 
инств Макинтоша прежде всего 
важна легкость освоения их учите- 
лями: время, затрачиваемое на ос- 
воение компьютера Макинтош и 
на преодоление психологическо- 
го барьера, едва ли не на порядок 
меньше времени, которое требует- 
ся для освоения [ВМ РС-совмести- 
мых моделей. Еще одна важная для 
нас закономерность — более длин- 
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ный “жизненный цикл”, срок мо- 
рального и физического старения 
Макинтошей, что делает экономи- 
чески эффективными вложения в 
их установку. Впрочем, сопостав- 
ление платформ — тема отдельной 
статьи, пока же отсылаю читателей 
к КомпьютерПресс №1 1794 г., кото- 
рый почти целиком посвящен Ма- 
кинтошам. 

Мы в ИПИ РАН предполагаем 
детальнее разработать модель ис- 
пользования компьютера в качест- 
ве электронной библиотеки, ос- 

тальные модели также ждут де- 
тальной разработки. Часть из 
них будет подготовлена в 
рамках совместной про- 
граммы “Технологии Ар- 
ре в образовании”, в со- 
ответствии с соглашени- 
ем, подписанным в декаб- 
ре 1994 года между Мини- 
стерством образования 
Российской Федерации и 
ВОИМС Арр!е Сотшршет, в 
котором стороны догово- 
рились о координации 
действий и проведении 
совместных мероприятий 
по созданию моделей ис- 
пользования современных 
информационных техноло- 
гий фирмы Арр/е в сфере рос- 
сийского образования. Во вре- 
мя проведения выставки КОМ- 
ТЕК на специальной конферен- 
ции были подведены итоги работ 
по первому этапу программы, а со- 
ответствующие образовательные 
продукты предложены пользовате- 
ЛЯМ. 

Фирма Арр!е реализует в Рос- 
сии, как и по всему миру, свои об- 
разовательные программы, среди 
которых, в частности, специаль- 
ные скидки при поставке компью- 
теров в сферу образования, про- 
грамма консорциумов с высшими 
учебными заведениями, поддерж- 
ка разработчиков образователь- 
ных программ и т.д. Повысила ак- 
тивность на российском образо- 
вательном рынке и фирма 1ВМ, в 
настоящее время она распростра- 
нила на Россию свою европей- 
скую образовательную программу. 
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Для учебных заведений предлагается поставка 
05/2 \/АКР Уегз1оп 3 на особых условиях — по цене 
значительно ниже обычной, вместе с бесплатным па- 
кетом Вопиз$Рак. В этот пакет в свою очередь входит 
пакет 1ВМ \/ОКБК$ (сочетающий текстовый редактор, 
базу данных, электронные таблицы и генератор от- 
четов), Ицегпе! Ассе$$ (доступ к электронным сетям), 
средства работы с факсом и проведения телеконфе- 
ренций, а также средства для просмотра и создания 
мультимедиа-приложений МшШитесд1а У1ежег и ВМ 
У14ео П\. В данном случае очевидна подоплека борь- 
бы за рынок с УЛп4оу%5, но в выигрыше оказывают- 
ся наши школы. Продолжается и Академическая Ини- 
циатива 1ВМ, ее участники — а ими могут стать лю- 
бые учебные и научные организации — смогут при- 
обретать со скидками определенные технические и 
программные средства. 

От такой борьбы на образовательном рынке мы все 
только выиграем: чем больше фирм примет активное 
участие в этом соревновании, тем лучшие решения и 
за меньшую цену мы сможем обеспечить нашим де- 
тям. Надеюсь, что и российские фирмы и заводы так- 
же смогут составить реальную конкуренцию западным 
после того небольшого нокдауна, в котором они ока- 
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зались после открытия нашего рынка для зарубежных 
фирм. Однако, подчеркнем, конкуренцию за счет ка- 
чества предлагаемых программ и оборудования, за 
счет реализации собственных образовательных про- 
ектов, а не за счет возврата к закрытости рынка и дик- 
тату монополистов. 

В заключение хочу выразить благодарность редак- 
ции журнала “Информатика и образование”, любезно 
разрешившей использовать материалы опубликован- 
ной мною в этом журнале статьи. 


НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ 
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Новая информационная 


технология — что нужно школе? 


Алексей Семенов 


Замечания 


В настоящей статье речь пойдет прежде всего о школь- 
ном образовании (с детского сада по одиннадцатый 
класс и соответствующих ступенях образования в 
других странах). Скорее всего, многое из сказанного 
применимо и квысшему — университетскому уровню 
образования. 

Причины, по которым мы предпочитаем говорить 
не о компьютерах, а о Новых Информационных Тех- 
нологиях (НИТ), понятны — именно от богатства пе- 
риферийного оборудования и инфраструктуры зави- 
сит широта спектра образовательных применений 
компьютера. 

Начнем с некоторых элементарных соображений, 
относящихся к тому, что сегодня происходит в шко- 
ле; постараемся понять, где здесь место для компью- 
тера. Не менее интересно, как нам кажется, определить 
тенденции изменений, инициируемых в школе новы- 
ми информационными технологиями. Предыдущий 
этап перестройки школы того же масштаба произо- 
шел во времена Коменского и соответствовал созда- 
нию современной европейской модели школы с ее 
классно-урочной системой, учебниками и т.д. В заклю- 
чение статьи остановимся на тех выводах, которые 
представители технологии могут сделать из потреб- 
ностей школы. 


Информационная модель школы 


Взглянем на деятельность, происходящую в школе, как 
на информационную. Учащийся получает информа- 
цию, в частности задания на переработку информации, 


и “выдает” тоже информацию. Информация сегодня — 
это текст (включая произвольные числовые данные и 
т.д.), видео, звук. Информация может бытьорганизована 
в гиперструктуру или нечто еще более общее — ассо- 
циативную сеть, базу знаний и т.д. Рассмотрим более 
детально, какие именно информационные процессы 
происходят в школе и как можно добиться большей их 
эффективности за счет привлечения НИТ. При этом мы 
намеренно будем упоминать и некомпьютерные тех- 
нологии, подчеркивая отсутствие жесткой границы 
между разными видами технологий. 


Что происходит в школе? 


Выступление (лекция учителя, доклад 
учащегося). Какие технические средства 
здесь полезны? 

Микрофон (радио) с усилителем и громкоговорите- 
лями конечно полезен в большой аудитории. Можно 
чуть улучшить и зрительное впечатление от лектора, 
приблизив его к слушателям с помощью телекамер и 
экранов (в школе в этом обычно нет необходимости). 

Белая доска и цветные фломастеры расширяют воз- 
можности коммуникации. 

Проектор (маленьких или больших кусков прозрач- 
ной пленки с рисунком или изображения с компью- 
терного экрана) позволяет дать изобразительный ряд 
параллельно с голосом лектора, не терять время и не 
отвлекаться на разборчивое выписывание текста на 
доске. Использование компьютера для подготовки 
прозрачных пленок или, в комбинации с жидкокри- 
сталлической панелью, для прямого проецирования 
на экран позволяет сократить время подготовки, по- 
высить качество графики и существенно расширить 
спектр демонстрации, включить в нее звук, движущее- 
ся изображение. 
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Фиксация лекции с помощью видеосъемки или маг- 
нитофонной записи может быть полезна самому учи- 
телю. Для ряда целей может использоваться сам видео- 
материал. Более широкое применение может найти 
транскрипция (расшифровка) текста лекции — пре- 
образование его в текстовый формат. Для этого тоже 
существует специфическая технология (магнитофо- 
ны — транскрайберы), которая может удачно комби- 
нироваться или заменяться компьютером. 

Видео-, магнитные и текстовые записи могут быть 
использованы учащимися вместе с их собственными 
конспектами или вместо них, в зависимости от инди- 
видуального стиля обучения. 


Подготовка (редактирование) 
сочинения 


В этом виде учебной деятельности самый сложный и 
важный этап — сбор и анализ информации (этот этап 
мы рассмотрим позднее); результат этого этапа — по- 
нимание, что писать. В жизни реальной школы, одна- 
ко, трудности преодоления сопротивления материа- 
ла (учительская пометка “Грязь!!!”) часто оказывают- 
СЯ ОСНОВНЫМИ. 

Сам процесс создания сочинения обычно называ- 
ется редактированием, он включает и компиляцию 
имеющихся фрагментов (видеоаудиотекста). Редакти- 
рование — одна из самых эффективных компьютер- 
ных технологий, без которой сегодня нельзя предста- 
вить взрослого сочинительства. Разумеется, компью- 
терное сочинение — это нелинейная структура, важ- 
нейший его компонент — связи, например гипертек- 
стовые, между фрагментами. 

Естественно, надо предусмотреть способы, которы- 
ми сочинение попадет адресату, например сочинение 
учащегося — учителю. Коммуникационные сети могли 
бы покрыть основные потребности, о лекции-докла- 
де мы уже говорили, однако распечатки в ближайшие 
годы сохранят свою важность. 


Поиск информации в компьютере 


Компьютер, не предлагая абсолютно новой модели 
учебной деятельности (что вряд ли можно ожидать по- 
сле нескольких десятилетий развития НИТ), делает на- 
много более реальными многие старые педагогиче- 
ские идеи. Одна из таких идей — снижение роли учеб- 
ников с их заранее препарированной, разложенной 
по полочкам информацией за счет повышения роли 
самостоятельного поиска — сбора информации уча- 
щимися. о сборе информации мы еще будем говорить, 
а поиск во всевозможных справочниках и энцикло- 
педиях, конечно, возможен и без компьютера. Ком- 
пьютерные справочники обладают следующими пре- 
имуществами. Энциклопедии на дисках СО-КОМ об- 
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ходятся намного дешевле, способы доступа к инфор- 
мации изощреннее, выписки можно осуществлять на- 
жатием пары клавиш. Телекоммуникация дает доступ 
к информационным ресурсам всего мира. Возможно, 
это и окажется критическим уровнем, на базе которо- 
го “педагогика энциклопедий” займет реальное место 
в школе. 


Поиск информации в жизни 


Не менее привлекательной идеей, чем самостоятель- 
ный поиск информации в книгах, является исследо- 
вательский подход в педагогике, при котором инфор- 
мация собирается учащимся с помощью учителя в ходе 
наблюдений за окружающим миром или проведения 
научного эксперимента. В ходе такой имитации ис- 
следовательской деятельности ученого эксплуатиру- 
ется природная любознательность ребенка. (Обратите 
внимание, что здесь опять идет речь о переносе взрос- 
лой деятельности в школу. Это является одной из ос- 
новных моделей применения НИТ в образовании и од- 
новременно очень созвучно задачам школы в необык- 
новенно быстро меняющемся мире.) 

Для меня одним из наиболее убедительных приме- 
ров использования компьютеризованного экспери- 
мента является следующий. (Этот пример возможен 
в самых разных средах, я впервые увидел его в Ре!- 
опа! 5$с1епсе ГаБогагогу 1ВМ, разработанной ТЕКС.) 
К компьютеру через аналого-цифровой интерфейс 
присоединяется ультразвуковой датчик расстояния. 
Его показания отображаются на экране компьютера 
на графике “время — расстояние”. Можно дать уча- 
щемуся какой-либо предмет (например, книгу) и 
предложить подвигать его вперед и назад. Потом 
спросить, какому положению отвечают отдельные 
точки графика, потом — как получить те или иные 
участки. Можно предложить просто двигать рукой 
так, чтобы экспериментальная кривая на графике 
совпадала с некоторой заранее вычерченной. Мож- 
но рассмотреть график движения по наклонной 
плоскости и т.д. Опыт показывает, что это один из 
лучших способов достичь понимания того, что такое 
график, средним учащимся. 

Идея учебной лаборатории, в которой датчики при- 
соединяются к компьютеру, используемому как уст- 
ройство регистрации, анализа и отображения резуль- 
татов наблюдений, приходит в голову многим. Пара 
десятков фирм предлагает соответствующие продук- 
ты на образовательном рынке. Наибольший интерес 
сейчас представляет методическая поддержка продук- 
тов (их привязка к тому или другому естественнона- 
учному курсу). Важна и полнота — как много разде- 
лов планируемых курсов могут включать компьюте- 
ризованную лабораторию. Скажем, продукты фирмы 
Гога! покрывают несколько десятков разделов физи- 
ки, химии, биологии, составляя при этом единый ком- 
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плекс — с общей идеологией и единым интерфейсом. 
О продуктах фирмы Лего, относящихся к тому же на- 
правлению, речь пойдет ниже. 

Наблюдение естественных объектов и процессов, 
начиная с “Дневника природных наблюдений”, явля- 
ется достаточно традиционной школьной деятельно- 
стью. Новые технологии, включая видеокамеры, циф- 
ровые фотоаппараты, теледатчики, вместе с динами- 
ческими таблицами, графическими базами данных, 
составляют систему средств, позволяющих учащему- 
ся, учителю, школе создавать индивидуальное инфор- 
мационное пространство на базе собственных наблю- 
дений и результатов поиска в 
глобальном информационном 
пространстве. 

Модель исследовательской 
научной деятельности в школе 
имеет и еще один аспект. Со- 
временное научное сообщест- 
во уже невозможно себе пред- 
ставить без электронной поч- 
ты (так же как бизнес — без 
факса). Уже несколько лет дей- 
ствуют и школьные проекты, в 
которых международное дет- 
ское исследовательское сооб- 
щество использует электрон- 
ную почту. Упомянем два наи- 
более известных в мире и су- 
ществующих в России. Это 
К1а$Мег (МаНопа| Сеозтар!с 
5ос1ету, ИЗА) — начальная шко- 
ла и СоБТабБ (ТЕВСамжег, 
05А) — средняя школа (оба 
проекта в России поддержива- 
ются ИНТ). Школьные исследо- 
вательские проекты в К1А$Ме! и 
С1оБГаЬ четко структурированы в виде учебных мо- 
дулей, снабжены детальным описанием учебных ак- 
тивностей (лишь иногда требующих компьютера), 
большим справочным материалом. При этом они ос- 
тавляют широкий простор для творческой активно- 
сти учителя и детей и связаны с существенными ас- 
пектами их жизни. Например, модуль К1а$Ме! — “Ки- 
слотные дожди” дает возможность детям проследить 
влияние одного из основных факторов промышлен- 
ного загрязнения на состояние окружающей среды и 
его социальные последствия, сопоставить ситуацию 
с другими странами, где есть школы — участники К145- 
№1. 


Решение задач: моделирование 
реальных объектов и процессов 


Задачи, обычно решаемые в школе в естественнона- 
учных и математических дисциплинах, требуют со- 
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ставления формальной модели по ее описанию на ес- 
тественном языке (этот этап может и отсутствовать в 
математике) и затем нахождения “явного” решения 
(скажем, числа). 

В настоящее время на уровне школьных персональ- 
ных компьютеров существуют системы работы с фор- 
мульными математическими моделями, позволяющие 
отыскивать символьные и числовые решения систем 
уравнений. 

Визуализация математических решений (например, 
символьного решения системы алгебраических урав- 
нений) является мощным средством достижения ре- 
ального их понимания учащи- 
мися. 

Новое поколение компью- 
терных моделей позволяет ви- 
зуализировать не только мате- 
матические соотношения, но и 
“собирать на экране” лабора- 
торные установки, запускать 
их, наблюдать и регистриро- 
вать результаты. 

Такие экранные конструкто- 
ры (встроенные математиче- 
ские модели с визуализацией 
результата) могут быть исполь- 
зованы в курсах естествозна- 
ния для начальной школы 
(УЛазеЕ \/огк$Пор — Мах!5, Тре 
шсгеа Ме МасЬте — Бупапих, 
русские версии - ИНТ), курсах 
физики (Имегасйиуе РЬ1$1с$ — 
Кпо\Леазе Кеуошиюоп, русская 
адаптация — Живая Физика — 
ИНТ), особое место занимают 
очень популярные во всем 
мире игровые конструкторы 
серии 5$ит (5ип!е, зип Еагр, зипСиИу, $ипАпе — Мах- 
1$, русские адаптации — Искусственная Жизнь, Жизнь 
Земли, Жизнь Города, Жизнь Муравейника и др. — 
ИНТ). 

Системы программирования тоже могут рассмат- 
риваться как своеобразные конструкторы, действую- 
щие в идеальных математических пространствах. 
Наиболее эффективным способом освоения основ- 
ных начальных конструкций и методов программи- 
рования является визуализация работы программ. 
Такой подход был достаточно полно реализован в 
обучении информатике в советской школе — это сис- 
темы микромиров Кумир — Инфомир, Алгоритмика — 
ИНТ, Роботландия — Ю.А.Первин (распространяется 
КУДИЦ). В зарубежных школах, помимо достаточно 
изолированных попыток визуализации (типа Робота 
Карла), лидерами являются системы Лого, популярные 
сегодня ив России. 

Геометрический конструктор Сеоте”$ зКесв- 
раа — Кеу Сигисиат Рге$$ (русская адаптация — Жи- 
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вая Геометрия — ИНТ) занимает особое положение 
не только среди различных экранных конструкторов, 
но, пожалуй, и среди всех программных продуктов 
для образования. Давайте посмотрим на него опять- 
таки с точки зрения традиционной бескомпьютер- 
ной учебной деятельности. Чертеж почти всегда по- 
лезен при решении геометрических задач. Идея соз- 
дать компьютерную тетрадь для геометрических по- 
строений столь же очевидна, как и в случае многих 
других успешных продуктов. Однако среди реализа- 
ций лишь несколько стали действительно популяр- 
ными, самая популярная — Живая Геометрия. Это 
первая программа, ориентированная на конкретный 
школьный курс (или большой фрагмент курса) и дей- 
ствительно оказывающаяся полезной практически на 
каждом уроке. Каковы преимущества компьютерно- 
го чертежа перед бумажным? Конечно, компьютер- 
ный чертеж можно сделать намного быстрее и на- 
много точнее, на нем можно произвести дополни- 
тельные измерения (расстояний, углов, площадей). 
Возможность измерения позволяет проверять гипо- 
тезы, относящиеся к данной конфигурации геомет- 
рических объектов. Самое интересное то, что мож- 
но почти мгновенно просмотреть не одну конкрет- 
ную, а целую серию конфигураций, отвечающих дан- 
ной теореме или задаче — достаточно потянуть мы- 
шью за тот или иной элемент чертежа. Все это позво- 
ляет довести содержание геометрических определе- 
ний и теорем даже до учащихся, которым геометрия 
обычно не дается. (Институт Новых Технологий об- 


разования создал несколько тысяч компьютерных _ 


чертежей, отвечающих всем теоремам, определениям 
и задачам основных российских учебников по пла- 
ниметрии.) Замечательно, что использование Живой 
Геометрии начинает влиять на содержание предме- 
та. Он становится экспериментальным, но это тема 
отдельной статьи. 

Многие из перечисленных конструкторов еще бо- 
лее естественно использовать для создания новых 
объектов и процессов по желанию учащегося. При 
таком педагогическом подходе учитель вместе с уча- 
щимися формулирует так называемый “проект”. Кон- 
кретные уточнения задач проекта, как и планирова- 
ние работы и реализация планов — дело учащихся, ко- 
торые для этого могут объединяться в группы. 

Говоря об экранных конструкторах, было бы непра- 
вильно не упомянуть обычные механические и элек- 
трические. Самый знаменитый из них Гего (Гезо Рас- 
(а; адаптация и распространение в России — ИНТ) на- 
чинает занимать все большее место не только в до- 
машнем, но и в школьном образовании. Компьютер- 
ное Лего для нас особенно интересно. Оно совмеща- 
ет абсолютно конкретную реальность моделей Лего 
с идеей компьютеризованной лаборатории (есть раз- 
личные датчики) и автоматического управления про- 
цессами (используется язык типа Лого). Конструкто- 
ры Лего могут найти в школе различные применения 
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(например, блоки Лего — прекрасный счетный мате- 
риал), однако наибольший выигрыш они дают в со- 
четании сеще одной педагогической (бескомпьютер- 
ной) идеей — с так называемым проектным методом. 
Говоря о проекте в школе, мы имеем в виду следую- 
щее: цель, возникшая из реальных, зачастую не связан- 
ных со школой интересов учащихся, поиск самими 
учащимися вместе с учителем конкретизации этой 
цели и методов ее достижения, планирование деятель- 
ности учащимися, уточнение планов, коллективная 
деятельность. Лего оказывается средой, органичной 
для проектного метода. Учащиеся 2-5-го класса одной 
из московских школ решают реализовать проект Лего- 
кинотеатра: демонстрируется обычный диафильм, но 
управление всеми процессами ведет написанная деть- 
ми программа для компьютера. На одном из следую- 
щих занятий дети начинают обсуждать систему штри- 
ховых кодов, используемую в местном универсаме, и 
возникает новый проект. 


Опрос. Контрольная работа 


Можно ли и стоит ли использовать компьютеры для 
опроса? Время от времени на протяжении последних 
десятилетий возникает и реализуется видение учителя, 
собирающего по локальной сети ответы учащихся на 
вопросы, возникающие из разных источников: ставя- 
щиеся учителем устно, рассылаемые по сети каждо- 
му, заранее индивидуально заготовленные и т.д. Сис- 
темы эти достаточно эффективны, хотя так и не по- 
лучили широкого распространения, не пройден ка- 
кой-то критический барьер простоты их усвоения 
учителем, цены и гибкости. 

Контрольная работа — создание и раздача ее вари- 
антов. Контрольную работу удобно и приятно состав- 
лять, редактировать, распечатывать на компьютере. 

Контрольная работа — проверка. Очень соблазни- 
тельно пользоваться контрольными работами типа 
шиире-сБо1се (е51. Задание такой контрольной дей- 
ствительно может появляться на экране компьютера 
(или предлагаться на бумаге), а ответ — вводиться с 
клавиатуры. Использование компьютера здесь эконо- 
мит время учителя на сопоставления проставленных 
крестиков с образцом и суммированием очков. 


Классический вид деятельности — 
выучить. Куда он девается? 


Как видно из вышесказанного, одно из направлений, 
в которых школа трансформируется под действием 
НИТ, является сокращение объема знаний, которые 
просто “закладываются” в голову учащегося в надеж- 
де на то, что их можно будет оттуда достать, когда нуж- 
но. В то же время отдельные конкретные “знания, уме- 
ния, навыки”, которые действительно необходимы 
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выпускнику, получают дополнительную мотивацию и 
среду для более интенсивного обучения. 

Один из классических примеров — тренажеры ма- 
шинописи. Умение печатать “вслепую” десятью паль- 
цами полезно и без компьютера. С широким распро- 
странением НИТ оно становится все более необходи- 
мым (давно вот-вот ожидаемый речевой ввод не гро- 
зит обрушиться на нас в ближайшие десятилетия). 

Компьютер предлагает широкий спектр средств, 
расширяющих и усиливающих бескомпьютерные 
методики обучения машинописи. На то, чтобы перво- 
классник или ребенок (аналог учащегося) старшей 
группы детсада начал печатать, нужно затратить де- 
сяток часов учебного времени. Результат — возмож- 
ность письменной коммуника- 
ции, не затрудненной сопро- 
тивлением материала. 

Еще один пример — ком- 
пьютерный постановщик слу- 
ха. 

Интерактивность компьюте- 
ра при формировании таких 
“жестких, механических” навы- 
ков оказывается реальным по- 
зитивным фактором. (С элек- 
тронными учебниками ситуа- 
ция менее оптимистическая.) 


Электронные 
учебники, авторские 
системы 


Мы уже говорили о возможно- 
стях электронных энциклопе- 
дий, прототипами которых яв- 
ляются энциклопедии бумажные, но не касались так 
называемых электронных учебников. Можно начи- 
нать с учебника в качестве прототипа. При этом пред- 
полагается некая последовательность “прохождения” 
материала. Разумеется, и сам материал может включать 
мультимедиа-компоненты, упоминавшиеся раньше. 
Можно добавить к такому учебнику идею тестирова- 
_ния и, наконец, можно закладывать в него довольно 
сложные модели взаимодействия с учащимся. 

Такого рода продукты создаются в большом коли- 
честве и в средах разработки мультимедиа, и в специа- 
лизированных авторских системах (делающих специ- 
альный акцент именно на взаимодействии системы с 
учащимся). 

По соседству с электронными учебниками распо- 
лагаются “Живые книжки” (Муше Воок$ — торговая 
марка компании ВгоаегЬипа и удачное обобщенное 
название). Это — те же детские книжки из серий типа 
“Мои первые книжки”, но говорящие (ребенок имеет 
возможность соотнести письменный образ слова со 
звуковым) и с двигающимися картинками (ребенок 
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видит не только предметы, но и действия). Еще более 
ценными для обучения они становятся, когда сопро- 
вождаются компьютерными и бескомпьютерными ак- 
тивностями (например, возможностью дорисовать, 
досочинить, допеть что-нибудь). 


Творческий конструктор ЛогоМиры 


Один из упоминавшихся программных продуктов — 
Лого не укладывается в описанные выше категории. 
Это, пожалуй, самая распространенная сегодня обра- 
зовательная среда. Она используется в десятках стран 
мира в самых различных образовательных контекстах. 

В то же время Лого в боль- 
шой степени ассоциируется с 
образовательной философией 
конструктивизма (в компью- 
терной области ее лидер — 
Симур Пейперт), считающей 
стержнем образовательного 
процесса самостоятельное по- 
строение, конструирование 
учащимся своего знания в 
ходе построения, конструиро- 
вания, идущего в богатых 
предметных средах. Упоми- 
навшийся выше метод проек- 
тов часто используется как 
форма организации учебной 
деятельности в рамках мето- 
дологии конструктивизма. 

Наиболее продвинутая и со- 
временная версия Лого — М1- 
сго\/ог14$ (ГОГ; русская адап- 
тация — ЛогоМиры — ИНТ) 
позволяет самим детям строить мультимедиа-презен- 
тации, математические и физические модели, визуа- 
лизировать программные конструкции. 

ЛогоМиры для малышей — версия, не требующая от 
учащегося знания букв. Программы, задающие в Ло- 
гоМирах действия двигающихся, трансформирую- 
щихся и звучащих объектов, сами состоят из таких же 
объектов. Формальная буквенная и числовая грамот- 
ность не является предварительным условием для ал- 
горитмической, деятельностной грамотности, но фор- 
мируется параллельно с последней и поддерживает- 
ся ею. 


Особые дети 


Чтобы дать представление о широте применения 
средств НИТ для обучения детей с физическими не- 
достатками, отметим несколько механизмов: озвучи- 
вание экранных текстов, возможность полной рабо- 
ты с экранными объектами для человека, которому из 
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всех движений доступно только дыхание, телекомму- 
никационное общение. 


Какие изменения вызывают в школе 
средства НИТ? 


Меняется характер учебной деятельности. Она взрос- 
леет. Написание текста сочинения с помощью ком- 
пьютера скорее напоминает работу взрослого авто- 
ра с учителем в качестве редактора, чем школярскую 
борьбу за оформление и грамотность. Компьютерные 
средства музыкальной композиции или САПР снима- 
ют начальные ступени сопротивления материала, на 
которых заканчивалось раньше школьное музыкаль- 
ное образование и черчение; теперь оказывается воз- 
можным дизайнерское и музыкальное творчество. 
Поиски нужной информации в глобальной информа- 
ционной сети разительно контрастируют с заучива- 
нием страниц из учебника “от сих до сих”. 

Перспективы внедрения НИТ в жизнь и в школу ужа- 
сают определенную часть населения. Слышатся возгла- 
сы: “Неужели наши дети разучатся писать красиво руч- 
кой из-за повсеместной доступности клавиатур для 
ввода, грамотно писать из-за зре|!-спескегов, считать 
из-за калькуляторов, решать алгебраические задачи, 
когда есть системы символьных вычислений?” Ответ: 
“Да, разучатся, они уже разучились писать с правиль- 
ным нажимом из-за шариковых ручек, и калькуляторы 
неуклонно подрывают исконную способность русского 
народа к устному счету, и трамваи делают население 
менее способным к бегу на средние дистанции и спор- 
тивной ходьбе и повышают риск сердечно-сосудистых 
заболеваний”. Это происходит, это так называемый 
технический прогресс, и от этого никуда не деться. 
Проблема в том, чему мы учим наших детей вместо 
этого. Конечно, цель — не в компьютерных техноло- 
гиях и не в умении программировать. Цель — подго- 
товить людей, более способных к жизни в завтрашнем 
обществе. Дальнейшее обсуждение этой темы, по всей 
видимости, выходит за рамки данной статьи... 

Попытаемся резюмировать потребности школы в 
средствах НИТ. Учителю и учащемуся нужно в первую 
очередь то же, что и остальным: надежные, обладаю- 
щие достаточно богатыми возможностями, простые 
в освоении и недорогие (скромный набор требований, 
не правда ли?) средства НИТ: 
- редакторы (текста и всего остального); 
- средства презентации (мультимедиа-компьютеры, 

проекторы); 
- лазерные, а также цветные принтеры; 
- модемы (здесь не надо жалеть заварки); 
- локальные сети (позволяющие достигать тех же це- 
лей, что и в других ситуациях). 

Если вы сторонник традиционных методов обуче- 
ния — добудьте авторскую систему (удовлетворяющую 
тому же списку требований) и найдите учителя-фана- 
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тика, который будет ее использовать для создания 
электронных программированных учебников и кон- 
трольных работ. Если у вас нет такого учителя, попро- 
буйте (как нам кажется, без большой надежды на ус- 
пех) использовать имеющиеся готовые тестовые про- 
граммы и электронные учебники. 

Если вы сторонник методов обучения, предпола- 
гающих большую самостоятельность и творческую 
активность учащихся, попытайтесь обратиться к кон- 
структорам. 


Какое нужно железо для всего этого? 


Почти для всех из перечисленных применений ком- 
пьютера нужны хорошие машины. Исключением яв- 
ляются, пожалуй, клавиатурные тренажеры, в какой- 
то степени машины, используемые в преподавании 
курсов информатики и технологии. Ситуация весьма 
проста — средний, хороший, заинтересованный учи- 
тель (не учитель информатики и не фанатик компью- 
теризации) начинает работать с операционной обо- 
лочкой тогда, когда она становится прозрачной — ему 
нужен унифицированный графический интерфейс и 
желателен русский язык общения. Тем самым мы сразу 
оказываемся в мире Макинтошей и последних версий 
УЛпао\$. Отсюда уже рукой подать до минимальных 
мультимедиа-конфигураций, на американском рын- 
ке выходящих на рубеж 1000 долларов (в России до- 
бавьте налоги и/или накрутки). 

Для некоторых применений хорошая массовая ма- 
шина сегодняшнего дня уже недостаточна. Преградой 
для использования в образовании телекоммуникаци- 
онных технологий является, конечно, качество и до- 
роговизна российских телефонных сетей. 

Профессионалу ясно, что идея давать маленьким 
детям машины поменьше и подешевле, а старшим 
детям “настоящие компьютеры”, как правило, “вер- 
на с точностью до наоборот” — маленьким детям, ко- 
нечно, важнее высококачественная графика, вплоть 
до виртуальной реальности, простой и эффектив- 
ный интерфейс и т.д. Так что все, что есть сегодня 
на массовом компьютерном рынке и что появится 
на нем в ближайшие годы, уже сегодня может быть 
востребовано школой. 


Другой вопрос — реальное повышение эффектив- 
ности учебного процесса во всех основных его ви- 
дах. Это связано с относительно медленной и дли- 
тельной трансформацией современного образова- 
ния, которая неминуемо будет отставать от про- 
гресса технических средств. Решающим фактором 
здесь является готовность учителей. Именно об 
этом, о создании структур поддержки учителя, 
стоит думать всякому, кто хочет всерьез зани- 
маться образовательным рынком НИТ. в 
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амый большой объем продаж техники НемеН-РаскКага в России. 
Самый широкий ассортимент техники НемеН-Раскага на складах. 
Самый квалифицированный сервис и консультации. 


Компьютерный торговый центр: Москва, ул. Декабристов, 38, корп. 1. Проезд: станция метро «Отрадное». 
Центр работает с 9.00 до 19.00, в субботу - с 10.00 до 18.00. 


Москва (095) 403-9003, 403-9950. Хабаровск (4212) 21-8549, 22-0675. 
Санкт-Петербург (812) 167-1430. Екатеринбург (3432) 44-9520. 

Киев (044) 220-9580, 220-7416. Нижний Новгород (8312) 44-3517, 44-1622. 
Ростов-на-Дону (8632) 52-4813. Новосибирск (3832) 66-8058, 66-6378. 
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КУРС ИНФОРМАТИКИ В ЛИЦЕЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 


ПРЕСС АВГУСТ 1995 


той статьей мы представляем нашего партнера по «Курсу молодого бойца», 
известнейщее в России среднее учебное заведение с углубленным изучением 
информатики — Лицей Информационных Технологий. 


Курс информатики в Лицее 


Информационных Технологий 


Александр Гиглавый 


Информатика лишь “притворяет- 
ся” молодой наукой: многие ее пло- 
дотворные идеи и модели возникли 
в первом тысячелетии нашей эры, 
многие связаны с эпохой Ренессан- 
са. Эта наука в своем развитии про- 
шла путь от прикладной научной от- 
расли, ограниченной задачами до- 
кументоведения и создания инфор- 
мационно-поисковых систем (про- 
стейших механических 
либо электронных), до 
интегративной научной 
дисциплины. Интегра- 
тивность информатики 
обусловлена тем, что эта 
наука просто не могла бы 
развиваться, если бы ее 
методами и средствами 
не решались самые раз- 
нообразные задачи уста- 
новления системных свя- 
зей — как для естествен- 
нонаучных, так и для гу- 
манитарных областей 
знания. 

С учетом этих соображений ос- 
новная задача курса информатики 
в Лицее Информационных Техно- 
логий — сформировать в сознании 
учащихся такое представление об 
этой науке, которое наиболее точ- 
но передается метафорой “атласа- 
справочника”. Действительно, 
НЕГР-системы и мультимедийные 
атласы, классификаторы и спра- 
вочники становятся для выпускни- 
ков ЛИТ рабочими инструментами. 

В фондах Лицея Информацион- 
ных Технологий находится разно- 
образный материал (учебники, мо- 
нографии, справочники, видео- и 
аудиокассеты, компьютерные про- 
граммы и т.п.). Первые выпускники 


ЛИТ (1995) разработали макет элек- 
тронного каталога библиотеки ЛИТ, 
альбомы иллюстраций (сПр-аг() и 
справочные базы данных к будуще- 
му “Атласуинформационных техно- 
логий”, электронные справочники 
по музейным фондам, театральным 
постановкам и видеотекам, макет 


электронного атласа Таджикистана, 


программу для построения гипер- 
текстовых информационных моде- 
лей и т.п. Интерес к подобным темам 


выпускных работ у лицеистов оста- 
ется устойчивым. 

Выполнение этих работ проде- 
монстрировало, что при таком раз- 
нообразии содержания материала и 
форм его хранения в фонде перво- 
очередной проблемой становится 
разработка удобной схемы класси- 
фикации и поиска информации. 
Приобретаемый при выполнении 
таких работ опыт, а также знание 
того, какие информационные тех- 
нологии существуют, какова исто- 
рия их становления, в каких странах 
и отраслях экономики они получа- 
ют преимущественное развитие, ка- 
кие исследовательские и учебные 
центры страны и мира ведут рабо- 


ты по каждому из направлений ин- 
форматики, составляют основу для 
формирования у учащихся ЛИТ ин- 
формационной культуры. 

Структура курса “Информатика” 
строится по схеме крупных обоб- 
щающих разделов, изменяющихся 
по содержанию для работы с груп- 
пами различных профилей — 
“Программирование” “Менедж- 
мент в электронном офисе”, “Ком- 
пьютерная графика”. 

В остальных курсах (как 
общеобразовательных, так 
и специальных) учебной 
программы ЛИТ представ- 
лены конкретные разно- 
видности информацион- 
ных технологий, адекват- 
ные той или иной пред- 
метной области. 

Первая часть лекцион- 
ного курса “Информати- 
ка” является вариативной 
по форме и содержанию 
для каждого из трех про- 
филей. 

Ниже приведен пример 
тематической разбивки содержа- 
ния курса для групп профиля “Про- 
граммирование”. 


Вводный курс 


Структура парка 
компьютерной техники 
Отправная точка: модели Дж. фон 
Неймана. Пример сектора рынка: 
программируемые контроллеры. 
Отражение структуры общества в 
структуре компьютерного парка. 
Развитие технологии массового 
производства компьютеров. Сот- 
рщег 5чепсе и индустрия инфор- 
матики. 


КОМПЬЮТЕРЫ В ОБРАЗОВАНИИ 


Синергетика микроэлектрони- 
ки, компьютеров и коммуникаций. 
Рабочие станции, серверы, В0$- 
компьютеры. Назначение опера- 
ционных систем (ОС). 


Информационные 
технологии глазами 
программиста 

Архитектуры компьютеров: опре- 
деления, основные этапы разви- 
тия. Принципы иерархии и само- 
подобия в структуре компьютер- 
ных систем; виртуальные машины, 
структура ОС. Многоуровневые 
модели памяти. Производитель- 
ность компьютерных систем (ла- 
бораторный практикум). 

Модели данных: от файлов к Бу- 
регте а. Модель идеального пер- 
сонального компьютера по А. Кэю. 
Работа с Нер-системами (лаборяа- 
торный практикум). 

Количественная оценка архи- 
тектуры: законы и правила. Дина- 
мика выполнения программ: трас- 
са программы, правило локально- 
сти обращений. Модель кэш-памя- 
ти. Буферная память. 


Технологии труда 
программиста и системного 
интегратора 

“Алгоритмы + структуры данных = 
программы” (Н. Вирт). Обзор сло- 
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жившегося спектра языков и тех- 
нологий программирования. 

Организация разработки про- 
граммного продукта. Инструмен- 
тарий разработки программного 
продукта. 

Задача системной интеграции. 
Понятие уровней совместимости 
компьютеров. Конфигурации пер- 
сональных компьютеров. Стандар- 
тизация конструкции персональ- 
ных компьютеров. 

Магистрали и интерфейсы в 
компьютерных системах. Иерар- 
хия магистралей обмена данными. 
Стандарты. 


Вариативная часть 
курса 


Обзор современных 
архитектур компьютеров 
Эволюция процессоров. Развитие 
параллельных и последовательных 
схем работы компьютеров. Зависи- 
мость между разрядностью про- 
цессора и областями его примене- 
НИЯ. 

ВГ5С- и С5С-архитектуры. Пра- 
вило Мура; правило “трех единиц”. 

Роль магистралей в повышении 
производительности компьютеров. 

Форматы команд и способы ад- 
ресации ячеек памяти. 
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Микроархитектура 
современных 
компьютеров 

Трасса программы и конвей- 
ер. Описание процессора; 
уровень “Йоог-р!ап”, уровень 
регистровых передач (на 
примере микропроцессора 
Ро\уетРС). Количественные 
оценки роли регистров и 
кэш-памяти в повышении 
производительности ком- 
пьютеров. 


Интеграция 
оборудования 

и ОС; понятие 
платформы 

Виртуальные машины в со- 
временных ОС. Интерфейсы 
прикладных программ (АРГ.. 
Принцип открытых систем. 
Структура и возможности ОС МХ. 
Модульные многопроцессорные 
системы. Ядро и ускорители; конфи- 
гурации компьютерных платформ. 
Закон Дж. Амдала. 


редлагаемый далее цикл 
спецкурсов для груйп это 
го профиля — “Математи- 
ческие основы информатики (из- 
бранные разделы)” призван сфор- 
мировать у учащихся представле- 
ние о проблематике, находящейся 
на “общей территории” классиче- 
ской математики и информатики 
как интегративной ветви науки и 
технологии. Сопутствующий им 
обзорный спецкурс “Мсгозой У/т- 
Ч0\$ 5.1 — пример графического 
пользовательского интерфейса” 
позволяет учащимся групп этого 
профиля составить представление 
о современных требованиях к важ- 
нейшей составной части про- 
грамм — их пользовательской 
“оболочке”, диалоговому интер- 
фейсу. Внимание учащихся при- 
влекается к отдельным компонен- 
там диалогового интерфейса и 
приемам работы с ним (так назы- 
ваемая модель УЛМР — У/ш9до\- 
[соп-Мепи-Роицег). 
Параллельно с вводным курсом 
по информатике группы этого 
профиля изучают основы цифро- 
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И 


вой техники и принципы програм- 
мирования на виртуальной маши- 
не. Далее, со второго семестра, 
спектр спецкурсов и факультати- 
вов расширяется с тем, чтобы пре- 
доставить будущему выпускнику 
максимальную свободу выбора ин- 
струментария и формальных мето- 
дов в ходе подготовки выпускной 
работы. 

В группах профиля “Менедж- 
мент в электронном офисе” содер- 
жание вводного курса информати- 
ки существенно отличается от опи- 
санного выше и состоит из следую- 
щих разделов. 


Информационные 
технологии глазами 
пользователя 

Знаковые системы и средства диа- 
лога “человек-компьютер”. Знако- 
вые системы и типы данных, их 
взаимосвязь. Информация, ее стои- 
мость, цена и ценность. “Атлас ин- 
формационных технологий”. 


Структура 

и экономическая география 
компьютерного рынка 
Исследовательские центры, техно- 
полисы, структура индустрии ин- 
форматики. 


Рынок информационных 
товаров и услуг 

Компьютерные сети и разновидно- 
сти сетевого сервиса. Общедоступ- 
ные сети персональных компьюте- 
ров. “Большое объединение-2000” — 
слияние рынков компьютерной тех- 
ники, коммуникаций и бытовой 
электроники. 


Эволюция информационных 
технологий 
Человек работает с числами. Пара- 
дигмы калькулятора и электрон- 
ной таблицы. 

Человек работает с текстами. 
Разнообразие моделей текстов и 
их применения. 

Человек работает с отображе- 
ниями реального мира. Информа- 
ционные товары и услуги, созда- 
ваемые с помощью информацион- 
ной технологии МШитес ла. 
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КУРС ИНФОРМАТИКИ В ЛИЦЕЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 


Эволюция профессий 

в информационном 
обществе 

Прикладные (“вертикальные”, “про- 
блемно-ориентированные”) инфор- 
мационные технологии; примеры. 


Компьютер и общество. Профессио- 
нальная этика и законодательство; 
трудовые взаимоотношения людей, 
работающих с компьютерами. Инст- 
рументарий для работы коллективов 
(отопрутаге). 


Маркетинг в сфере 
информационных товаров 
и услуг 
Параллельно с вводным курсом по 
информатике группы этого профи- 
ля осваиваются в круге понятий, 
свойственных организаторским 
профессиям (курс “Основы ме- 
неджмента”). Умение ценить свое 
время и время коллег, умение доби- 
ваться эффективных результатов в 
порученном деле, готовность к ос- 
воению новых информационных 
технологий в условиях современ- 
ного “электронного” офиса — эти 
качества офис-менеджера форми- 
руются в контексте современных 
теорий управленческого труда. 
Умения и навыки, связанные с 
современным документооборотом в 
офисе, приобретаются учащимися 
ЛИТ в практикумах по клавиатурно- 
му труду и при освоении програм- 
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мных продуктов типа “Автоматизи- 
рованное рабочее место менедже- 
ра”; навыки коллективного труда в 
офисе требуют освоения широкого 
спектра коммуникационных техно- 
логий и “делового этикета”, вопло- 


щенного в профессиональных ком- 
муникациях. Практикумы по обще- 
нию в компьютерных сетях, специ- 
альные курсы по технологии рекла- 
мы и по методам защиты информа- 
ции, представленные вучебной про- 
грамме ЛИТ, порождают весьма раз- 
нообразный ситуационный фон, на 
котором протекает деятельность со- 
трудника современного офиса. 

Возникает потребность в инте- 
гративном учебном курсе, в ходе 
которого учащиеся ЛИТ приобрета- 
ют способность к грамотному пове- 
дению в “нештатных” ситуациях, 
способность принимать психологи- 
чески верные решения. Управленче- 
ский труд не знает “мелочей” — при 
работе в составе одной команды 
стилистика делового письма и эсте- 
тика презентации нового продукта 
фирмы не менее важны, чем испол- 
нительность и аккуратность персо- 
нала. Далее представлена програм- 
ма курса, основная задача которо- 
го — формирование общекультур- 
ных навыков работы в офисе и ши- 
рокого кругозора выпускника ЛИТ, 
способного к успешной профессио- 
нальной карьере. 


КОМПЬЮТЕРЫ В ОБРАЗОВАНИИ 


От редактора 


Из спокойной, серьезной статьи научного директора Лицея Инфор- 
мационных Технологий вы узнали много важного об учебном кур- 
се Лицея, получили представление о глубине подхода в обучении ли- 
цеистов компьютерным дисциплинам. К сожалению, в новой статье 
А.Гиглавого, в отличие от его статьи “Нуждается ли храм компьютер- 
ной грамотности в капремонте?”, не нашел отражения сам дух Ли- 
цея (хотя та статья была вроде бы и не про Лицей...). 

А как передашь то настроение, ту эмоциональную ноту, которые 
вселяются в тебя, когда ты переступаешь порог этого здания? Как опи- 
сать атмосферу выпускного вечера, как выразить свое отношение к 
этим замечательным юнцам, которые только что перестали быть стар- 
шеклассниками и превратились уже, в общем-то, в твоих коллег? А 
эти секунды, когда вся бравая сотня выпускников встает и аплоди- 
рует стоя своим учителям, безмерно усталым, счастливым и несча- 
стным — ведь опять уходят ученики... 

Это удивительное место, в котором необыкновенно много пре- 
красных людей. Кажется невероятным, что в этом доме не берут 
деньги за обучение детей. Григорий Элькин сказал мне: “Здесь от- 
дыхаешщь, становишься как-то здоровее”. Могу добавить — это чем- 
то похоже на “Полдень, ХХП век” Стругацких. В будущее всегда труд- 


но поверить. 


Отдельного разговора заслужи- 
вают содержание и направления 
развития курса по информатике 
для групп профиля “Компьютерная 
графика”. 


Подготовка 
к существованию 
в неидеальном мире 


На занятиях по информатике мы 
стремимся разобраться в законо- 
мерностях хаотического с виду 
процесса становления информа- 
ционного общества на примере 
отраслей, связанных с высокими 
технологиями. Об этом, достаточ- 
но нетрадиционном, разделе кур- 
са и будет рассказано далее. 

Лицеисты узнают, что сегодня, 
разбираясь в структуре мирового 
хозяйства, принято делить его на 
первичную, вторичную и третич- 
ную группы. Не вдаваясь в детали, 
мы устанавливаем доминанты-ло- 
зунги каждой из этих групп. 

Для первичной группы основ- 
ной задачей является создание ма- 
териальных и энергетических ре- 
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сурсов; ее доминанта — “выжива- 
ние в условиях нехватки ресурсов”. 
Предприятия вторичной группы 
заняты переработкой добытого 
партнерами из первичной группы 
сырья и энергии; они формируют 
тяжелую и грязную техносферу, 
доминанта этой группы — “изо- 
щренная конкуренция в условиях 
многочисленных ограничений”. 
Для третичной группы целью 
является создание наиболее гуман- 
ной инфраструктуры общества, 
помогающей обществу нормально 
развиваться в создаваемой им тех- 
носфере. Доминанта этой груп- 
пы — “партнерство с учетом конку- 
ренции, сотрудничество без ущер- 
ба для собственных интересов”. И 


‚ все чаще, говоря о третичной груп- 


пе, имеют в виду индустрию ин- 
формационных услуг. 

Все составные части индустрии 
третичной группы — микроэлек- 
троника, компьютерная техника и 
техника коммуникаций — находят- 
ся во взрывной фазе развития, а их 
переплетение, симбиоз порождают 
бесконечно разнообразные ин- 
формационные технологии. 


КОМПЬЮТЕР . 
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Прогнозы, как удачные, так и не- 
удачные, помогают держаться на 
плаву любой высокой технологии. 
В начале 90-х годов появились про- 
гнозы Тома Питерса, автора книги 
“Процветание в условиях хаоса”. 

“Организация недалекого будуще- 
го рождается как сочетание наиболее 
динамичных моделей производст- 
венных связей, — утверждает Пи- 
терс. — Рушатся стены между функ- 
циональными подразделениями 
внутри предприятий. Исчезают гра- 
ницы, отделяющие поставщика от 
покупателя, подрядчика от субпод- 
рядчика, долгосрочные формы най- 
ма рабочей силы от контрактных. 
Вымирают предприятия-динозавры; 
скоро не останется заводов с десят- 
ками тысяч рабочих, ибо логика кон- 
куренции-партнерства заставляет 
фирмы переходить к кратковремен- 
ным, почти эфемерным формам коо- 
перации. Моим субподрядчиком мо- 
жет стать кто угодно и где угодно; я 
могу заказать ему любой узел моего 
изделия. До Токио сегодня добрать- 
ся легче, чем до городка в канзасской 
глубинке двадцать лет назад.” 

Обсуждая прогнозы Питерса и 
примеряя их к действительности, 
мы начинаем понимать, что само 
понятие фирмы как атома бизне- 
са — фирмы, опутанной бесчислен- 
ными ограничениями и отгорожен- 
ной барьерами от себе подоб- 
ных, — не просто устарело, но ста- 
новится опасным тормозом разви- 
тия. Организация завтрашнего дня 
будет построена на открытости — 
она сама будет стремиться своевре- 
менно информировать обо всех ас- 
пектах своей деятельности любого 
потенциального партнера. 

Открытость — интереснейшее 
свойство любой системы управле- 
ния. Лицеисты узнают о различных 
подходах к решению задач управ- 
ления, разбираясь в смысловых от- 
тенках английских эквивалентов 
глагола “управлять” — ю сопио!, о 
тапазе, го зеег, го гие... Позже, при 
выборе темы выпускной работы, 
они знакомятся и стакими моделя- 
ми управления, как модели пред- 
приятий, работающих с нулевым 
уровнем запасов на складах, моде- 


КОМПЬЮТЕР 


И 


ли тотального контроля качества 
товаров и услуг, модели работы 
“виртуальных корпораций” с де- 
сятками тысяч партнеров. 

Бесплатный сыр бывает только 
в мышеловке, и ясно, что схема 
конкуренции в условиях партнер- 
ства порождает множество про- 
блем: остаются и становятся все 
более острыми проблемы защиты 
интеллектуальной собственности, 
технологических секретов, прав 
человека, работающего в инфор- 
мационном обществе по найму, и 
человека — пользователя инфор- 
мационных услуг. Тем не менее, от- 
крытость информации о фирме 
как о потенциальном партнере ста- 
новится важной предпосылкой ус- 
пешного ведения дел в сегодняш- 
ней мировой экономике. Эта от- 
крытость порождает мириады свя- 
зей по простой “формуле числа 
рукопожатий” — п(п-1)/2. 

Что же удерживает эти связи в 
динамическом равновесии? 

Законодательная власть в зрелом, 
стабильном обществе не занимает- 
ся мелочами; выделение главного 
при регулировании сложных систем 
составляет основу искусства про- 
фессионала. Лицеисты узнают о том, 
как сегодня в индустрии информа- 
тики политику определяет “цен- 
тральная власть” — международные 
комитеты по стандартизации, — и 
власть “местная” — группы и ассо- 
циации по выработке стандартов 
“де-факто”, возникающих вследст- 
вие коммерческого успеха тех или 
иных технических решений. 

Лицеисты убеждаются в том, что 
переход к открытости в сфере вы- 
соких технологий начался еще в 
60-е годы, когда рабочие группы 
бизнесменов и инженеров сумели 
выработать первые практичные и 
гибкие стандарты для этой сферы 
мирового хозяйства. 

Энтузиазм авторов этих трудо- 
емких стандартов оправдан — ин- 
дустрия телекоммуникаций и мик- 
роэлектроника первыми ощутили 
результаты стандартизации, когда 
японские микросхемы появились в 
американских и французских теле- 
фонных аппаратах, а разъемы элек- 
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тронных приборов стали неразли- 
чимыми в образцах продукции всех 
развитых стран мира. В это же вре- 
мя на страницах англоязычных тех- 
нических журналов стало все чаще 
появляться сокращение ОЕМ. 

Простой, буквальный перевод 
расшифровки этой аббревиатуры 
(Оирша! Еаду1ртепе Мапа асци- 
ег) — ‘поставщик оригинального 
оборудования” — не дает, разумеет- 
ся, представления о сути такой фор- 
мы кооперации. Суть же заключает- 
ся в том, что фирма, заявившая о 
своем желании вступить в коопера- 
цию по схеме ОЕМ, получает по 
договору с партнером весьма льгот- 
ный статус использования в своих 
разработках всего опыта и готовых 
технических решений, принадле- 
жащих партнеру. И хотя за схемой 
ОЕМ-кооперации, возникшей в ин- 
дустрии США ещев 50-е годы, таят- 
ся непростые проблемы правового, 
финансового и этического характе- 
ра, достоинств в ней куда больше, 
чем недостатков. 

Главное достоинство ОЕМ-кон- 
трактов — в их абсолютной гибко- 
сти. По сути, эта форма коопера- 
ции наилучшим образом иллюст- 
рирует известный тезис Эдисона 
о различии между обменом ябло- 
ками и обменом идеями. Знаком- 
ство с этой моделью партнерства 
позволяет потенциальным или 
уже сложившимся хэкерам из чис- 
ла лицеистов задуматься о послед- 
ствиях своих собирательных ин- 
стинктов; на коллекционирова- 
нии либо краже чужого софта 
профессиональной репутации не 
наживешь. 

Только ОЕМ-кооперация позво- 
лила встать на ноги тем малым 
фирмам, которые определяют раз- 
витие индустрии информатики на 
стыках отраслей: в автоматизации 
управления технологическими и 
деловыми процессами, в создании 
новых видов услуг для абонентов 
коммуникационных сетей. 

Прослеживая цепочки ОЕМ-свя- 
зей, мы вместе с учащимися прихо- 
дим кважному выводу. Страна, в ко- 
торой исповедуют принцип автар- 
кии (в современном языке извест- 
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ный как принцип “опоры на собст- 
венные силы”), оказывается не в со- 
стоянии удержаться на земле обе- 
тованной передового техническо- 
го уровня. Действуют жесткие пра- 
вила системного подхода, хорошо 
известные врачам и менеджерам, 
программистам и кибернетикам. 
Эти правила указывают на невоз- 
можность существования остров- 
ков автаркии в развивающейся 
сложной системе. 

Поучителен пример Китая, где 
при поддержке государства в сере- 
дине 80-х годов раскрутили было 
производство персональных ком- 
пьютеров “первой волны”, но вы- 
нуждены были сбавить темпы и 
занялись созданием инфраструк- 
туры для их применения. Малые 
предприятия в свободных эконо- 
мических зонах и технопарках 
этой страны ориентируются толь- 
ко на уровень мирового рынка, ос- 
ваивая приемы ОЕМ-кооперации. 

Нам же за последние годы при- 
шлось столкнуться с девятым ва- 
лом импортных персональных 
компьютеров. Вал этот захлестнул 
страну, в которой ОЕМ-коопера- 
ция и сервисная сеть создаются не 
благодаря, а вопреки действующим 
хозяйственным связям... 

Изучая механику ОЕМ-коопера- 
ции, действующую сегодня в инду- 
стрии информатики, мы составляем 
“генеалогическое дерево” конструк- 
ции компьютера. На материнской 
плате тайваньского или американ- 
ского, европейского или южноко- 
рейского производства, наполнен- 
ной американскими и азиатскими 
электронными компонентами, уг- 
нездились в стандартных разъемах 
дочерние платы — функциональные 
кубики из обширного набора, разра- 
ботать который в полном объеме не 
под силу ни одному из гигантов 
электронной индустрии. Да и не сто- 
ит гигантам к этому стремиться: ан- 
тимонопольное законодательство 
довольно эффективно охраняет 
интересы покупателя. 

Модель генеалогического дере- 
ва здесь не случайна — многие 
персональные компьютеры благо- 
даря реализации принципа от- 
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крытых архитектур оказываются 
близкими родственниками, и это 
облегчает жизнь их владельцам. 
Такие компьютеры-родственники 
получили название клонов, заим- 
ствованное из микробиологии, — 
они похожи, как близнецы, но, как 
и у близнецов, у каждого из них — 
своя судьба. А именно судьбу боль- 
шинства компьютеров, место каж- 
дого из них на обширном компь- 
ютерном рынке, определяют сего- 
дня ОЕМ-фирмы. 

Сеть производства и сбыта мас- 
совых компьютеров все теснее пе- 
реплетается с не менее развет- 
вленной сетью производства и 
сбыта заказных, мелкосерийных 
электронных микросхем; вместе 
они находят все новые точки со- 
пряжения с сетями информацион- 
ных услуг. При этом сеть сбыта по- 
степенно трансформируется в сер- 
висную сеть, и продавец-дилер из 
простого “перекантовщика ящи- 
ков” на полках своего салона усту- 
пает место эксперту — интеграто- 
ру заказных ОЕМ-конфигураций. 

Налекциях, практикумах и семи- 
нарах лицеисты примеряются к 
роли интеграторов; мы вместе раз- 
бираемся в различиях между двумя 
основными моделями работы со- 
временных фирм, занятых создани- 
ем и применением информацион- 
ных технологий, — это модель “ар- 
мии” и модель “бродячего театра” (о 
них — особый разговор). Знако- 
мимся мы и с примерами из недав- 
него прошлого. Вот один из них. 

Когда предприятия, занявшиеся 


комплексной автоматизацией сво- - 


их производств, подсчитали затра- 
ты на сопряжение разнородных 
подсистем, то они убедились, что 
все эти разъемы, кабели и адапте- 
ры с необходимой программной 
оснасткой обходятся в две трети 
общей стоимости проектов. 

И чтобы не следовать примеру 
отраслей “тяжеленного” машино- 
строения, работающих все больше 
на самих себя, проектировщики 
систем промышленной автомати- 
зации в короткий срок создали то- 
тальную систему стандартов для 
сопряжения подсистем, которая 


получила название МАР/ТОР. Эта 
аббревиатура обозначала набор 
протоколов — правил взаимодей- 
ствия подсистем. Неважно, что эта 
группа стандартов оказалась не- 
долговечной; те стандарты, кото- 
рые пришли ей на смену, не остав- 
ляют места для хэкерства в созда- 
нии сложных систем. Соблюдать 
правила в конечном счете легче, 
чем изобретать бесконечные част- 
ные поправки к законам. 


Наши партнеры 


Лицеисты учатся ориентироваться 
в многообразии коммуникацион- 
ных протоколов и форматов дан- 
ных, диалектов языков программи- 
рования и методов представления 
графических объектов. Встречи с 
разработчиками реальных систем — 
и на семинарах, и на стажировке, и 
на компьютерных выставках — по- 
могают убедиться в эффективности 
объектно-ориентированных и визу- 
альных технологий программиро- 
вания и проектирования приклад- 
ных систем, позволяют браться за 
небольшие, но реальные интегра- 
торские выпускные работы. Рассчи- 
тать свои силы бывает при этом не- 
просто, но риск обычно себя оправ- 
дывает. На собственном опыте 
выпускники убеждаются, что проду- 
манная стратегия риска — единст- 
венное, что может застраховать 
фирму-интегратор от превращения 
в магазин по торговле компьютер- 
ным ширпотребом. Более того, та- 
кой рассчитанный риск привлекает 
партнеров по разработке интерес- 
ных и выгодных (как разработчику, 
так и заказчику) прикладных систем. 

Риск невозможен либо неэф- 
фективен, если в сети партнеров 
отсутствует взаимное доверие. 

Для лицеев, входящих в государ- 
ственную систему среднего обра- 
зования, доверие партнеров (а не 
просто вальяжных спонсоров) 
оборачивается возможностью бы- 
строго развития. Мы с гордостью 
называем своих партнеров. 

Это — московский Ашосдез$К ВЕ, 
ставший нашим первым партне- 


ром еще в 1990 году. В команде 
Спартака Чеботарева поверили, 
что лицеисты сумеют освоиться с 
Автокадом, Анимэйтором и 355, и 
не ошиблись (один из лицейских 
лозунгов гласит: “Чем дальше в лес, 
тем ...З05”). 

Это — фирма “Микроинформ”, в 
которой работали наши первые 
стажеры и с которой нам еще мно- 
гое предстоит сделать вместе. 

Это — московский М!сго$ой, лю- 
бовно вручивший нам целый кон- 
тейнер с легальными коробками и 
на деле приучающий лицеистов к 
верности заветам ВЗА. На Ехсе!| и 
У\У’ога выросло уже не одно поколе- 
ние лицейских офис-менеджеров. 

Это — компания Есо Тесрпо- 
су, не на словах, а на деле помогаю- 
щая становлению компьютерного 
образования в России. На выпуск- 
ном вечере президент фирмы Гри- 
горий Элькин по праву участвует 
во вручении лицеистам аттестатов 
о среднем образовании. 

Это — московский СОМРАО и 
его энергичный партнер “Крок”, 
усилиями которых мы становимся 
на мультимедийную стезю. На 
“Пресарио” мы сможем всерьез 
работать с медиатекой Лицея, рас- 
тущей не по дням, а по часам. 

Это — 15, который заслужива- 
ет специального лицейского при- 
за “За неожиданность в оказании 
поддержки”. Теперь не придется 
рассказывать о чудесных свойст- 
вах Юникса всухую; брагсу{аНоп от 
ГУ5 наверняка привлечет внима- 
ние будущих абитуриентов фа- 
культета ВМК МГУ. 

Это — Арре Сотшрщшег СЪ, о ра- 
боте Лицея с которым уже расска- 
зывалось на страницах Компьютер- 
Пресс. 

Это — “Юникорн Электро- 
никс”, фирма нашего выпускника 
Дмитрия Петрова, девиз которо- 
го “Компьютер должен быть ком- 
фортным”... 

Две с лишним дюжины дипло- 
мов, учрежденных Лицеем “За со- 
действие в развитии”, уже нашли 
хозяев. 


Телефон ЛИТ: (095) 1233-24-35 
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КОМПЬЮТЕР 


РЕБЕ 


етский компьютерный клуб, или клуб `Компьютер”, был создан в 1986 году 

Гарри Каспаровым, Степаном и Георгием Пачиковыми при поддержке 

академиков Е.Велихова и ПМакарова. Согласно уставу в клуб принимаются 

дети от б до 12 лет. Учиться в клубе могут все. Мы предлагаем вниманию 
читателей статью завуча клуба В.ИЧерняка. 


Владимир Черняк 


Я хотел написать что-то вроде истории клуба 
“Компьютер” в воспоминаниях, но из этого, при- 
знаться, ничего не получилось. Оказалось, что я поч- 
ти ничего не помню, а то, что помню — в общем, не- 
важно, неинтересно. Гораздо интереснее мне все, что 
происходит сейчас, что мы будем делать завтра. 
Другие клубные люди, когда я просил их вспомнить 
что-нибудь, сначала тоже бодро начинали, но через 
фразу становилось понятно, что они рассказывают 
о своем новом проекте. Попробовав так несколько 
раз, я бросил идею написания клубной истории. То, 
что вы здесь прочтете, — это скорее осколки клуб- 
ной жизни (часть из них обращена в прошлое, но 
больше все же — в будущее), вглядевшись в которые 
можно попробовать поразмышлять над странным 
феноменом клуба. 


Звонок. Взволнованный женский голос: “Я видела 
передачу о вашем детском компьютерном клубе по 
телевидению, но у меня осталось пять минут до поезда. 
Мы тоже хотим у себя в городе создать такой клуб, с 
кем мне поговорить?” 

Ну что ей сказать? Что клуб создать вообще невоз- 
можно, а можно только вырастить как деревце, кото- 
рое рискует и не прижиться в выбранном для него 
месте? Что надо сначала переругаться вдрызг — всем 
со всеми, и только тогда понять, что все делают общее 
дело, хотя каждый видит его по-своему? Что ни один 
человек вообще не сможет объяснить, что такое клуб 
и с чего его начинать? 

“Знаете что, приезжайте еще раз и заходите к нам, 
только обязательно во вторник, к вечеру...” 

Вторник — святой день для клуба “Компьютер”. В 
этот вечер, что бы ни происходило в самом клубе, 
стране, зимой и летом, в будни и праздники, даже во 
время очередного переворота, когда в центре Моск- 
вы постреливают и на перекрестках появляются 63- 
тээры, в этом полуразвалившемся одноэтажном зда- 
нии на Рождественском бульваре собирается клубный 
народ. Называется это — Совет клуба. 

Что это за сборище, что влечет сюда этих очень 
разных и в общем непростых людей? Это не блестя- 
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щий парад программистской элиты и не цвет компью- 
терной Москвы, что собирается здесь же по четвер- 
гам. Это и не рабочее совещание — все важнейшие 
дела решаются теми, кто за них ответствен, — старей- 
шинами клуба в маленьком кабинете Жоры Пачико- 
ва. Формально это называется педагогический совет, 
хотя он ничем не напоминает такие мероприятия в 
школе. По сути, вторничные посиделки — это душа 
клуба. 

Для чего вообще нужен клуб? Чтобы почувствовать 
себя своим, среди подобных себе, может быть, таких 
же чудаков, понять, что ты не один. Дело здесь совсем 
не в компьютерах — в этот единственный день все 
компьютеры клуба выключены (порядок, заведенный 
еще железной рукой одного из создателей клуба — 
Степана Пачикова). В этот день ничто не должно от- 
влекать людей друг от друга. Все вновь приходящие в 
клуб люди проходят через вторничное “чистилище” — 
пытаясь рассказать о себе, о своем деле или идее, пы- 
таясь примерить на себя клубную атмосферу, отбива- 
ясь от неизбежного заряда безобидных шуток клубных 
острословов. 

И не каждый после этого остается в клубе. В этом 
тоже, наверное, есть глубокий смысл: любой настоя- 
щий клуб — пристанище немногих. Остаются те, кому 
по душе основополагающие принципы клубной жиз- 
ни. В детском клубе “Компьютер” они просты: у тебя 
есть идея — отлично! — бери несколько ребят (“сво- 
их” ли, “клубных” — все равно), бери компьютер и на- 
чинай реализовывать свою идею. Так просто — и так 
сложно. Ведь приходится признать, что твоя замеча- 
тельная идея — только одна из многих, что от идеи до 
воплощения — путь длиной в годы, да и работа с ре- 
бятишками, даже очень талантливыми, требует огром- 
ного терпения, и просто умения делать все вместе. 

Все согласны в одном: без компьютеров в клубе 
было лучше. Лет шесть назад было такое время, когда 
с потолков непрерывно лило и что-то падало и отва- 
ливалось, потолки и стены подпирали деревянными 
столбами, оклеенными новыми проспектами ком- 
пьютерных фирм, а по коридорам непрерывно шас- 
тали люди с лопатами и мастерками. Полным ходом 
шло обживание нового здания на Рождественском 
бульваре. Компьютеры были надежно упрятаны в ко- 
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робки в комнатах, вызывавших меньшие сомнения в 
их прочности, а в остальных — полным ходом шли за- 
нятия. Расхожим выражением было: “Детей можно но- 
вых набрать, а компьютеры — жалко”. Занимались ма- 
тематикой, писали алгоритмы, программы, изучали 
операционные системы... Из тех ребят выросло, пожа- 
луй, наиболее интересное и жизнеспособное поколе- 
ние выпускников клуба: многие остались преподавать 
в клубе, работают в ПараГрафе у Пачикова, в других 
компьютерных фирмах. 

Привели очередного “пижона” 10-ти лет. “Ау вас есть 
компьютеры с 486-м процессором?” Услышав в ответ, 
что начинать свой программистский путь ему придется 
на стареньком восьмибитном “Атари” с 130 килобай- 
тами памяти и без жесткого диска, он гордо удаляет- 
ся, но по пути застревает посмотреть на мультик, только 
что изготовленный его сверстником на этом “старье”... 
и остается. 

Существует расхожее мнение, что в нашей стране 
потому так много приличных программистов, что им 
приходится работать в условиях острого дефицита 


компьютерных ресурсов. В клубе распространена 


другая версия — тип компьютера вообще не имеет зна- 
чения для преподавания, для развития способностей 
ребят. Единственное требование к компьютеру — он 
должен быть “дружелюбным”, притягивать ребят. И 
главное — не мешать. 

Недавно в клуб притащили пару компьютерных 
динозавров — это почти чудовище озера Лох-Несс — 
[ВМ54 выпуска 1949 года. Самое удивительное, что еще 
недавно они исправно трудились где-то в Германии 
в почтовом ведомстве, а потом были в качестве гума- 
нитарной помощи отправлены в Россию. Химики МГУ, 
чертыхаясь, водрузили их в лабораторию и приспо- 
собили под стойку для пробирок. Их счастью не было 
границ, когда этих мастодонтов, занимавших полком- 
наты, наконец увезли в клуб “Компьютер”. Одно из 
чудищ сразу издохло — все ценное из него вытащи- 
ли, видимо, еще по пути следования гуманитарного 
груза в Россию, поэтому его приспособили для шуток 
и розыгрышей, а из-под другого, залитого химреак- 
тивами, но вполне целого, теперь постоянно торчат 
чьи-то ноги — ребята копаются в схемах, что-то пая- 
ют. (А рядом стоят новенькие компьютеры, подарен- 
ные Аррее, 1В$, Асег, Сотраа, В-51Уе...) Самое удиви- 
тельное, что их никто об этом не просил. Просто как- 
то раз старожил клуба Саша Шадрин, почесывая бо- 
роду, задумчиво открыл дверцу огромного мертвого 
системного блока, рядом оказался кто-то из ребят, и... 
дальше все пошло само собой. Это к глубокомыслен- 
ным педагогическим спорам о том, на каких ком- 
пьютерах надо начинать обучение. 

Пожалуй, закономерно, что во все клубные време- 
на многие преподаватели клуба имели то или иное 
отношение к психологии. Поэтому соединение их 
опыта позволило создать эффективную постоянную 
психологическую службу “Домашний компьютер и 
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ребенок”. Компьютер дома — благо это или зло, раз- 
решать или запрещать, не помешает ли компьютер 
учебе, что посоветовать ребенку, к кому обратиться с 
вопросами — тысяча таких проблем мучает родителей, 
купивших или собирающихся купить компьютер себе 
домой. От этих проблем уже нельзя отмахнуться: эй- 
фория компьютерных игр и ночных лазаний по ком- 
пьютерным помойкам мировых информационных се- 
тей сравнима по силе только с наркотическим опья- 
нением. Оказывается, что средства “лечения” — в со- 
зидательной работе. В клубе учат детей делать собст- 
венные компьютерные игры, работать с локальными 
и глобальными компьютерными сетями. В клубе ос- 
воена технология создания “НотеРазе” в системе 
\/Х/Х7 (адрес клуба для связи — ВИр://\\у\.свИ9.0ге). 
Есть и своя собственная ВВ$ для обмена новостями 
(928-93-50, суббота, воскресенье — круглосуточно). 

Клубные компьютерные сети, на создание которых 
ушло столько времени и сил, очень пригодились этим 
летом: с их помощью было обеспечено участие шах- 
матной команды России в мировом шахматном мат- 
че по компьютерным сетям. Главное не в том, что наша 
команда (Матвеева и Бареев) выиграла и работа рос- 
сийских компьютерных сетей удостоилась похвалы 
организаторов шахматного матча в Галифаксе (Кана- 
да). Главное, что, пожалуй, впервые те, кто следил за 
матчем в клубе, почувствовали космичность происхо- 
дящего, свою включенность вединый компьютерный 
мир. На экранах не только отображались шахматные 
партии в реальном времени, но и появлялись коммен- 
тарии “зрителей” из всех стран мира, одновременно 
работающих в сети. 

А в соседней комнате программа, разработанная 
ребятами из шахматного кружка клуба, анализировала 
партии методами кристаллографии (преподаватель 
Д.М.Мазо). Соединив воедино немыслимую сложность 
вариантов игры, маленькая стрелка на экране задол- 
го до окончания партии практически безошибочно 
указывала победителя... 

По субботам и воскресеньям клуб переполнен. Здесь 
занимаются программисты под руководством 
Б.М. Шлиомовича и его старших учеников, уже став- 
ших преподавателями. Это особое царство, где нович- 
ки сначала подсаживаются к более опытным ребятам, 
постепенно втягиваются, начинают разбираться, по- 
могать, и вот уже, глядишь, вчерашний новичок сидит 
и самостоятельно программирует, внося свою лепту 
в общую работу, совершенствуя игры и программы то- 
варищей. Наиболее опытные идут снова в ученичество 
кдвум Константинам — Исакову и Ионову, лозунг ко- 
торых — “Играем в профессионалов”: любые, даже са- 
мые маленькие и простые программы под УЛп9о%$ 
должны удовлетворять самым строгим профессио- 
нальным критериям. 

Пожалуй, все-таки наиболее популярны в клубе 
проекты, связанные с гуманитарным приложением 
компьютеров. И это вполне отражает мировую тенден- 
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цию: компьютер все больше из вычислительного ап- 
парата превращается в средство индивидуальной ком- 
муникации. Это и проект “Троя — СР” (исторический 
журнал для юношества в интерактивном варианте на 
СР), и компьютерное издательство, через которое 
прошло уже несколько поколений ребят, освоивших 
все тонкости компьютерного макетирования на самой 
современной технике. Скромный проект Е.Г.Кабакова 
по освоению Мультредактора в классе 8-битных ма- 
шин неожиданно привел к созданию по существу но- 
вой методики обучения программированию: ребят за- 
вораживает возможность получить эффектный ре- 
зультат почти мгновенно, за один урок, и они идут все 
дальше, погружаясь в тонкости программирования 
графики и разработки алгоритмов. 

Правда, для этого Кабакову пришлось самому стать 
настоящим специалистом и в программировании, и 
в “железе”, написать огромное количество вспомога- 
тельных программ, поддерживающих процесс обуче- 
ния, позволяющих облегчить и объединить труд ре- 
бят. Через “мультики” к высотам программирования — 
такой путь проходит большая часть клубной детворы. 
Другие малыши осваивают программирование сразу 
на языке ГОСО, создавая свои миры в проекте “Лого- 
миры” под руководством опытного преподавателя-ма- 
тематика А.Г.Кулакова. Это, по существу, наиболее 
тщательно и подробно разработанная методика обу- 
чения программированию, применимая и для до- 
ШКОЛЬНИКОВ. 

Несколько раз мы пытались описать методику пре- 
подавания в клубе, чтобы объяснить, почему в клубе 
так нравится детям, и всегда получалось что-то, что 
отражало только часть истины. Да и зачем? Все рав- 
но эта методика не может быть вырвана из клуба и где- 
то “внедрена”, потому что она неотделима от всего 
строя клубной жизни, где столько свободы и столько 
традиций, условностей и строгих правил. К тому же 
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неправда, что клубное образование нравится всем 
детям. Некоторые уходят — одним непонятна черес- 
чур большая свобода (никто не заставляет выполнять 
уроки), другим не нравится как раз строгость услов- 
ностей и правил (первое, что встречает ребенкау вхо- 
да в клуб, — ведро и тряпка: компьютеры любят чис- 
тоту, макетчики вообще образовали гильдию почти со 
средневековым уставом). Но, пожалуй, кое-что мож- 
но все-таки понять: клуб похож на мозаику, в центре 
каждой его частички находится увлеченный человек, 
ставший в своем страстном увлечении делом подлин- 
ным профессионалом, ему нравится работать с деть- 
ми или у него просто хватает терпения их не гнать. А 
остальное зависит уже от индивидуальности препо- 
давателя и способностей детей, а они практически все 
оказываются способными, кроме тех, которым это 
неинтересно. 

Пусть кто-то в будущем изучит феномен клубного 
образования, а нам просто некогда этим заниматься. 
Есть несколько хороших идей, которые стоит попро- 
бовать с ребятами. Во-первых, замечательные возмож- 
ности дает видеокамера в соединении с компьютером. 
Тут открывается целый мир, ведущий в мультимедиа. 
Во-вторых, конструктор ГОСОГЕСО (соединение из- 
вестного детского конструктора с компьютером и 
программами на языке ГОСО). Можно попробовать 
сделать роботов, решающих достаточно сложные за- 
дачи, например поиск стакана с водой в комнате (в 
комплекте конструктора есть несколько датчиков — 
фотоэлемент, термометр и угломер). Тут придется и 
знание физики применить, да и программа должна 
быть непростая. А какая замечательная игра получится, 
если сделать двух роботов и заставить их сражаться 
друг с другом прямо в комнате! 

Так что приходите к нам в клуб, лучше с вашими деть- 
ми. Мы вас ждем каждый вторникс 19 часов на Рожде- 
ственском бульваре, в доме 21. Тел.: (095) 928-36-88. ва 


АО "Квест Н.К.", Моуе! МенмогКиэ$ Раг!тег. - 
Теп.: (095) 378-6461. Е-тай: ииобаценытакози. 


+ ПО удаленного доступа: 
Соппес{, Ассез$$ Зегмсе$, М/п\Ме\ми 
+ ПО для связи сетей: 


Ме\/\Маге Ми@ргоюсо! Кощег, М№е\/аге МРВ Риз 


+ оборудование для связи сетей 
ЗСот, НР, Мсгодупе, Мемрой 


+ оборудование 100\УС-АпуГАМ, 100Вазе-Т, Т100 


С\ МОУЕЁЕ(. 


Прошлое, Настоящее и Будущее Компьютерных Сетей. 


а КМОП 
ЕЕЕЕ 


МУЛЬТИМЕДИА В РОССИЙСКОМ ГОСУДАРСТВЕННОМ ГУМАНИТАРНОМ УНИВЕРСИТЕТЕ 


Мультимедиа в Российском 
государственном гуманитарном 
университете 


Юрий Тараскин 


Вкомпьютерной прессе в февра- 
ле этого года промелькнули сооб- 
щения, что в Российском государ- 
ственном гуманитарном универси- 
тете создан мультимедиа-центр. 
Что центр уже подготовил и издал 
несколько мультимедиа-продуктов 
на СО-КОМ, и в ближайшее время 
появятся его новые работы. 

Если бы это было так, то мы мог- 
ли бы считать себя вполне уни- 
кальной структурой, сумевшей за 
неполных три месяца освоить 
сложнейшую технику и техноло- 
гию и сравниться, по крайней мере 
в скорости производства, с веду- 
щими фирмами — изготовителями 
мультимедиа-продуктов. 

Однако пока это не так. Мульти- 
медиа-центр в РГГУ действительно 
создан, он действительно имеет 


мощную конфигурацию инстру- 
ментальных средств, и эта мощь, 
по всей вероятности, произвела 
такое впечатление на журналистов, 
что желаемое было принято за дей- 
ствительное. ММЦ РГГУ еще толь- 
ко начал работу над созданием 
трех дисков, а в планах его... Но 
попробуем все по порядку. 
Началось все летом 1995 года, 
когда ректор РГГУ, академик 
Ю.Н.Афанасьев посетил Центр но- 
вых информационных технологий 
МЭИ. Для него, по всей вероятно- 
сти, загадочное слово “мультиме- 
диа” не было таким загадочным, 
как для большинства российских 
гуманитариев. Обширные зарубеж- 
ные контакты Юрия Николаевича 
убедили его в том, что в развитых 
странах образование совершенст- 
вуется через компьютерные сети и 
мультимедиа. Университет нового 


Юрий Тараскин родился в 1952 году, в 


1979 закончил факультет электронной техни- 
ки Московского энергетического института. 
После окончания института остался работать 
в МЭИ на кафедре “Полупроводниковые и мик- 
роэлектронные приборы”. Затем судьба увела 
в общественную деятельность — в 1981-19835 
годах работал секретарем комитета комсомо- 
ла МЭИ. Далее возглавил отдел международных 
связей, где и увлекся появившимися тогда в 
стране персональными компьютерами, создав 
информационно-поисковую систему “Между- 


народные связи МЭИ”. Свою компьютерную деятельность продолжил 
в Центре новых информационных технологий (ЦНИТ) МЭИ, возгла- 
вив направление видеокомпьютерных систем — предшественника 
“мультимедиа” в России. В 1991-1994 годах — директор ЦНИТ МЭИ. Яв- 
ляется одним из основателей научно-технической программы Госком- 
вуза России “Мультимедиа в образовании”, член научного совета Про- 
граммы. В настоящее время — заместитель проректора Российского го- 
сударственного гуманитарного университета, руководит работой муль- 
тимедиа-студии Мультимедиа-центра РГГУ. 


типа не мог ориентироваться толь- 
ко на классические учебные техно- 
логии, оставив в стороне достиже- 
ния компьютерного прогресса. 
Тем более, оказалось, в Москве 
тоже есть люди, испытывавшие к 
этим достижениям самый искрен- 
ний интерес. Так было принято 
решение о создании в составе РГГУ 
структуры, которая помогла бы 
объединить высокий потенциал 
гуманитарных знаний с самыми 
современными информационны- 
ми технологиями. Этим с осени 
1995 года и занялся маленький 
коллектив бывших сотрудников 
МЭИ во главе с доктором техниче- 
ских наук, профессором В.П. Боро- 
ДЮкОомМ. 

Параллельно решались две зада- 
чи: создание локальной универси- 
тетской компьютерной сети с воз- 
можностью ее выхода впоследст- 
вии на республиканские и между- 
народные сети и формирование 
состава оборудования и программ- 
ных средств для последующего 
производства мультимедиа-про- 
дуктов. 


Университетская сеть 


Создание сети началось с форму- 
лировки ее функционального на- 
значения, разработки структуры 
абонентов и необходимого содер- 
жания. Исходная предпосылка — 
поддержка основных направлений 
деятельности университета: учеб- 
ного процесса, научных исследо- 
ваний и оперативного управления. 
К концу 1994 года сеть уже функ- 
ционировала. 

В сети — 53 сервера, организо- 
ванных на компьютерах типа 
АТ/486 ОХ с общим объемом дис- 
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кового пространства 2 Гбайт. Об- 
щая протяженность сети — более 
1000 метров. В качестве программ- 
ного обеспечения используется 
Мое МегУ’аге, поддерживаются 
протоколы ГРХ и Г. Рабочие стан- 
ции установлены в подразделени- 
ях университета: ректорате, управ- 
лении кадров, учебном управле- 
нии, мультимедиа-центре, общем 
отделе, в деканатах и на кафедрах. 
К сети подключен и один из ком- 
пьютерных классов, в котором сту- 
денты уже начали работать с муль- 
тимедийными продуктами. До соз- 
дания сети в университете работал 
единственный терминал для выхо- 
да в электронную почту КЕГСОМ. 
Сегодня каждый абонент универ- 
ситетской сети имеет возможно- 
сти принимать и отправлять поч- 
ту со своей рабочей станции. 
Одно из важных свойств уни- 
верситетской информационной 
сети — ее открытость: обеспечение 
доступа извне кинформационным 
ресурсам университета и предос- 
тавление возможности внутрен- 


ним пользователям доступа к 
внешним информационным сетям. 
С этой целью в университете соз- 
дан региональный узел федераль- 
ной университетской сети КОМ- 
МЕТ. (Этот проект реализуется ве- 
дущими университетами страны в 
рамках научно-технической про- 
граммы “Университеты России”.) 


Региональный узел одновременно 


является и частью университет- 
ской сети, что обеспечивает уче- 
ным РГГУ доступ к международным 
и национальным информацион- 
ным ресурсам. В состав узла входят 
четыре сервера и коммуникацион- 
ное оборудование. В качестве сер- 
веров используются компьютеры с 
процессорами 1486 и РепЧи, ра- 
ботающие под управлением МХ. 
Два сервера выполняют коммуни- 
кационные функции и обеспечива- 
ют связь с другими региональны- 
ми узлами и абонентами сети. На 
двух оставшихся хранятся инфор- 
мационные банки. 

Во всяком гуманитарном уни- 
верситете одним из главнейших 
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научных и образовательных инст- 
рументов является библиотека. 
Библиотека РГГУ — явление в сво- 
ем роде уникальное: 70 рабочих 
станций, объединенных в локаль- 
ную компьютерную сеть, составля- 
ют основу библиотечной системы. 
Сегодня даже трудно себе предста- 
вить, что еще недавно библиотека 
работала без информационной 
системы. В ближайшем будущем и 
эта система будет подключена к 
общей университетской сети, что 
позволит с любого рабочего мес- 
та пользоваться сервисом, предос- 
тавляемым библиотечной систе- 
мой. 

В завершение разговора о сети 
приведу еще два интересных, на 
мой взгляд, факта о возможностях 
университетской сети. 

В последнее время все более 
пристальное внимание привлека- 
ет ксебе такая форма образования, 
как дистанционное. Это в какой-то 
мере возрождение долго существо- 
вавшего, а ныне почти исчезнувше- 
го у нас заочного образования, но 
на новом уровне, с использовани- 
ем все более развивающихся ком- 
пьютерных коммуникаций. Так 
вот, создание в РГГУ Национально- 
го банка данных “Гуманитарное 
образование” позволит любому 
университету, а в дальнейшем и 
индивидуальному пользователю, 
абоненту какой-либо националь- 
ной сети, получить необходимую 
информацию, например электрон- 
ный учебник, методические реко- 
мендации, мультимедиа-данные и 
т.д., и использовать все это как для 
учебы, так и для научной работы. А 
если оснастить оконечные терми- 
налы еще и миниполиграфиче- 
ским оборудованием, например 
ризографом, небольшими пере- 
плетными машинами и т.д., то бу- 
дут решены многие вопросы с де- 
фицитными на сегодняшний день 
качественными учебниками и 
учебными пособиями. Во всяком 
случае, мы это уже применяем и, 
как говорят, “почувствовали разни- 
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цу. 
Второе замечание заключается в 
том, что в нашей университетской 
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сети объединена техника разных 
платформ: [ВМ РС, Арре Масию$В 
и даже 5Шсоп СтарЬ1с$. На мой 
взгляд, то, что в нашей системе об- 
разования используется в основ- 
ном платформа 1ВМ, очень сильно 
ее обедняет. Огромное количество 
замечательных программных про- 
дуктов, в том числе учебных, соз- 
дано для Маков, да и сама техника 
значительно более коммуника- 
бельна, нежели РС, и более адапти- 
рована для мультимедиа. Для гума- 
нитариев это имеет особое значе- 
ние. Поэтому мы и пошли по пути 
использования в учебном процессе 
обеих платформ. В университете 
большой популярностью пользует- 
ся класс Арре ГС 475, на Макинто- 
шах работает университетская ти- 
пография, Маки составляют осно- 
ву нашего мультимедиа-центра. 


Мультимедиа-центр 


Переходя ко второй части своего 
повествования, касающейся непо- 
средственно мультимедиа, замечу, 
что когда мы формировали список 
оборудования и программных 
средств, мы исходили из того, что 
нашей выходной продукцией 


должны быть не только мультиме- 
диа-программы, но и видеофиль- 


мы, причем вещательного качест- 
ва. Прежде чем перейти к описа- 
нию наших подходов к техниче- 
скому оснащению мультимедиа- 


студии, коротко остановлюсь на 
той благодатной почве, которая 
явилась фундаментом появления в 
РГГУ мультимедиа-производства. 

К моменту создания Мультиме- 
диа-центра в РГГУ собрался кол- 
лектив известнейших ученых в об- 
ласти истории, литературы, искус- 
ствоведения, музееведения, архив- 
ного дела и других наук гуманитар- 
ного направления. Основным ре- 
зультатом их творческой деятель- 
ности была бумажная продукция — 
рукописи, книги, статьи и т.д. Пер- 
вое же знакомство ученых с муль- 
тимедиа-программами настолько 
разбудило их фантазию, что идеи 
посыпались как из рога изобилия. 
Поэтому сомнения в том, что муль- 
тимедиа-студия будет лишь укра- 
шением университета, рассеялись 
мгновенно. Для воплощения всех 
замыслов в конкретную продук- 
цию — так необходимую нашему 
обществу, лишенному на долгие 
годы истинного знания, — работы 
хватит на десятилетия. 

Итак, основой формирования 
списка оборудования, необходи- 
мого для производства мультиме- 
диа, явилась, в общем-то, уже из- 
вестная технология. Главное — 
идея. Далее идея превращается в 
сценарий. В сценарии присутству- 
ют сцены, включающие тексты, 


графику, анимацию, видео и звук. 
Это и есть составляющие мульти- 
медиа-продукта. Значит, должны 
быть структуры, их создающие. И 


существовать эти составляющие 
должны в файловом (компьютер- 
ном, цифровом) виде. Далее из 
этих составляющих по сценарию 
собирается (монтируется) весь 
продукт. Значит, кто-то должен его 
монтировать. Так была определена 
структура мультимедиа-студии: ла- 
боратория методического сопро- 
вождения (или постановочная ла- 
боратория), лаборатория ком- 
пьютерной графики и анимации, 
видеолаборатория, аудиолаборато- 
рия и лаборатория системного и 
прикладного программирования. 

Формирование списка оборудо- 
вания проходило в долгих и мучи- 
тельных обсуждениях с различны- 
ми специализирующимися на по- 
ставках такого оборудования фир- 
мами, российскими и зарубежны- 
ми. Мы уже почти утвердились в 
мнении, что ни одна фирма (нато 
время — первую половину 1994 
года) не может обеспечить ком- 
плексной поставки, всего необхо- 
димого в целом. Но в конце концов 
нам повезло — такой фирмой ока- 
залась )оу Сотрапу, с которой у 
нас впоследствии сложились доб- 
рые деловые отношения. В.Н.Лош- 
карев, бывший в то время прези- 
дентом ]оу Сотрапу, и возглавляе- 
мый им коллектив терпеливо и 
кропотливо работали с нами, под- 
бирая оптимальные конфигурации 
техники и программного обеспе- 
чения, чтобы уложиться в отпу- 
щенные финансовые средства. 

Итак, предположим, что подго- 
товлен сценарий и поставлены 
творческие задачи лабораториям. 
Создается информация в виде гра- 
фики, анимации, видео и звука. На 
чем же все это делается? 


Лаборатория 
компьютерной графики 
и анимации 


Используется 5 компьютера: один 
5Шсоп Старб1<$ ПМРУ и два 
Масшио$п Опаага 840АУ. В подав- 
ляющем большинстве трехмерная 
анимационная графика делается 
на 5Шсоп СгарВ!с$, для чего ис- 
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пользуется пакет АПа$ Рожег Ап1- 
тагог + Адуапсе АпитаНол у... 
На Оцаага 840АУ художники рабо- 
тают в основном с двумерными 
изображениями, используя сле- 
дующие пакеты: зресшаг Со]- 
асе, Адобе РВооз$Бор, Каг$ 
Ро\ег Тоо1$, Егаса1 Ое71еп 
Раицег, а также АПаз$ эсесв. 

В качестве устройств ввода 
мы применяем графическую 
таблетку Х/асот Аг(/, 6”х9”, ска- 
нер Арр!е Со!ог Опе 5саппег и 
цветную цифровую фотокаме- 
ру Арре ОшскТакКе 100. Часто 
используются и оцифрованные 
видеокадры, отснятые в форма- 
те Вегасат 5Р. 


Видеолаборатория 


Основой видеопроизводства 
является цифровая монтажная 
система Ме41а 100 (ага Тгапз- 
1ачоп), смонтированная на базе 
Масшюз$В Очцаага 840АУ. В ка- 
честве графического ускорите- 
ля используется плата 5ирегМас 
бресгит 24 РОО-+. 

Хочу несколько слов сказать о 
Меса 100. В целом это неплохая 
система цифрового монтажа, она 
имеет удобный пользовательский 
интерфейс, быстро обновляются 
версии, предусмотрена возмож- 
ность работы с компонентным ТВ- 
сигналом, но... Есть два существен- 
ных недостатка. 

Первое. Изготовитель утвержда- 
ет, что минимальный объем опера- 
тивной памяти, необходимый для 
устойчивой работы Ме(!а 100 — 
48 Мбайт, оптимальный — 
64 Мбайт. Мы же на собственном 
опыте убедились, что для работы с 
большими массивами информа- 
ции (а именно такие нужны для 
создания полноценного фильма) 
требуется не менее 128 Мбайт, в 
противном случае компьютер пе- 
риодически “зависает”. Но такое 
расширение заметно удорожает 
систему. 

Второе. Если монтировать не- 
большие фильмы (10-20 минут), то 
дискового пространства объемом 


6 Гбайт (а именно такой мы имеем) 
вполне достаточно. Потом готовый 
фильм переносится на видеоленту и 


может либо тиражироваться, либо 
передаваться в эфир. В случае же, ко- 
гда создается фильм продолжитель- 
ностью более 20 минут, его прихо- 
дится монтировать по частям. По 
логике, эти части должны бы после- 


довательно сбрасываться на видео- 
ленту “кадр в кадр” и, таким образом, 
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получится полный фильм. Но этого 
в системе не предусмотрено! Это 
тем более странно, что при оциф- 
ровке магнитофон управляется 
с точностью до 1 кадра. Почему 
же нельзя было это использо- 
вать и в обратной операции? 

В Ме 1а 100 предусмотрено 
большое количество различ- 
ных межкадровых переходов 
(гапзоп5). Все другие цифро- 
вые спецэффекты выполняют- 
ся на второй Очааге 840АУ с 
использованием таких пакетов, 
как Е!азИс ВКеашу, СоЗА АЁег 
ЕНес{$, Рупапис ЕНес($, АаоБе 
Ргепиеге. Кроме того, на 5Шсоп 
СтарВ1с$ установлены пакеты 
видеоэффектов Хао$ Тоо{5 Рап- 
аетопцит, ТШе, Рап ЕХТ. 

В качестве видеосъемочно- 
го оборудования используют- 
ся камеры Вег{асапа $Р (537 РКО, 
5опу) и Н!8 (50опу). 

Таким образом, конечной 
продукцией видеолаборатории 
являются и видеофильмы и кли- 
пы для мультимедиа-программ. 


Аудиолаборатория 


Еще одной составляющей мульти- 
медиа-программ является звук. Это 


может быть речь (в том числе дик- 
торский текст), музыка, шумовые 
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эффекты и т.д. Для создания звуко- 
вого ряда мы используем различ- 
ные устройства — это проигрыва- 
тели компакт-дисков, магнитофо- 
ны, библиотека звуковых компью- 
терных эффектов, синтезатор Ког® 
Х5, поддерживающий интерфейс 
Сепега!1 М1а1. Все это объединяет- 
ся через компьютер РС 486, кото- 
рый работает со звуковой 16-раз- 
рядной стереофонической картой 
Стау!1$ ОИга 5оипа и программами 
Саге \ак Рго{ез51опа!| и МШ! 50 
5410. С помощью 12-канального 
микшерского пульта звуковой ком- 
пьютер подключен по аудиокана- 
лук Мед 1а 100 для озвучивания ви- 
деофильмов и клипов и по сети 
связан с компьютерами лаборато- 
рии системного и прикладного 
программирования. 


Лаборатория 
системного 

и прикладного 
программирования 


Конфигурация студии построена 
так, чтобы можно было создавать 
конечный продукт как для РС, так 
и для Масицо$8. Но это вопрос на- 
шего ближайшего будущего, а пока 
мы ориентируем наши продукты 
на РС, как преобладающую ком- 
пьютерную платформу в нашей 
стране. Поэтому основные “мон- 
тажные” компьютеры сегодня — 
это 1ВМ РС (4860Х2 и Репиит). 
Безусловно, здесь мы испытываем 
некоторые трудности с переносом 
данных, как и большинство разра- 
ботчиков, использующих двух- 
платформную технологию. Эти 
трудности и подходы к их реше- 
нию хорошо описаны в статье 
Р.Багаутдинова и Е.Киреева (Ком- 
пьютерПресс №11’94). Так, в каче- 
стве инструмента, позволяющего 
конвертировать форматы Арр!е в 
форматы 1ВМ, мы используем Роу\/- 
ег Масииозв 6150 и конвертор 
файлов РеВаБеНтег. На мой взгляд, 
уникальные инструментальные 
возможности Масито$В с лихвой 
перекрывают все неудобства, свя- 
занные с конвертацией. 
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“Сборку” ко- 
нечного продук- 
та наши про- 
граммисты ве- 
дут с помощью 
языков высоко- 
го уровня, в ос- 
новном Вопапа 
С++, у.4.02. Опыт 
показал, что ис- 
пользование ин- 
струментальных 
мультимедиа- 
средств, таких 
как Мишите(1а 
ТооШоок, Ач- 
({огугаге РгоЁЕе$- 
$1010а1, МшШите- 
а УБЕ 9 
конце концов 
доставляет ряд 
неудобств — за- 
медленная реак- 
ция на действие, 
повышенные 
требования к 
компьютеру, не- 
обходимость 
“проигрывате- 
ля” (интерпре- 
татора) и др. 


Первые проекты 


В заключение — о наших планах. 
В настоящее время в производст- 
ве находится четыре проекта. Три 
из них — мультимедиа-продукты, 
которые будут изданы на СП- 
КОМ. “Русские географические 
чертежи ХУП века” — уникальное 
явление русской культуры допет- 
ровской эпохи. Каждая карта, а их 
хранится около 1000 в Россий- 
ском государственном архиве 
древних актов (РГАДА), — одно- 
временно и произведение искус- 
ства, и отображение уклада жиз- 
ни, и опыт отображения окру- 
жающего мира, сложившийся и 
бытовавший в условиях изоляции 
от европейской культуры. Два дру- 
гих диска будут посвящены про- 
винциальным музеям России: 
“Музеи Западной Сибири” и “Под- 
московные музеи”. 
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’ # 


Ре <> У ео преобразователи и др. 


» Платы для ввода-вывода 
отдельных видео изображений. 


> Платы для захвата и 
воспроизведения видео а 
последовательностей и 
видеомонтажа на жестком 


диске. 


фирма `СТОИК " ® (095} 366-9006, 962-8243, 962-8643. 


Четвертый проект — цикл ви- 
деофильмов под общим названием 
“Книга света” с монологами вы- 
дающихся российских ученых-гу- 
манитариев. 

Все эти работы являются состав- 
ной частью очень крупного гума- 
нитарного проекта под общим на- 
званием “Культура российской 
провинции”, к разработке которо- 
го уже приступили ученые и пре- 
подаватели РГГУ. Проект разбит на 
5 составляющих: 

1. “Провинциальные музеи России”. 

2. “Каменное и деревянное зодче- 
СТВО”. 

5. “Монастыри как очаги культуры”. 

4.“Народные промыслы и при- 
кладное искусство”. 

5. “Российская усадьба”. 

Предполагается, что по каждому 
из разделов будут подготовлены 
серии СО-КОМ и циклы видеофиль- 
мов, как минимум двуязычных. Эти 
продукты станут составной частью 
Национального банка данных “Гу- 
манитарное образование”. 
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Вчера и завтра 
Субъективные заметки 


Сергей Новосельцев 


В информатизацию образования меня привел, в 
общем-то, случай. На рубеже 1987-1988 годов акаде- 
мический ИПИАН попытались превратить во второй 
НИЦУЭВТ для “передирания” процессора 180386 и на- 
воднения страны советскими до последнего винти- 
ка ВМ РС — по славному примеру ЕС ЭВМ. Для это- 
го проводилась вполне фарфуркисовская “рациона- 
лизация необъясненных явлений науки” (как в “Сказ- 
ке о Тройке” Стругацких) — и все не-!ВМ-РС и недос- 
таточно-1ВМ-РС направления волевым порядком 
обрубались. И когда наступил наш день, ия в свой 
черед предстал перед Чрезвычайной руководящей 
Тройкой — из предоставленных возможных вариан- 
тов дальнейшего трудоустройства я, не колеблясь, 
выбрал отдел информатизации образования. Там 
оставалась еще возможность заниматься графикой и 
звуком, да еще для такой благодарной аудитории, 
“пробивать” системы интерактивного видео, как в 
проекте Роопа$ау, там в большом количестве води- 
лись любимые М5Х, и наконец, образовательная на- 
правленность отдела позволяла ему сохранять 
определенную свободу действий и автономию от 
новой генеральной линии — пока будущий 386-й 
ишак не произнесет первых слов и новые компью- 
теры не пойдут стройными рядами в образование 
(впрочем, каждому было понятно, что при жизни 
нашего поколения этого можно не опасаться). 

Однако суровая советская действительность не ос- 
тавила меня в покое и в новом отделе. Архимеды, Амиги 
и Маки оставались красивой цветной мечтой, знаме- 
нем в борьбе — а вместо них приходили дядьки с порт- 
фелями из министерств-производителей и, перемно- 
жая на бумажке число школ в стране на число компь- 
ютеров, моментально получали астрономические эко- 
номические эффекты за счет того, что будущие школь- 
ные компьютеры оснащать не 640 и не 512, а 384 или 
256 Кбайтами памяти (все лучшее — детям!), а на вы- 
рученные деньги нанять программистов, и быстрень- 
ко сделать урезанные же версии РОЗ и трансляторов, 
которые пойдут на этих обрубках. Привозились на ис- 
пытание единичные экземпляры или целые классы 
“школьных компьютеров”, большинство из которых 
либо не включалось, либо не грузилось, либо еще что- 
нибудь “не”, и сотрудники отдела, с помощью наладчи- 
ков с завода и нечитаемых технических описаний на 
синьке, месяцами пытались это хозяйство запустить в 
комплексе с не менее корявым матобеспечением. Еже- 
дневное созерцание всей этой гойевской кунсткаме- 
ры привило мне стойкое неприятие изделий отечест- 
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венной вычислительной техники (эффект, которого не 
смогли дать многие годы работы на ЕС и СМ!). 

Так что, как бы сегодня не относиться к перестрой- 
ке — только благодаря ей пересохло ведомственное 
болото, где плодились все эти серо-зеленые уродцы 
и из которого они уже начали расползаться по нашим 
школам, чтобы поучаствовать в формировании лич- 
ности наших детей. И сегодня любая школа может 
оснащаться самыми лучшими, самыми цветными, са- 
мыми гигиеничными и надежными компьютерами. 
Надо только найти достаточные средства — но это 
сегодня не является неразрешимой задачей, что под- 
тверждает опыт очень многих наших школ и лицеев. 
И это нормальная ситуация. К примеру, американские 
школы постоянно занимаются поиском частных по- 
жертвований и инвестиций — и чрезвычайно преус- 
пели в компьютеризации. 

И еще, оглянувшись на десятилетнюю историю на- 
шей компьютеризации, видя, как медленно у нас за- 
прягают и сколь велики масштабы подлежащего все- 
общей информатизации, — я бы предложил следую- 
щее правило для составителей программ информати- 
зации: при составлении программы надо ориентиро- 
ваться даже не на сегодняшний, а на завтрашний, 
еще лучше — на послезавтрашний день состояния 
технологии, причем на Западе, а не у нас. 

В самом деле, в 1988 году невозможно было убедить 
министерских дядек, что на каждом ученическом 
месте необходимы цветная графика и звук; что к 
1995 году, на который была нацелена Программа, пя- 
тидюймовые дискеты никому не будут нужны, и не 
надо гробить деньги на строительство завода по их 
производству; что и 512 Кбайт памяти будут попро- 
сту смешны, у всех будет по мегабайту, а то и по два 
(недоверчивый смешок) — но оказалось-то по 4 и по 
8! И еще: сегодня значительную часть денег, вложен- 
ных несколько лет назад в закупки разнообразных оте- 
чественных УКНЦ и Корветов или в клоны непонят- 
ной сборки, по существу, можно списывать, поскольку 
эти конфигурации перестали соответствовать требо- 
ваниям сегодняшнего дня информатизации и практи- 
чески не подлежат ремонту и модернизации. 

Поэтому планируя сейчас затраты на компьютери- 
зацию учебных заведений на год-два вперед, я бы не 
закладывался на компьютеры ниже Макинтошей на 
Ро\уегРС или №Р-готовых (РепИит-75 и выше) ком- 
пьютеров из лагеря Ние|, с четырехскоростным СР- 
ВОМ, МшШизупс-монитором, всей возможной мульти- 
медией и способностью телекоммуникаций на скоро- 
стях 19,2 и 28,8 Кбит/с. Пусть число таких компьюте- 
ров будет меньше — они прослужат гораздо дольше и 
их возможности дадут детям гораздо лучшее представ- 
ление о современном информационном окружении и 
правилах жизни в нем. Эти компьютеры, пусть даже по 
одному в школе, зададут централизованно уровень тех- 
нологии и качества — тогда и шефам (спонсорам, парт- 
нерам) наших школ будет на что равняться. 


БЫСТРО. ПРОСТО. НАДЕЖНО. 


Г] Я 
ШИР пУчШИЙ ШИР лучший 
1994 2 РодУк 1994 Ето" Рае < я 
——=—=“=— = - года гарантии М/НПТ ВЕАВ ВВ$ 
= `= = = & гуп$ мИИ Е 932-8465 


16 линий / 192006р$ 


РОССИИСКАЯ ВЕРСИЯ —^ 


Ме\М/аге ОПРЕДЕЛИТЕЛЬ 


”— ч 
71-1496 ЕРЦИ$ НОМЕРА 


Ц-1496 Е 
ЛУЧШИЙ МОДЕМ ГОДА ЛУЧШИЙ ФАКС-МОДЕМ ГОДА 


Модем / Факс / Автоответчик / Определитель номера 


Все модемы 2уХЕЁ совместимы с большинством других модемов и могут работать по коммутируемым или выделенным линиям 
в синхронном или асинхронном режиме с такими программными средами как: РОЗтТм, \М/Иптаомиз® О$/2®, Мастюзп®, ИМХ®, Мехт®, 
Атюатм, Жаптм. В синхронном режиме с использованием команд \.25$ 2ухЕЕ совместим с системами А$/400® и В$/6000® фирмы !ВМ. 


— Высокая скорость - 19200 бит/с — Дистанционное конфигурирование 

— Сверхнадежный режим 2уСЕН- — Динамический выбор рабочей скорости 

— \.32Ы5$/\.32, \У22Ы5/\.22, ВЕЦЕ 212А — Защита от НСД: пароли, обратный звонок 

_ \.17 14400 бит/с, СЬА$$ 1, СЬА$$ 2/2.0, СЗ Факс — Адаптация к абонентской линии 

— \.42/М42.Ы$ (+ Заесйуе Веес\), ММР® 3/4/5 — Регулировка уровня передачи на коммутируемой линии до 0 дб 
— Цифровая записы/воспроизведение звука — 2/4 проводная коммутируемая/выделенная линия 

— Распознавание условных звонков — Автоматическое распознавание вызова модем/факс/голос 

— Определение номера вызывающего абонента — Перепрограммируемое ПЗУ - обновление микропрограммы 

— Улучшенное распознование сигналов АТС — Документация и программа на русском языке 


Приобретая модемы 2ухЕЁ у авторизованных дилеров МКЦ "Вариант", Вы получите оборудование, произведенное специально для 
России, имеющее сертификат Министерства Связи, неоходимые дополнительные программы, 2 года гарантии со склада, бесплатное 
обновление микропрограммы, профессиональную поддержку квалифицированного технического персонала и достул к ВВ$. 


МОДЕМЫ, 
КОТОРЫЕ ОБЪЕДИНЯЮТ 
РОССИЮ 


Официальный дистрибьютор Информация (095) 932 8510 
АО МКЦ "Вариант" Техническая поддержка (095) 932 7201 
117279 Москва, ул. Островитянова 37а (095) 932 7601 
Тел. (095) 420 2519 М/УНИТЕ ВЕАДВ ВВ?$ (095) 932 8465 


Факс (095) 420 5311 гухе|@ уатат{.тз$К.зи, 2:5020/22@Ндопе! 
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Образовательные продукты 
для Макинтоша 


Андрей Блинов 


Любой человек, хотя бы чуть- 
чуть поработавший с Макинтошем, 
сразу скажет, что вот на этом-то 
компьютере и должны учиться 
дети — настолько он прост и удо- 
бен в обращении! В Америке и не- 
которых странах Европы так оно и 
есть. В России, однако, все сложи- 
лось по-другому — впрочем, об 
этом достаточно говорилось в 
прессе'. Распространение Макин- 
тошей в нашей стране стало цен- 
трализованным и цивилизован- 
ным всего три-четыре года назад. 
Между тем сделано за это время до- 
вольно много. Создана дилерская 
сеть в области образования, отли- 
чающаяся от обычной повышен- 
ными требованиями к поддержке 
пользователей. Пользователями в 
данном случае являются всевоз- 
можные учебные заведения: шко- 
лы, колледжи, лицеи и т.д. Школе, 
однако, совершенно неинтересно 
иметь “голый” класс компьютеров, 
без соответствующего программ- 
но-методического обеспечения. 
Подобрать это обеспечение, обу- 
чить преподавателей, которые бу- 
дут работать с компьютерами, — в 
этом и заключается задача дилера 
Арр!е в области образования. Неко- 
торые дилеры, например, Институт 
Новых Технологий (ИНТ), считают 
одним из основных видов своей 
деятельности локализацию обра- 
зовательных программных про- 
дуктов, то есть перевод зарубеж- 
ных программ на русский язык. 
Работа эта очень непростая, по- 
скольку требуется не только пере- 
вод различных сообщений про- 
граммы и опций меню, необходи- 
ма полная адаптация программы 
под российский образовательный 


' См. статьи Н.Федулова в Компью- 
терПресс №1194 и А.Карачинского 
и Н.Федулова в №395 (Ред.). 
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рынок. Это означает написание 
методик для учителей, руководств 
пользователя, сопровождение про- 
граммы различными электронны- 
ми примерами. 

Некоторые российские компа- 
нии создают собственное учебное 
программное обеспечение. За ко- 
роткое время оно уже успело прой- 
ти необходимую обкатку какуеди- 
ничных пользователей, так и в 
учебных заведениях. Министерст- 
во образования Российской Феде- 
рации координирует работу по 
отработке методик и составлению 
рекомендаций по применению 
программных продуктов в школах. 
Подписано соглашение между Ми- 
нистерством образования Россий- 
ской Федерации и КОГ1МС Арр!е 
Сотрщег, в котором стороны до- 
говорились о координации дейст- 
вий и проведении совместных ме- 
роприятий по созданию моделей 
использования современных ин- 
формационных технологий фир- 
мы Арр!е в сфере российского об- 
разования. В рамках Программы 
информатизации России реализу- 
ется специальная программа “Тех- 
нологии Арр/е в образовании”, ос- 
новной целью которой также явля- 
ется создание нескольких базовых 
моделей, вариантов применения 
технологий Арр/е с учетом специ- 
фики российского образования. 
Понятие “создание моделей” вклю- 
чает в себя, в частности, создание 
собственных программно-методи- 
ческих комплексов для преподава- 
ния различных предметных дис- 
ЦИПЛИН. 

Постепенно приходят в школы 
и сами Макинтоши. Так, в Москве 
уже работает более 50 классов Ма- 
кинтошей, много Макинтошей в 
образовательных учреждениях 
Карелии, Тюмени, Самарской об- 
ласти и других регионов. Но про- 
должает существовать определен- 


ный дефицит информации отно- 
сительно имеющегося программ- 
ного обеспечения. В этой статье 
мы расскажем о некоторых обра- 
зовательных продуктах, которые 
уже используются в нашей стране, 
а также кратко остановимся на 
средствах, которые позволяют го- 
товить новые курсы. Начать, мне 
кажется, разумнее всего с курсов 
информатики, поскольку это самое 
первое, что приходит на ум, когда 
произносится слово “компьютер” 
и слово “образование”. 


Информатика 


На заре распространения персо- 
нальной вычислительной техники 
понятие информатики было тес- 
но связано с понятием програм- 
мирования. Впрочем, это и неуди- 
вительно, если вспомнить возмож- 
ности “алфавитно-цифровых” 
компьютеров, которые тогда были 
в ходу. Считалось, например, что 
“человек неизмеримо усилит свой 
интеллект, если сделает частью 
своей натуры способность плани- 
ровать свои действия, вырабаты- 
вать общие правила в осознанную 
и выразимую структуру, одним 
словом, сделается программи- 
стом” (А.П. Ершов). Сейчас акцен- 
ты, к счастью, меняются. Понятие 
информатики вытесняется таким 
понятием, как информационные 
технологии. 

Для того чтобы быть с компью- 
тером на “ты”, сейчас совершенно 
не обязательно знать один или не- 
сколько языков программирова- 
ния. Гораздо важнее сегодня уметь 
обращаться с текстовыми процес- 
сорами, электронными таблицами 
и другими инструментами обра- 
ботки информации, которые ста- 
новятся год от года все сложнее и 
сложнее. Это именно то программ- 
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ное обеспечение, которое исполь- 
зуется в офисах, институтах и даже 
дома. Так что изучение именно та- 
ких программ укладывается в рам- 
ки модной сегодня концепции 
“приобретения навыков”. На Ма- 
кинтоше существует интегриро- 
ванный пакет, замечательно под- 
ходящий для этих целей, сочетаю- 
щий в себе одновременно тексто- 
вый процессор, базу данных, элек- 
тронные таблицы, векторный и 
растровый графический редактор 
изображений. Это Сай$ \/огК$ 2.1. 
Все, кто работал с этим пакетом, 
ценят его простоту и легкость в 
обращении. С1а115 \/огК$ позволя- 
ет использовать все достоинства 
самого Макинтоша — что неудиви- 
тельно, так как фирма СЛаг1$, по су- 


_& фай 


теневое 


Ред. Формат Шрифт Разм. 
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или обтекание текстом объектов и 
иллюстраций. Оболочка графики 
оперирует такими объектами, как 
прямоугольники, круги, линии, 
многоугольники, содержит бога- 
тый набор инструментов для их 
рисования. Линии сетки вместе с 
графическими линейками позво- 
ляют точно рисовать и выравни- 
вать объекты. Небольшой растро- 
вый редактор имеет набор инстру- 
ментов, необходимых для созда- 
ния иллюстраций или разработки 
логотипов. Пакет трансляторов, 
прилагаемых к С1аг1$ У/огК$ 2.1, 
позволяет читать форматы РСТ, 
ТТЕЕ, ЕР$, МасРа1шт. Электронные 
таблицы С1а!15 \/огК$ 2.1, хотя и не 
обладают столь широким набором 
средств, как, скажем, Мисгозой Ех- 


Начер. План Вид 


птаха дзена екатерина ЧИТ 


строю) ‘чтобы хранить поступающие данные, которые не помещаются в р: 
кумента связи. Отметим, что в основном меню Сламя УМонка 2.1 есть с1 
бъект и Сервис. Когда вы меняете оболочки прикладной программы, ме: 
вас был доступ к соответствующим косандам. Для Российских пользова: 

‘фактором является то, что Саня Уойсз 2.1 перведен на русский язык и; 


‘учреждений поставляется бесплатно. Цля работы самки Ау: «А | подо 
компьютер Макинтош, начиная с МасичозН Роз с двумя мегабайтами опе] 


Саг1$ Х/огК$ 2.1 


ществу, является дочерней компа- 
нией Арр!е. С!а11$ \У/огК$ 2.1 на се- 
годняшний день, пожалуй, самый 
распространенный интегрирован- 
ный пакет на Макинтоше. Как и все 
интегрированные пакеты в своем 
классе, он может создавать доку- 
менты шести различных типов. 
Каждый тип документа предназна- 
чен для определенного вида рабо- 
ты, такого, например, как написа- 
ние текста или рисование картин- 
ки. Документ размещается в своем 
собственном окне вместе с нуж- 
ным для этого типа документа на- 
бором инструментов. 

Несмотря на компактность, тек- 
стовая оболочка способна выпол- 
нять ряд операций “больших” тек- 
стовых редакторов, таких как соз- 
дание собственных стилей текста 


се1, но позволяют выполнять по- 
строение диаграмм для ряда чисел, 
организовать перенос слов в ячей- 
ке, зафиксировать строку или стол- 
бец так, чтобы он появлялся на ка- 
ждой странице в качестве заголов- 
ка. Оболочка базы данных С1а!1$ 
\У/огК$ 2.1 чем-то напоминает ЕЦе- 
МакКег!Рто, только в несколько упро- 
щенном варианте. Инструменты 
базы данных помогают автомати- 
зировать ввод ваших данных в 
поля БД, создавая раскрывающие- 
ся меню выбора, позволяя (аг1$ 
\/огк$ вводить значения и прове- 
рять данные после ввода. В оболоч- 
ке базы данных имеется трансля- 
тор с языка АВа$е. И наконец, обо- 
лочка связи предоставляет доста- 
точно широкий набор удобных и 
необходимых возможностей: про- 
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ведение сразу нескольких сеансов 
связи (каждый сеанс в своем соб- 
ственном окне), работа с областью 
переполнения. Российским поль- 
зователям важно знать, что С1а11$ 
\’огК$ 2.1 переведен на русский 
язык и для образовательных учре- 
ждений поставляется бесплатно. 
Для работы с Са!1$ \огК$ 2.1 по- 
дойдет любой компьютер Макин- 
тош, начиная с Масштю$В Р\$ с дву- 
мя мегабайтами оперативной па- 
мЯТи. 

Саг1$ У/огК$ замечательно ото- 
бражает одну сторону использова- 
ния новых информационных тех- 
нологий — умение оперировать 
информацией разных типов. Вто- 
рую сторону — синтез и структури- 
рование этой информации, умение 
строить алгоритмы или разрабаты- 
вать собственные программы, по- 
могают освоить другие программ- 
ные средства. Для разных возрас- 
тов существуют свои программы, 
обладающие характерным уров- 
нем сложности. 

Для младших классов одной из 
лучших считается М!сго\о!4$ 
фирмы ГС. Эта программа пере- 
ведена на русский язык ИНТом и 
известна в России под названием 
ЛогоМиры. ЛогоМиры представля- 
ют собой учебную среду на базе 
языка ЛОГО. Оказавшись в такой 
среде, любой новичок постигает 
основные принципы программи- 
рования, управляя черепашкой- 
исполнителем, перемещения кото- 
рой приводят в свою очередь к соз- 
данию как неподвижных, так и дви- 
жущихся графических изображе- 
ний, а также звуковых эффектов. 

Программа ЛогоМиры содер- 
жит инструменты создания и ре- 
дактирования текста, графики, 
музыки, мультипликации, теле- 
коммуникации, а также язык про- 
граммирования, работа с которым 
в учебном процессе, с одной сто- 
роны, позволяет в наглядной фор- 
ме осваивать важнейшие матема- 
тические понятия (такие, напри- 
мер, как рекурсия), а с другой — 
дает возможность решать широ- 
кий круг программистских задач. 
Программу ЛогоМиры можно ис- 
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пользовать на любом компьютере 
типа Макинтош, начиная с 
МасицозВ Со!ог С]аз1с. Для рабо- 
ты ей требуется как минимум 
2396 Кбайт оперативной памяти и 
всего 2,1 Мбайт свободной памяти 
на жестком диске. За всеми досто- 
инствами этой удивительной про- 
граммы я смог разглядеть только 
один недостаток. Алгоритмиче- 
ский язык ЛОГО, переведенный на 
русский язык, выглядит несколько 
непонятно и угловато. Скорее все- 
го это можно отнести за счет того, 
что вообще русские сокращения 
несколько непонятны. 

Другой разработкой в этой об- 
ласти является российская про- 
грамма Кумир фирмы Инфомир. 
Кумир — это программное вопло- 
щение курса информатики Кушни- 
ренко, рекомендованного к препо- 
даванию Министерством образо- 
вания Российской Федерации. Ку- 
мир рассчитан на учеников более 
старшего возраста. В сущности, 
программа Кумир представляет 
собой некую среду для работы с 
алгоритмическим языком, кото- 
рый чем-то похож на Паскаль, но 
“разговаривает” по-русски. Кумир 
хорошо вписывается в Макинтош 
благодаря своей наглядности и 
простоте для пользователя. 
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Кумир — интерпретирующая 
система, в ней отсутствуют такие 
традиционные для алгоритмиче- 
ских языков понятия, как компиля- 
ция и сборка программы. Поэтому, 
если учащийся при написании соб- 
ственной программы допускает 
ошибку, ему сообщается об этом 
сразу. В составе системы функцио- 
нируют такие исполнители-аген- 
ты, как робот и чертежник, с помо- 


=я 


Требуемые +хайлы: РОВОТ. 15Р ‹исполнитель Робот > 


Формат запуска: 
где | = 1 или 2 


про 


х,ы 


Построение плана лабиринта 
пано | на поле Робота - лабиринт без циклов 


| построить с помощью Чертежника план лабиринта 


закрасить; нарисовать стену<‹2>; напр:=2 
НЦ 

н :=0 

ц пока стена‹напр> и н‹4 

| ериеовать стену‹напр > 

напр : =во4<‹напр+1,4> 
кц 
если н=4 то выход все 


пойти‹напр>; напр: =то‹напр+3 ,4> 
ку.при клетка закрашена 
если справа стена то нарисовать стену<3> все 
если снизу стена то нарисовать стену<1> все 


:=справа стена 
:=снизу стена 
:=слева стена 
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щью которых можно выполнять 
различные задачи. Система была 
разработана на языке С и, в сущно- 
сти, явилась просто переносом 
программы-исходника для РС. Дос- 
тоинством Кумира можно считать 
то, что эта программа идет практи- 
чески на любых моделях Макинто- 
ша. А самый главный недостаток — 
слабое использование средств 
мультимедиа, еще терпимое на РС, 
но на Маке особенно бросающееся 
в глаза, — авторы обещают испра- 
вить уже в следующей версии Ку- 
мира. 


Авторские средства 


В наше время многие ученики 
старших (да и не только старших) 
классов — зрелые пользователи 
компьютеров, они наравне с пре- 
подавателями участвуют в созда- 
нии собственных крупных про- 
граммных продуктов или учебных 
курсов. Арре, выпуская свои пер- 
вые персональные компьютеры, 
рассчитывала в первую очередь на 
тех, кто не является профессиона- 
лом в области использования ком- 


`пьютерной техники, и позаботи- 


лась о том, чтобы дать им возмож- 
ность использовать все прелести 


Кумир 
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компьютерных технологий. Уни- 
кальные авторские программные 
средства семейства Сага: Нурег- 
Сага, бирегСага, Нурег5иал910. 
НурегСага фирмы Арр!е появил- 
ся с первым Макинтошем и стал 
для этого компьютера тем же, если 
не большим, чем Бейсик стал для 
[ВМ РС, — незаменимым помощни- 
ком при создании собственных 
приложений. Освоить НурегСага 
совсем несложно — сним работа- 
ют даже учащиеся младших клас- 
сов. В то же время вы получаете ин- 
струменты для создания приложе- 
ний, насыщенных текстом, иллю- 
страциями, звуками, анимацией, 
фрагментами видеозаписей. Од- 
ним словом, в вашем распоряже- 
нии оказываются средства созда- 
ния информационных систем 
мультимедиа. Причем пакет был 
мультимедийным и тогда, когда 
мультимедиа как понятия еще ни- 
кто не знал: непосредственно из 
НурегСага пользователь мог с по- 
мощью простых команд управлять 
видеомагнитофоном или проиг- 
рывателем лазерных видеодисков. 
Пользуясь этим средством, учитель 
еще в 80-е годы мог за час-полто- 
ра подготовить мультимедийный 
урок с видеоиллюстрациями, а на 
следующий день в классе управлять 
его ходом, просто щелкая мышкой 
в нужные кнопки — НурегСага сам 
менял экраны, позиционировал 
видеоустройства, запускал видео- 
фрагменты. Во многом благодаря 
НурегСага Арр!е завоевала такие 
прочные позиции в образовании. 
Каталоги образовательных продук- 
тов и учебных курсов для школ и 
университетов, стеков-”полуфаб- 
рикатов” — библиотек по различ- 
ным предметам — занимают мно- 
гие и многие страницы. 
Основная метафора НурегСага 
заключается в том, что вы создае- 
те проект в виде набора карточек, 
уложенных в стопку (по-англий- 
ски — “стек”). Создавая карточки, 
вы располагаете на каждой из них 
управляющие кнопки, текст, гра- 
фику, звуковое сопровождение, 
анимацию. После этого вы на- 
страиваете переходы между кар- 


точками — и ваш проект готов. На 
протяжении процесса создания 
собственного приложения вам 
почти не придется обращаться к 
языку программирования Нуре!- 
Так, на котором пишутся все 
скрипты НурегСага, — программа 
будет генерироваться автоматиче- 
ски, пока вы будете манипулиро- 
вать с иконками, кнопками, текста- 
ми. Да и язык НурегГаК очень бли- 
зок к обычному английскому язы- 
ку и прост в освоении. 

Каждому стеку может быть при- 
своен различный уровень прав 
пользования, для того чтобы избе- 
жать изменения вашего проекта 
другими пользователями. 

Работая с НурегСага, вы имеете 
возможность пользоваться как го- 
товыми стеками, созданными дру- 
гими авторами, так и проектиро- 
вать собственные курсы. Если у вас 
существуют собственные учебные 
курсы на ВМ РС, вам тоже не соста- 
вит труда перевести их на Макин- 
тош, не прибегая к программиро- 
ванию в обычном смысле этого 
слова. 

Совсем недавно вышла версия, 
НурегСата 2.5, значительно обога- 
тившая возможности НурегСага. 

Авторские среды Нурегга410 и 
бирегСага оперируют теми же по- 
нятиями, что и НурегСага. Проек- 
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ты состоят из карточек и называ- 
ются стеками. Но есть и отличия: 
эти среды предъявляют достаточ- 
но невысокие требования к сво- 
бодной оперативной памяти — 
1250 Кбайт вместо 4000 Кбайт, ко- 
торые требует НурегСагА при рабо- 
те с цветом. Усовершенствования 
касаются и графических особен- 
ностей — например, возможно 
включение в стек графических и 
текстовых файлов без копирова- 
ния их содержимого. Это незаме- 
нимо при просмотре больших по 
объему картинок и текстов на раз- 
ных карточках. При наличии соот- 
ветствующей аппаратуры возмож- 
но проигрывание звукового ком- 
пакт-диска и воспроизведение ви- 
деосигнала. Произвольная форма 
кнопок позволяет, в частности, 
реализовать интерактивные гео- 
графические карты. Кнопки могут 
активизироваться при перемеще- 
нии в их пределы графического 
объекта. Подробный сравнитель- 
ный анализ возможностей этих 
трех пакетов вы найдете в статье 
С.ГТирогова в этом номере. 
Работая с программами семей- 
ства Сага, вы и ваши ученики на- 
верняка решите если не все, то 
большую часть ваших насущных 
проблем. Эти программы прекрас- 
но справляются с задачей, если вам 
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нужно создать собственный учеб- 
ный курс, программу с использова- 
нием средств мультимедиа, ис- 
пользовать эти среды в учебном 
процессе. Но даже если для реали- 
зации вашего проекта их возмож- 
ностей не хватит, не спешите сра- 
зу браться за С или Разса!: на Ма- 
кинтоше существует целый ряд ав- 
торских средств для профессиона- 
лов. В первую очередь это Оиесюг 
4.0 и Аитог\аге РгоЕез$1юпа! 2.2 
фирмы МасгоМе(Аа и Арре Меа!а- 
Тоо! 1.2 фирмы Арр!е. 

Если создатели семейства Сага 
представляли себе вашу програм- 
му как набор неподвижных карто- 
чек, то разработчики Пиес(ог 4.0 
заложили в свой пакет другую ра- 
бочую метафору проекта. Для П1- 
гестог то, что получается в конеч- 
ном итоге, — сценарий, состоя- 
щий из набора фильмов. В каждом 
фильме действуют актеры, по-дру- 
гому говоря, объекты, которые мо- 
гут передвигаться, меняться, взаи- 
модействовать друг с другом. В П1- 
гестог 4.0 есть 11 различных рабо- 
чих окон, но для создания про- 
стой программы достаточно и 
пяти. Это окно для рисования, 
окно для актеров, окно сценария 
(в нем планируется весь фильм), 
пульт управления и сцена (на ней 
актеры “исполняют” свои роли). 
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Окно для рисования понадобится, 
чтобы создать или отредактиро- 
вать собственного актера. Оно на- 
поминает обычный редактор ри- 
сунков, что-то типа МасРашЕ Рто. 
Когда вы создали собственный 
рисунок, он автоматически появ- 
ляется в окне актеров. Сделано это 
для того, чтобы вы знали, какими 
актерами вы располагаете. Движе- 
ние и обработка действий каждо- 
го актера происходит в окне сце- 
нария. Один актер занимает один 
или несколько треков или кана- 
лов. Пульт управления позволяет 
управлять движением созданного 
фильма, просматривать его и ре- 
гулировать различные параметры 
просмотра. При этом актеры на- 
ходятся на сцене и вы можете сра- 
зу видеть результаты вашей рабо- 
ты. Оиесгог 4.0 требует 4500 Кбайт 
оперативной памяти и поставля- 
ется на СР-КОМ. Описание Ошес- 
(ог 4.0 составлено очень грамотно 
и продуманно. Просто и четко из- 
ложенные инструкции позволили 
мне за один час написать собст- 
венный интерактивный мульт- 
фильм с использованием видео- 
фрагментов. 

Программа АиШогугаге РгоЁез- 
510141 2.2 задумывалась как средст- 


во для создания именно учебных 
курсов. Вы готовите некий план, по 
которому будет идти ваша про- 
грамма. План чем-то напоминает 
блок-схему. Создавать ее просто: 
требуется лишь перетащить и по- 
местить в требуемое место иконку 
с обозначением процесса. Чтобы 
включить в программу такие эле- 
менты мультимедиа, как звук или 
видео, достаточно просто экспор- 
тировать необходимый элемент в 
проект (см. статью В.Вихрева в 
этом номере). 

САрре Ме 1аТос] читатели Ком- 
пьютерПресс уже знакомы по 
статьям Киреева и Багаутдинова 
в №1 194 и Каурова в №5’95. 


Системы 
программирования 


Все описанные выше программы 
предназначены для того, чтобы 
непрограммисты могли реализо- 
вать свои проекты. А как же быть 
профессионалам от программи- 
рования? И каким языкам можно 
учить студентов на Макинтоше? 
Бытует мнение, будто программи- 
сты при переходе с платформы 
[ВМ РС на платформу Макинтош 


Ригесгог 4.0 
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испытывают определенный не- 
достаток в ортодоксальных язы- 
ках программирования. Этот же 
вопрос задают в учебных заведе- 
ниях: существуют ли на Макинто- 
ше родные сердцу С, С++, Разса1, 
Бейсик? Можно смело ответить, 
что компьютерная грамотность 
по меньшей мере не пострадает 
от перехода с ВМ РС на Макин- 
тош. Изучение языков програм- 
мирования и сам процесс про- 
граммирования на Макинтоше 
значительно проще, чем на РС, а 
кроме того, происходит нагляд- 
ное обучение выработке единого 
стиля программирования. Если в 
среде РОЗ у вас должна болеть го- 
лова об интерфейсе вашей про- 
граммы, в \/1п90\5$ — о всевоз- 
можных настройках и установ- 
ках, то в Макинтоше все значи- 
тельно проще: вам не нужно забо- 
титься ни о том, ни о другом. Для 
Макинтоша существуют версии С, 
С++ и ТШЫшКк Разса! от фирмы 
бутащес и С, С++ от фирмы 
Гоцес. Все компиляторы ориен- 
тированы на работу с проектом. 
Проект — это нетекстовый файл, 
включающий в себя ссылки на 
файлы с исходными текстами, 
файл с ресурсами и библиотеки. 
Он же содержит скомпилирован- 
ный код отдельных модулей. Ни- 
каких объектных и выполняемых 
(типа .ехе) файлов нет — при 
пробном запуске программа за- 
гружается в память. Когда про- 
грамма отлажена, можно также 
построить отдельную (${ап- 
а1опе) прикладную задачу, но на 
стадии отладки это совершенно 
необязательно. Не вдаваясь в 
дальнейшие подробности устрой- 
ства компиляторов, хотелось бы 
отметить, что вышеперечислен- 
ные программы — это профес- 
сиональные системы, полностью 
соответствующие стандарту АМ! 
(чем они выгодно отличаются, 
например, от Вопап4 на 1ВМ РС, 
который не отслеживает множе- 
ство ошибок с точки зрения стан- 
дарта). Относительно недавно 
появился быстродействующий 
компилятор Мешо\жегк$ Соде- 


\У/агпог, который дает пользовате- 
лю ряд важных преимуществ. Глав- 
ное из них — полный диапазон 
функциональности в рамках еди- 
ной среды. Пакет вместе с доку- 
ментацией поставляется на одном 
СО-КОМ, состоит из компилято- 
ров и интегрированных сред про- 
граммирования (ТЕ) для трех 
языков — С, С++ и Ра$са1. Каждая 
ШЕ включает в себя редактор ис- 
ходных программ и все сущест- 
вующие средства управления про- 
цессом. Интегрированные среды 
программирования Соде\агиог 
очень напоминают среды ТЫшпк 
компании зутапштес, в них управ- 
ление файлами исходных про- 
грамм использует описанный 
выше образ проекта. Редакторы 
сред дают возможность отмечать 
ключевые слова и комментарии, 
чтобы отличить их от остального 
текста исходной программы. Все 
перечисленные трансляторы по- 
зволяют готовить программы как 
для Ро\’егРС, так и для 680х0. 

В заключение несколько слов о 
программных продуктах, которые 
пока только готовятся к выходу в 
свет. 

Прежде всего это курс Шолохо- 
вича для УШ-[Х классов, который 
в настоящий момент проходит 
бета-тестирование. Принцип рабо- 
ты программного обеспечения 
этого курса очень похож на Ку- 
мир. 

Алгоритмика для У-УП классов, 
существующая для РС-платформы, 
переводится на Макинтош Инсти- 
тутом Новых Технологий. В на- 
стоящее время программа прохо- 
дит заключительное тестирование, 
и ИНТ обещает уже к новому учеб- 
ному году поставлять Алгоритми- 
Ку В ШКОЛЫ. 

Программа Роботландия 
Ю.А.Первина родилась еще на 
Ямахах, затем на ней учили 
школьников младших классов на 
БК-001 и Корветах. Роботлан- 
дия — это некая сказочная стра- 
на информатики, которую при- 
глашают посетить авторы. Для 
того чтобы путешествовать по 
этой стране, необходимо знать 
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Модернизация компьютеров 


Замена материнских плат 


286 =7 3865Х, 3860Х, 
4865Х, 5Х2, ОХ, 2Х2, 0Х4 
РЕМТГОМ 60, 90, 100, 120 


винчестеров 


НОО 40 МЬ 2+ 210 МЬ, 250 М. 340 МЬ 
420 МЬ, 540 МЬ, 1 СЬ 


мониторов 


ЕСА, УСА, 5УСА 0,39 =” 5УСА 0,28 (В) 
установка СО-КОМ 4пуе 


низкие цены, сжатые сроки 
выезд специалиста к заказчику 


1 год гарантии на все виды работ 
+ техническая поддержка 


$ 181 —23—27 


язык ее обитателей. Авторы обе- 
щают для тех, кто выучит язык РО- 
ботландии, двойную пользу: они 
научатся управлять роботами, вы- 
числительными машинами и не- 
ожиданно для себя откроют мир 
фантастических красок, удиви- 
тельных звуков и красивых про- 
грамм. Так сообщается в описа- 
нии программы. На деле это все 
тот же принцип работы с алго- 
ритмическим языком, который 
имеет приложение к конкретным 
ситуациям для облегчения жизни 
учащимся. В настоящий момент 
ведутся переговоры о переносе 
Роботландии на Макинтош. По- 
скольку Роботландия работает с 
высококачественной графикой, 
перенос ее на Макинтош пред- 
ставляется особенно важным. & 
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Степан Пирогов 


Общие замечания 


Современный уровень требова- 
ний к компьютерной образова- 
тельной продукции заставляет ее 
производителей пользоваться дос- 
таточно мощными инструмента- 
ми. Создание качественных обра- 
зовательных программ на основе 
универсальных языков програм- 
мирования — достаточно трудо- 
емкий (и дорогой) процесс, что- 
бы эти программы применялись 
только в конкретной школе или 
вузе. Тем более, что на рынке ПО 
для Макинтоша имеются пакеты, 
позволяющие (в своем классе за- 
дач) создать за несколько дней 
(или даже часов) продукт, для про- 
граммирования которого может 
потребоваться несколько месяцев. 
В данной статье рассматриваются 
три наиболее распространенных 
инструментальных средства тако- 
го типа. Все они лежат на пересе- 
чении классов “авторские инстру- 
менты” (аифойпо 10015) и “гипер- 
текст-мультимедиа” (Бурегтед1а). 
Каковы же основные черты типич- 
ного представителя этой группы? 
Попробуем описать их, основыва- 
ясь на пакете НурегСага, который 
исторически предшествовал двум 
другим и явился в какой-то степе- 
ни их прототипом. 

Основную структуру данных со- 
ставляет набор “целлулоидных” 
карточек, которые содержат тек- 
стовую и графическую информа- 
цию (в терминологии НурегСага 
такой набор называется стеком); 

Все карты набора или группа 
карт имеют общую “подкладку” 
(БасКэгоцпа). Текстовые поля на 
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“подкладке” выполняют ту же функ- 
цию, что и поля в базе данных. 

Карточка или ее “подкладка” мо- 
гут содержать экранные кнопки 
(зоны, реагирующие на щелчок 
мыши). Типичная функция кноп- 
ки — переход к другой карте или к 
другому набору. 

Имеется язык сценариев Бей- 
сик-типа — НурегТаК, на котором 
можно запрограммировать обра- 
ботку действий пользователя. Язык 
удобен тем, что программа на нем 
легко читается, отсутствует пре- 
словутый “2010” (имеются струк- 
турные управляющие операторы 
Е — епд Ш, гереа{ — еп4 гереа{ и 
т.д.). Вот типичный фрагмент сце- 
нария экранной кнопки: 
оп Моизе/р - метод будет вызван 

при щелчке кнопкой мыши 
9106а1 соипфег - глобальная 
переменная 
а949 1 То соиптег 
1Г соипфег=10 тПеп 
риф 0 1пфо соуптег 
Зет 1соп ог ме То “дапдег” - 
установить нужную пиктограмму 
КНОПКИ 
епа 11 
епа Моизе!р 

Сценарии могут быть у кнопки, 
текстового поля, карточки, “под- 
кладки” или набора в целом. Таким 
образом, налицо своеобразная 
объектная ориентированность — 
вместе с экранным объектом копи- 
руется и его сценарий. 

Реализован принцип иерархи- 
ческой организации сценариев — 
метод с одним и тем же именем мо- 
жет быть реализован на уровне 
объекта, на уровне карты, на уров- 
не “подкладки” и на уровне набо- 
ра. При необходимости запустить 
метод он отыскивается в перечис- 
ленной последовательности. Это 
свойство примерно соответствует 
переопределению родительских 
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НурегСага, Нурег$шд!о, ЗирегСага: 
сравнение основных характеристик 


методов в объектно-ориентиро- 
ванном программировании. 


Предусмотрены следующие 
уровни полномочий пользователя: 
1) просмотр; 

2) модификация текста и добавле- 
ние/удаление карточек; 

53) модификация графики; 

4) модификация структуры (созда- 
ние полей и кнопок); 

5) модификация сценариев. 

Обычно реализованы запись и 
воспроизведение звука, поддержка 
“цифрового кино” — ОшскКТипе. 

Основной пафос Арр!е при соз- 
дании НурегСагА — программи- 
рование без программиста, созда- 
ние нового инструментального 
средства для творчества специа- 
листов-прикладников. Однако, по 
моему мнению, НурегСага в из- 
вестной степени “попал между 
двух стульев”: для профессио- 
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нальной разработки он оказался 
бедноват по возможностям, для 
начинающего пользователя-не- 
программиста — слишком сло- 
жен. Появилось немалое количе- 
ство так называемых внешних 
команд и функций (ХСМО/ХЕСМ), 
которые дополняли язык Нуре!- 
ТаК, а с другой стороны, появи- 
лись надстройки над НурегСа14, 
модифицируя которые, пользова- 
тель мог решить свою задачу. 
(Сказанное не противоречит 
тому, что с помощью НурегСага 
были созданы весьма сложные 
мультимедиа-продукты, напри- 
мер диск “Раег Сабие| $есгет 
Угог1а”. Дело в том, что в таких 
продуктах НурегСага играет роль 
своеобразной оболочки, обеспе- 
чивающей вызовы в нужный мо- 
мент внешних команд и функ- 
ций.) Наконец, рядом фирм были 
предприняты попытки создать 
собственный пакет, имеющий 
достоинства НурегСага, но ли- 
шенный его недостатков (самый 
серьезный из которых — отсутст- 
вие встроенной поддержки цве- 
та). 

За рамками нашего обсужде- 
ния, к сожалению, остаются такие 
продукты, как МасгоМ1та Риесог 
и Ацогуаге РгоЁез51опа! (оба — 
фирмы МасгоМед1а). Первый — 
явный лидер в области презента- 
ций, второй, обладая меньшим 
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набором видеоэффектов, предла- 
гает развитые диалоговые воз- 
можности, ориентированные на 
построение обучающих про- 
грамм. Оба продукта по графиче- 
ским средствам значительно пре- 
восходят пакеты, рассматривае- 
мые в статье. Однако НурегСага- 
подобные продукты позволяют 
конечным пользователям без 
проблем обновлять и добавлять 
данные и производить разнооб- 
разные настройки. Можно ска- 
зать, что они лежат на воображае- 
мой интегрированной шкале ме- 
жду презентационными пакета- 
ми, с одной стороны, и базами 
данных — с другой. 

На момент публикации статьи 
на рынке имеются следующие вер- 
сии описываемых продуктов: Ну- 
регСага 2.3, бирегСаиА 2.0, Нурег5и- 
Чо 2.0.9. 

Проанализируем их отличи- 
тельные особенности. 


НурегСага 2.3 


Достоинства: 

1. “Магистральный” продукт фир- 
мы Арр/е. Гарантирована под- 
держка инструментария опера- 
ционной системы МасО5 без су- 
щественного отставания от вы- 
хода на рынок (Арр!еЕуеп($, Ар- 
Реёсирь ОшскТите, Р]ашТаК). 


Разработан ведущим 


КОМПЬЮТЕР 


2. Поддержка озвучивания текста 
(РаштТаю). 

5. Большая библиотека внешних 
команд и функций (ХСМО/ 
ХЕСМ). 

4. Хорошая поддержка записи зву- 
ка (есть средства редактирова- 
ния). 

5. Цветной графический редактор 
и импорт 24-битной графики (в 
тысячах и миллионах цветов). 

6. Генератор имитации объема для 
кнопок и полей. 

7. Редактирование и прокрутка 
(зсгоШп?) текста на любом фоне. 

8. Возможность построения муль- 
тимедиа-“‘киосков” (гипертекст, 
фильмы ОшсКТипте и т.д.) без не- 
обходимости обращения к язы- 
ку сценариев. 

9. Генерация автономного прило- 
жения. 

10. Адаптирован для Ро\уе!РС. 

Недостатки: 

1. Только прямоугольная форма 
экранных кнопок. 

2. Нет поддержки цвета текста в 
текстовом поле. 

5. Некорректное взаимодействие 
импортированной графики и 
стандартных элементов Нуре!- 
Сага (кнопок, полей), что вызва- 
но реализацией поддержки цве- 
та с помощью внешних команд 
(ХСМРО/ХЕСМ). 

Нежелательные эффекты мож- 
но устранить, но это требует от 


изводителем 


О икициюонного об ее 


иНЕТесп 


зу$ет$ 


"Партия" 334-9091, 
"Мемюгк Габогаюгу" 
265-7814, 

"Диамонд" 247-1082, 


Обработка цвета _ __ 


т 


вая запись бы 
Обработка звука 


| _Собственно мультимедиа —______ 


бработка видеосигнала = 


Отладчик сценариев 


Справочник по языку, встроенный в редактор. 
сценариев 


Примитивы работы с датой и временем 


о ыы, ,, п в ^^. .[).- м 


Примечание. В таблицу не включены параметры, значения 
которых совпадают у разных продуктов. 
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разработчика некоторого “трюка- 
чества”. От программиста требу- 
ются также дополнительные уси- 
лия, чтобы обеспечить правиль- 
ное воспроизведение “раскра- 
шенной” графики. Добавление 
цвета заметно снижает скорость 
работы. 


Нурег$и4ю 2.0.9 


Достоинства: 

1. Встроенная поддержка цвета. 

2. Возможность включения в набор 
графических и текстовых фай- 
лов без копирования их содер- 
жимого (правда, цвет текста 
только черный). Это незамени- 
мо при просмотре больших по 
объему картинок и текстов на 
разных карточках. 

5. Воспроизведение роликов 
ОшскТите и анимации РСТ- 
формата (без необходимости 
программирования). Проигры- 
вание ролика ОщсКТите “сзади” 
графического объекта. Создание 
анимации простым “перетаски- 
ванием” объекта. 

4. Произвольная форма экранной 
КНОПКИ. 

5. Экранные кнопки стиля “аАгор 
ой”, которые активизируются 
при перемещении в их пределы 
графического объекта. Чтобы 
проанализировать, какой имен- 
но объект перемещен, требуется 
программирование на языке 
сценариев. 

6. Поддержка цветных пиктограмм, 
которыми могут снабжаться эк- 
ранные кнопки (ресурс типа 
“сп” — СсОЮГ1Соп). 

7. Наличие встроенных тестирую- 
щих функций (придание экран- 
ной кнопке атрибута “правиль- 
ный/неправильный ответ”). Ре- 
зультаты теста записываются в 
текстовый файл. Диалоговая об- 
работка результатов теста требу- 
ет программирования на языке 
сценариев. 

8. Поддержка видеоввода (на АУ- 
машинах). 

9. Наличие элементов трехмерной 
графики (со стереоэффектами), 
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реализованных как примитивы 
языка сценариев. 
Недостатки: 

1. Не отображается более 256 цве- 
тов (в том числе в импортируе- 
мой графике); при выборе цве- 
та фона и текста доступны не 
256 цветов, а только 64. 

2. Только одно презентационное 
окно, нет пользовательских 

_ меню. 

5. В языке сценариев поддержана 
лишь небольшая часть операций 
с объектами НурегуаЧю (по 
сравнению с НурегСагА и 
бирегСага, где на уровне языка 
сценариев поддержаны ВСЕ опе- 
рации, реализованные в пакете). 

4. Нет иерархической организации 
сценариев. 

5. Отсутствует трассировщик/от- 
ладчик. 

6. В языке сценариев не реализова- 
ны примитивы работы с датой и 
временем. Из-за этого невоз- 
можно запрограммировать, на- 
пример, индикацию остатка вре- 
мени (в тестирующих или игро- 
вых приложениях). 


ЗирегСага 2.0 


Достоинства: 

1. Использование векторной (объ- 
ектной) графики и наличие сце- 
нариев у любого объекта. 

2. Встроенная цветовая поддержка. 

5. Язык сценариев функциональ- 
но полон. Это иллюстрируется 
тем фактом, что на нем написан 
редактор проектов (проектом 
называется файл 5ирегСага). 
Имеется удобный отладчик- 
трассировщик. В редактор сце- 
нариев встроен справочник по 
языку. 

4. Наличие возможности создания 
пользователем проектов со все- 
ми элементами интерфейса Ма- 
кинтош: выпадающие (ри! 
оуп) и всплывающие (рор ур) 
меню, всеми типами окон, в том 
числе с атрибутом “всегда навер- 
ху” (Ноайп? реие), списками 
выбора ($сгоШшпе Н$1$) и т.д. Ко- 
личество одновременно откры- 


тых окон ограничено только 
размером свободной памяти. 
Каждое окно имеет структуру 
набора (стека) НурегСагч. 

5. Цветной текст (256 цветов). 

6. Произвольная форма экранной 
КНОПКИ. 

7. Поддержка импорта 24-битной 
графики (тысячи и миллионы 
цветов). 

8. Реализованы базовые примити- 
вы АрреЕуеп{5 — передача тек- 
стовой информации между при- 
ложениями (в том числе по 
сети). 

9. Встроенная поддержка различ- 
ных анимационных форматов 
(РСТ, $ТЕР) и ОшскКТите. Преду- 
смотрены операции по созда- 
нию файлов ОшсКТите, РСТ и 
ЗТЕР на основе последователь- 
ной записи кадров с текущей 
карты. 

10. Встроенная запись звука. К со- 
жалению, не реализован звуко- 
вой редактор. Обработка звуко- 
вых ресурсов и АТЕЕ-файлов. 

11. Язык сценариев может исполь- 
зовать ресурсы, в том числе диа- 
логовые, из ресурсной части 
проекта. 

12. Импорт наборов НурегСага 2.1. 

15. Преобразование проекта в ав- 
тономное приложение с полно- 
стью настраиваемым интерфей- 
сом. Для работы таких приложе- 
ний не требуется программа 
зирегСагча. 

14. Наличие версий для Ро\ет!РС и 
У/Лп4оу\$. 

Недостатки: 

1. Ввод и прокрутка (5сгоШпэ) тек- 
ста возможны только на белом 
фоне. 

2. Нельзя игнорировать “нетерпе- 
ливые” щелчки мышью — во вре- 
мя отработки длинного сцена- 
рия щелчки накапливаются и 
реализуются по его окончании. 

5. Для системы Ицегпацопа]| некор- 
ректная работа с русским тек- 
стом в текстовом поле (не рабо- 
тает режим “укладки” — у\тар). 

4. При нестандартных (не 9, 10, 
12, 14, 18, 24, 56, 48, 72) разме- 
рах векторных шрифтов в не- 
которых ситуациях 5ирегСага 
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может прекратить (а при пере- 
запуске возобновить) отобра- 
жение набранного этим шриф- 
том текста. 


Выводы 


Как показало сравнение, Нуре!- 

510 в значительно большей 

степени ориентирован на конеч- 

ного пользователя, чем НурегСага 

и зирегСага. Главный его недоста- 

ток с точки зрения конечного 

пользователя состоит в невоз- 

можности отображать графику в 

тысячах цветов (что отчасти ком- 

пенсируется сменой палитр при 
переходе от карты к карте). Сле- 
дующий по важности недостаток 

— отсутствие хотя бы примитив- 

ного редактора звука, который 

позволял бы “отрезать” неизбеж- 
ные паузы в начале и конце запи- 
си. 

В целом Нурег5 910 представ- 
ляет собой недорогой продукт, 
удобный для создания мультиме- 
диа-гипертекста на любительском 
уровне (уровень конечного поль- 
зователя). Нуреггиа1юо также мо- 
жет быть рекомендован для по- 
строения простых проверочных 
программ по алгоритму “выбор из 
вариантов”. 

Сравнение пакетов 5ирегСа!А и 
НурегСагА выявило общее преиму- 
щество 5ирегСага. Однако следую- 
щие характеристики лучшеу Ну- 
регСага: 

1. Сохраняется цвет фона при вво- 
де текста и при “прокрутке” 
(зсгоШп?) текстового поля. 

2. Больше видеоэффектов при пе- 
реходе от карты к карте. 

5. Некоторое преимущество в ско- 
рости при обработке черно-6е- 
лой графики. 

4. Встроенная поддержка Арр!е- 
эсирги Р!апТа. 

5. Редактор звука. 

Пакету НурегСагА может быть 
отдано предпочтение и в том слу- 
чае, если в среде 5ирегСа!А не ра- 
ботает какая-либо внешняя 
команда(ХСМО/ХЕСМ), без кото- 
рой нельзя обойтись. 
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бо] Том! $о]Том бором боем  боЙТоым Зоо — бо]Тоом ом, боем бое 


Российское научно-техническое общество радиотехники, электроники и связи им. А.С. Попова 


Фирма "Экспосервис" 


ежегодная выставка 
программно-аппаратных средств 
и информационных технологий 


Москва х ВВЦ (бывш. вднх) павильон № 4 


Программное в Компьютеры 

Базы данных Рабочие станциии 
Информационные технологии Вычислительные комплексы 
Искусственный интеллект Локальные и глобальные сети 
Геоинформационные технологии Торговые сиситемы 


Тел. (095) 921-06-59 Тел. /факс (095) 924-70-72 


$о] Тоо! $о] оо! $о] 100! $о] оо! $0] 100! $о] оо! $0] 100! $0] 100! $0] То! $0] Тоо! 
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КОМПЬЮТЕР 


Ач!Погмаге Ргофез$опа! 


в свете исторических задач 


Центра ЕхМиШтеа!а 


Владимир Вихрев 


Разработчик 
и его инструмент 


Разработчик, приступающий к соз- 
данию мультимедиа-приложения, 
всегда словно витязь на распутье: 
три пути перед ним — либо делать 
свое дело на С++ и иже с ним; либо 
начать с сотворения собственных 
инструментальных средств; либо 
использовать то, что предлагает 
рынок инструментальных средств и 
авторских систем. Второй путь, чре- 
ватый наибольшими затратами и 
риском, требует серьезных старто- 
вых инвестиций с отложенным сро- 
ком окупаемости, по нему “в чистом 
виде” обычно идут опытные, уверен- 
ные в себе команды, выделившиеся 
из известных фирм с целью созда- 


ния продуктов какого-то нового 
класса, для нового рынка. Чаще соб- 
ственные средства создаются явоч- 
ным порядком — у пишущих на С 
накапливаются библиотеки функ- 
ций и программ, ау работающих на 
авторских средствах — наборы усо- 
вершенствований, “аппендиксов”, 
ускорителей, которые в конце кон- 
цов складываются в собственную 
среду разработки. 

Главный критерий при выборе 
инструментария — соответствие 
его возможностей потребностям 
грядущего проекта. Потребности 
эти, однако, вещь иерархическая, 
то бишь многоуровневая, и потому 
отследить заранее все их уровни не 
удается, многое выясняется уже в 
ходе работы, когда “менять коня” 
уже поздно. Да и возможности ин- 
струмента, если пользуешься им 
впервые, в процессе работы могут 


Владимир Вихрев окончил МАИ в 1980 году 
инженером-системотехником. Знание систем- 
ного анализа пришлось применять в области 
разработки информационных систем поддерж- 
ки управления НИОКР на одном из оборонных 
заводов. Узнал всё об АСУ, но из этого (в те вре- 
мена утопического) дела вынес интерес к двум 
важным проблемам: взаимодействие неподго- 
товленного пользователя с компьютером и 
включение компьютера в слабоструктурирован- 
ные задачи. Основная специальность обросла 

сопутствующими: программирование на языках высокого уровня, 
проектирование баз данных для мэйнфреймов, менеджмент крупных 
проектов. В 1991 году, расставшись с оборонкой, к сопутствующим спе- 
циальностям добавил преподавание, компьютерный дизайн, а спектр 
решаемых задач расширил в область социологии, сетевых баз данных, 
продаж и маркетинга. Наконец, в рамках ИПИАНАа и Центра ЕхМий- 
шеД1а занялся мультимедийными образовательными проектами. За 
плечами работа на множестве платформ, начиная от советской поч- 
ти персональной ЭВМ Мир-2 размером в комнату, на РОР и УАХе, ЕС 
от 1020 до 1060, само собой, на всяческих “писюках”. В итоге оказал- 


ся на “тропе Макинтоша”. 


вас — приятно или неприятно — 
удивить. Однако есть некоторые 
более или менее общие традиции 
в выборе инструментов, которым 
следует большинство команд. Ска- 
жем, разработчики игровых про- 
грамм, где жизненно важно макси- 
мальное быстродействие, макси- 
мально прямой доступ к ресурсам, 
обычно начинают с прямого про- 
граммирования, в то время как раз- 
работчики учебных курсов, где 
важнее возможно более полная 
реализация методики, пусть и в 
ущерб быстродействию, старают- 
ся пользоваться авторскими сред- 
ствами. В последнем случае очень 
важно также снижение стоимости 
разработки, поскольку учебные 
курсы не столь рентабельны, как 
игры, а часто (у нас в особенности) 
и вообще создаются на некоммер- 
ческой основе на достаточно скуд- 
ные средства, едва обеспечиваю- 
щие жизнедеятельность. Авторская 
система позволяет и быстрее на- 
чать проект, и быстрее его завер- 
шить — что не менее важно, если 
учесть, что рынок “предметных” 
образовательных программ в Рос- 
сии практически пуст. Выбрали 
этот путь и разработчики из Цен- 
тра ЕхМшШитед1а. Наши разработ- 
ки ориентированы в первую оче- 
редь на Макинтош, а Мак как плат- 
форма даже для младших моделей 
достаточно “ресурсобогатая” сре- 
да (4 Мбайта оперативной памя- 
ти — меньше в нашей странея и не 
встречал), к тому же ориентиро- 
ванная на полное удовлетворение 
пользователя. Это позволяет за- 
крывать глаза на некоторую “тяже- 
ловесность” созданных на автор- 
ских системах учебных пакетов. 
Поэтому для определенного и дос- 
таточно широкого круга задач на 


стандартных средствах удается 
достигать вполне приемлемых ре- 
зультатов. А самое главное — за 
короткое время. Что и показал наш 
опыт. 

Наш проект сейчас прошел пер- 
вую стадию, результатом которой 
стало появление четырех про- 
грамм: “История Отечества”, “Ис- 
тория Древнего мира”, “История 
Средних веков”, “Загадки Сфин- 
кса”. Первые три являют собой по 
сути компьютерные задачники для 
поддержки преподавания истории 
в средней школе. “Загадки” — соз- 
данная по мотивам и на материа- 
ле трех первых игра для детей и 
взрослых. Центр ЕхМипитед!а 
обеспечил создание компьютер- 
ных сценариев и экранный ди- 
зайн, а историческая начинка соз- 
дана специалистами с кафедры ме- 
тодики преподавания истории Мо- 
сковского педагогического уни- 
верситета. Их творческое кредо — 
развивающее обучение. Они — ав- 
торы тестов по истории, пользую- 
щихся огромным спросом. Об осо- 
бенностях принятого ими подхо- 
да вполне можно судить по выхо- 
дящей в издательстве “Терра” се- 
рии книг “По следам прошлого” (ав- 
торы: Сухов В.В., Абдулаев Э.Н. Кры- 
лов В.А., Морозов А. Ю.). В двух сло- 
вах суть этого подхода в том, что 
ученику предлагается некоторая за- 
дача, проблемная ситуация. В отли- 
чие от известных задачников 
С.Смирнова, упор делается не на 
работу с текстом, а на операции с 
более широким кругом объектов: 
изображениями памятников, схе- 
мами, картами, кроссвордами и т.п. 
Решая такие задачи, нужно выби- 
рать, соотносить, располагать в не- 
кой последовательности и т.д., то 
есть определенным образом зафик- 
сировать свое решение. Можно ска- 
зать — зафиксировать физически, 
что само по себе может быть важ- 
но при изучении такого интеллек- 
туального предмета, как история, в 
возрасте, когда навыки абстрактно- 
го мышления еще не сформирова- 
ны (программы в школьном испол- 
нении ориентированы на 5-7 клас- 
сы). 


Невооруженным глазом видно, 
что главная потребность этого 
проекта — обеспечить ученику как 
можно большую свободу за экра- 
ном. В подготовительной стадии 
была определена концепция про- 
екта, базирующаяся на четырех 
принципах. 
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Во-первых, ученик (как главный 
клиент) должен обязательно мани- 
пулировать различными. объекта- 
ми. Захват мышкой и перетаскива- 
ние объекта предпочтительнее 
простого щелчка на этом объекте. 

Во-вторых, задача по истории — 
это задача на реконструкцию, — как 
и во всяком историческом исследо- 
вании, материала в ней должно 
быть больше, чем необходимо для 
ответа. В материале придется по- 
рыться, прежде чем удастся выудить 
ответ (сам ответ в явном виде при- 
сутствует практически всегда). При 
этом экран справки закрывает ра- 
бочее поле, вынуждая напрягать 
память. 

В-третьих, материал подается в 
разрезе “история через призму 
культуры”. Это значит, что при по- 
строении изобразительного ряда 
предпочтение отдается историче- 
ским памятникам высокой художе- 
ственной ценности, а также ис- 
пользованию фотографий и ре- 
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продукций всегда, когда они позво- 
ляют организовать рабочее поле 
задачи без ущерба для ее смысла, и 
особенно — в качестве “приза” за 
правильное решение. С этим прин- 
ципом хорошо сочетается прин- 
цип “активного фона”, то есть “жи- 
вописная щедрость” графической 


ао ооанеяя 


ст 
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подложки, которая, быть может, и 
отвлекает часть внимания от зада- 
чи, но создает необходимую эсте- 
тическую ауру. 

В-четвертых, задача строится 
как игра с простыми, но жесткими 
правилами, цель которых сделать 
невыгодным простой перебор ва- 
риантов, подтолкнуть к использо- 
ванию исторических сведений. 

Среди всех доступных инстру- 
ментальных средств единственным, 
позволявшим с минимальными 
идеологическими потерями реали- 
зовать задуманное, оказалось Ач- 
ШФогуаге Рго{е$$1опа|1, подаренное 
Центру фирмой Масготе( Аа (вме- 
сте с двумя другими ее авторскими 
средствами, Оиесог и АсНоп!). 


Нагамаге + ЗоЯ\маге) х 
упогугаге =! 


Рассмотрим коротко возможности 
этой авторской системы. 
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Это недешевое авторское средст- 
во — его цена в США порядка 5000 
долларов, что равно стоимости весь- 
ма неслабого Макинтоша. Специаль- 
ная скидка для образования опуска- 
ет цену до тысячи, однако это все 
равно — Цена! Фактом, однако, явля- 
ется то, что команд, готовых платить 
такую цену, немало. Видимо, здесь 
проявляется феномен “малого биз- 
неса конца ХХ века”. Предприятие, 
на котором работает не более десят- 
ка человек, не только может процве- 
тать, но и является важным партне- 
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ром гигантов индустрии, если на 
этом предприятии стоит дорогое 
современное оборудование. Таким 
современным оборудованием, спо- 
собным заменить труд бригады ко- 
дировщиков, и является Алмпог\аге 
РгоЕе5$10па1. 

Основное назначение системы: 
создавать интерактивные обучаю- 
щие программы с элементами 
мультимедиа. Ее основное отли- 
чие от других авторских систем: 
повышенная интерактивность, то 
есть возможность создавать и об- 
рабатывать большее число типов 
событий, в сочетании с полной 
визуализацией процесса создания 
приложения. Результат — огром- 
ная производительность труда 
разработчика. Так, программы ис- 
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торического проекта (объемом 
порядка 70 Мбайт) были созданы 
всего лишь за полгода коллекти- 
вом из трех человек, из которых 
только один работал за компьюте- 
ром (осваивая Аитог\аге в про- 
цессе работы). Из всего времени 
только пятую часть заняла собст- 
венно работа с Аитогугаге Рго[ез- 
$10па1. Две пятых ушло на состав- 
ление сценариев задач, две пя- 
тых — на “накручивание” мегабай- 
тов изобразительного материала 
на РВою$пор’е. 


апитаной юоп 
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Итак, быстро создать обучаю- 
щий курс из кубиков-пиктограмм, 
включив в него все необходимое 
мультимедиа: тексты, картинки, 
звуки, видео, анимацию, причем 
обеспечить не просто возмож- 
ность учета ответов, но и их стати- 
стическую обработку и глубокий 
анализ — таково основное назна- 
чение Аипогу’аге. Возможна и про- 
сто подготовка презентаций, де- 
монстрационных курсов, опять- 
таки с повышенной степенью ак- 
тивности обучающегося. 

Несколько слов о порядке рабо- 
ты с Аипог\аге Рго{!ез$$1юпа1. 

Приложение создается средст- 
вами визуального программирова- 
ния. Инструментальная панель со- 
держит 11 кубиков-пиктограмм, за 


КОМПЬЮТЕР 


каждой из которых скрывается 
конкретный функциональный 
конструктив. Захватив мышкой 
нужную пиктограммку, вы перено- 
сите ее в одно из окон проекта (4е- 
$121 У\УШаОУ) и располагаете на 
направляющей линии (По\Лте). 

В достаточной мере условно 
можно говорить о двух, как бы клю- 
чевых, кубиках. Во-первых, @15р!ау 
1соп, чье название говорит само за 
себя. Двойной щелчок на этой пик- 
тограмме в окне проекта приводит 
коткрытию ргезецайоп уЯп9доу,, то 
есть той поверхности, которая бу- 
дет отображаться на экране. В ргез- 
еппапоп ушао\ вы макетируете 
будущий экран. Для этих целей ис- 
пользуется достаточно простой 
редактор векторной графики со 
стандартными возможностями 
Оц1сКОгах, то есть позволяющий 
создать прямоугольник, овал, поли- 
гон-многоугольник, линию и текст, 
залить их шаблоном и раскрасить 
в 256 цветов. Как отдельный объект 
можно вставить изображение в 
стандартном для Макинтоша фор- 
мате РСТ и это изображение отмас- 
штабировать. Надо иметь в виду, что 
каждая 415р!ау 1соп с ее ргезеайоп 
улпао\ — как бы прозрачная каль- 
ка с нарисованными на ней объек- 
тами. Множество 41$р1ау 1соп как 
множество слайдов создают проек- 
цию рабочего пространства экрана. 

Например, если требуется, что- 
бы какой-нибудь предмет переме- 
щался на некотором фоне, и его 
перемещения сопровождались не- 
которым текстовым комментари- 
ем, то сначала создается 915р1ау 
1соп с изображением фона, затем 
915р1ау 1соп с предметом, а текст 
можно поместить в третье 41$р!ау 
1соп. Его можно связать с фоном, 
но нельзя с предметом, если вам не 
нужно, чтобы они двигались по па- 
раллельным траекториям. 

Чтобы это пространство ожило, 
нужна вторая ключевая пиктограм- 
ма — ицегасНоп 1соп. Функциональ- 
но это просто цикл обработки собы- 
тий. Этот кубик делает приложение 
настоящей, управляемой событиями 
программой. Типов событий всего 
десять, и это больше, чем в любом 
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другом известном мне средстве: 
щелчок мышкой на кнопке, щелчок 
мышкой в заданной области, щелчок 
мышкой на объекте, перемещение 
объекта, выбор в меню приложения, 
выполнение внутреннего условия, 
ввод с клавиатуры, нажатие клави- 
ши, совершение определенного 
числа циклов опроса, сообщения от 
таймера. Каждому типу событий со- 
ответствует своя пиктограмма, объ- 
единяющаяся с ицегасноп 1соп. Про- 
граммируя события, вы также прак- 
тически не выходите за рамки мани- 
пулирования визуальными объекта- 
ми. Повторюсь, именно богатство 
типов событий обеспечивает мощь 
Аипогутаге как авторской системы. 
Объекты, расположенные в 415- 
р!ау1соп, раз появившись, не исче- 
зают сами по себе. Для их удаления 
служит егазе 1соп. Система позво- 
ляет познать в полной мере все 
радости структурного программи- 
рования. Так называемая тар 1<оп 
позволяет избежать превращения 
окна проекта в безразмерную про- 
стыню. Каждая тар 1соп включает 
в себя все существующие пикто- 
граммы, причем каждой соответст- 
вует свое окно проектов. В резуль- 
тате вместо работы с простыней вы 
работаете с ворохом лоскутков — 
поэтому желательно использовать 
монитор большего размера. 
Алгоритмическую мощь усилива- 
ют пиктограммы ожидания дейст- 
вия (У’ац 1соп) и выбора пути (4ес!- 
$1оп 1соп). Параллельно с визуаль- 
ным программированием можно 
осуществлять и нормальное кодиро- 
вание, опираясь на множество функ- 
ций и системные и пользователь- 
ские переменные. Коды размещают- 
ся либо в независимых сасШайоп 
1с010$, Либо привязываются ко всем 
прочим пиктограммам. С учетом 
возможности подключать коды на С, 
Паскале и ассемблере получается 
достаточно крутая конструкция. 
Для реализации мультимедиа- 
возможностей разработчику дают- 
ся четыре кубика: 
- простейшая анимация пяти видов 
(апипаНолп 1соп); 
- подключение внешних видео- 
файлов; 
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- подключение звуковых файлов; 
- подключение непосредственно 
внешнего видеоустройства. 
Работа с ними не сложнее, чем 
с остальными кубиками. 
Результат визуального програм- 
мирования помещается в документ- 
приложение — своеобразный “ис- 
ходник”. Проверка правильности 
каждой конструкции осуществляет- 
ся при вводе. Сложные логические 
ошибки допустить при развитой 
структурности достаточно сложно. 
Но уж если такая ошибка появилась, 
то отыскать ее будет непросто — от- 
ладчика нет. Есть ВОЗМОЖНОСТЬ 
проходить часть приложения, поме- 
чая начало и конец нужного участка 
флажками (белым и черным). Но од- 
нажды в программе с глубиной вло- 
женности порядка восьми уровней и 
с количеством пиктограм около 1000 
я не очень корректно поменял биб- 
лиотеки (есть возможность часть 
пиктограмм хранить в библиотеке, 


тогда в память они грузятся один раз, - 


а не каждый раз, когда выдаются на 
экран) и получил сообщение, что 
элемент с именем, скажем, Гонг не 
может быть подсоединен, так как нет 
старой (удаленной мною) библиоте- 
ки. Элементов с именем Гонг было 
что-то около 50 (для ускорения ра- 
боты уникальные имена даются толь- 
ко вкритических случаях и вроде бы 
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сам элемент был в новой библиоте- 
ке). Оказалось, проще очистить ста- 
рую библиотеку, и, оставив в ней 
только элемент Гонг, подсоединить 
ее кпроекту, чем в условиях дефици- 
та времени найти те несколько пик- 
тограмм, которые грузились из ста- 
рой библиотеки. 

Команда раскаэе... позволяет пре- 
вратить “исходник” приложения в 
исполняемый вариант. Исполняе- 
мый вариант применяется с гап-ите 
модулем КипАБМ, то есть является 
отчуждаемым от авторского средст- 
ва продуктом. КипАЕМ функциони- 
рует как интерпретатор и может 
либо объединяться с интерпрети- 
руемым текстом водно приложение, 
либо быть независимым. Собствен- 
ный размер КопАКМ около 
500 Кбайт, что в сравнении с пол- 
ным размером приложения (у нас 
было в среднем примерно 18 000 
Кбайт) вовсе и не кажется чрезмер- 
ным. Кстати, объем накрутился толь- 
ко за счет активного включения изо- 
бражений, сама же логика и вектор- 
ная графика размещаются в файле 
на редкость компактно. 


Уроки истории 


Для иллюстрации обратимся вновь 
к историческому проекту. Его ны- 
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нешняя логически законченная 
часть включает около 60 задач. и ь 
Идет подготовка следующих час- а Н - } | 
тей по тематическому плану сори- 

ентацией на общее число пример- 
но 200 задач. Рассмотрим поближе 
некоторые из них. 

В задаче на тему “Крещение Руси” 
пять картинок в метафорическом 
виде изображают пять стадий этого 
исторического процесса. Задание 
простое — понять, что изображено 
на картинках, вспомнить вехи про- 
цесса и, захватив мышкой, располо- 
жить картинки на пяти буквах рус- 
ского алфавита. Помощь — тексты 
“Повести временных лет” — подается 
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на двух уровнях: щелчок на кнопке 
“Летописец” позволяет обратиться к 
старославянскому тексту, щелчок на 
кнопке “Историк” — ксовременному 
переводу. Неправильная попытка, во- 
первых, убавляет очки, а во-вторых, 
“замораживает” картинки. “Оттаива- 
ют” они только после обращения к 
подсказке, причем за обращение так- 
же вычитаются очки (естественно, 
меньше, чем за неправильный ход), 
а кроме того, сделано так, чтобы “де- 
шевле” было обращаться к “Летопис- 
цу”. Правильное решение задачи 
инициирует появление на экране 
изображений двух полотен Васнецо- 
ва на тему крещения Руси. 
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В задаче “Объединение земель в 
Московское государство” рабочее 
поле представлено как своеобраз- 
ная шахматная доска. Необходимо, 
глядя на портрет очередного вели- 
кого князя, поставить пешки на 
гербы земель, присоединенных 
этим князем. В качестве помощи 
выступает подробная хронологи- 
ческая таблица. 

В задаче “Великие греки” проце- 
дура немного посложнее. На пяти 
колоннах находятся пять свитков, 
а на ступеньках — пять табличек с 
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именами историка, политика, дра- 
матурга, поэта и философа. Необ- 
ходимо, щелкнув на свитке и про- 
читав развернувшийся текст, по- 
нять, какому жанру он принадле- 
жит, после чего взять табличку с 
именем отличившегося в этом 
жанре и закрепить ее на колонне. 
Если это будет сделано правильно, 
свиток заменяется бюстом вели- 
кого грека. Помощью является 
краткий текст справочного харак- 
тера, перечисляющий множество 
имен с пояснением их ценности 
для человечества. Читая справку, 
ученик не видит табличек и поне- 
воле вынужден запоминать имена, 
внося себе в память культурные 
метки. 

В задаче “Византийские чаши” 
необходимо соотнести фрагменты 
текста средневековой византий- 
ской поэмы с жанровыми сценка- 
ми, изображенными на фрагмен- 
тах серебряных чаш. Сами фраг- 
менты можно увеличить и рас- 
смотреть поближе, большинство 
из них не являются прямыми ил- 
люстрациями и требуют более вни- 
мательного прочтения текста. Ма- 
ленькая чаша, расположенная ря- 
дом с соответствующим изображе- 
нием, должна быть захвачена мыш- 
кой и перенесена на силуэт боль- 
шой чаши, медленно проступаю- 
щей по мере правильного решения 
задачи. В конце концов чаша за- 
полняет собой весь экран, и мож- 
но полюбоваться шедевром визан- 
тийских мастеров. 


_ стерегуг отец и братья, В 
_ звак своей любви она 


В ряде задач помощи не дается, 
так как они ориентированы на со- 
образительность и наблюдатель- 
НОСТЬ. 

Применение Ацпогугаге позво- 
лило реализовать все главные кон- 
цептуальные принципы проекта. 
Главное — это возможность мани- 
пулировать объектами, перемещая 
и комбинируя их. При этом за 
скобками остались многие воз- 
можности пакета Аитог\аге, не 
востребованные нашим проектом: 
это и богатые системные средства 
обработки непосредственных тек- 
стовых ответов учащегося, и разно- 
образие анимационных эффектов, 
и подключение видеороликов, и 
т.д. и т.п. Связа- 
но это было ис 
достаточно же- 
сткими срока- 
ми работы и с 
необходимо- 
стью учитывать 
“слабость” уче- 
нических Ма- 
КОВ. 

Общий же 
вывод из опыта 
работы с Ач- 
{Погугаге состо- 
ит в том, что 
любой препо- 
даватель очень 
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быстро может оснастить свой курс 
весьма мощной поддержкой в виде 
тестов и упражнений — при выпол- 
нении двух условий. Во-первых, он 
должен уметь придумывать нетри- 
виальные задачки (тривиальную 
задачку Аицпогуаге позволяет сде- 
лать за несколько минут, после 
чего становится горько за свою 
серость и душа сама собой ищет 
нетривиальности). 

Во-вторых, все-таки требуется 
некая склонность или навык про- 
граммирования, ибо никакое визу- 
альное программирование не по- 
может человеку, который не умеет 
удержать в памяти пары десятков 
внутренних переменных и не по- 
нимает, что написание програм- 
мы — это просто терпеливое, шаг 
за шагом, объяснение компьютеру, 
чего же хочет от него человек. 

Профессионалам от мультиме- 
диа можно рекомендовать Аи!о!- 
угаге как средство быстрого маке- 
тирования проектов, в которых 
активность пользователя выходит 
за рамки щелкания мышкой в горя- 
чих областях. К его достоинствам 
следует отнести и двухплатфор- 
менность Мас-\/штао\$, нами, 
впрочем, еще не опробованную. & 
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Андрей Блинов 


Вы никогда не задавались во- 
просом: как будут выглядеть шко- 
лы лет этак через пятьдесят? Если 
да, то, наверное, представляли кар- 
тины, чем-то напоминающие фан- 
тастические фильмы: компьютер- 
ные центры, минилаборатории и 
т.п. Действительно, человечество 
всегда стремилось использовать 
всю имеющуюся совершенную тех- 
нологию для обучения подрастаю- 
щего поколения. Когда в ХУ веке 
появилось книгопечатание, была 
создана система преподавания Яна 
Каминского, дошедшая до нас 
практически в неизмененном виде. 
(Подумать только, ведь передача 
информации, основанная на кни- 
ге, практически не менялась сотни 
лет!) Быстрый прогресс в различ- 
ных областях физики, химии в ХХ 
веке породил интересные экспери- 
менты — “эклектические дисцип- 
лины МакГаффи”. В наши дни мы 
становимся свидетелями поистине 
удивительных изменений в общем 
образе мышления, поскольку по- 
следние годы стали просто рево- 
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люционными в связи с развитием 
новых информационных техноло- 
гий. Новые информационные тех- 
нологии решительно входят в 
нашу повседневную жизнь и оста- 
ются там так прочно, что мы даже 
забываем об их существовании. 
Судя по всему, в скором времени 
мы станем свидетелями того, как 
они изменят и систему обучения. 
Однако если у нас нет возмож- 
ности заглянуть в будущее, то груп- 
па американских исследователей 
такую возможность получила. В 
середине 80-х годов эта группа, 
совместно с компанией Арре Сот- 
рагег, решилась на смелый экспе- 
римент. Главной идеей экспери- 
мента было то, что поскольку дети 
когда-нибудь начнут использовать 
компьютеры для повседневного 
обучения (это уже тогда казалось 
естественным продолжением успе- 
ха информационных технологий в 
науке, производстве и бизнесе) — 
попытаться заранее оценить все 
плюсы и минусы каждодневного, 
на протяжении всего процесса 
обучения, использования компью- 
тера, и накопить опыт, который 


Классы завтрашнего дня 


очень пригодится в дальнейшем. В 
результате в 1986 году родился 
проект “Классы Арр!е завтрашнего 
дня” (Арр!е С!а$$гооп1$ оЁ Тото!г- 
го\ — АСОТ). 

Начинать приходилось практи- 
чески с нуля. Компьютеры тогда не 
имели специального обучающего 
программного обеспечения. Про- 
тивники компьютеров в школе 
опасались, что компьютер изоли- 
рует детей друг от друга и что учи- 
теля, слабо подготовленные к всту- 
плению в новую эру, никогда не 
научатся как следует им пользо- 
ваться. Другие критиковали про- 
граммное обеспечение, указывая 
на то, что все оно сводится к зуб- 
режке. Что останется от творчест- 
ва, если дети будут вынуждены вти- 
скивать свои мысли через клавиа- 
туру в программы, управляемые 
строгими синтаксическими прави- 
лами! Компьютеры в школе, гово- 
рили они, просто последняя мода, 
которая быстро надоест и учите- 
лям, и ученикам. Но многие препо- 
даватели верили, что американская 
система образования будет рево- 
люционизирована. 

Программа АСОТ начала рабо- 
тать в семи разных школах (до ХП 
класса). Каждому ученику и учите- 
лю было выдано по два компьюте- 
ра — один для дома и один для 
школы. Оборудование в 1986 году 
было тяжелым и громоздким, и 
очень дорогим. Совместно с уни- 
верситетами была разработана 
специальная программа по обуче- 
нию школьников. Через два года 
около двадцати учителей и не- 
сколько сотен учеников, обучаясь 
и обучая, проводили за компьюте- 
ром львиную долю рабочего и сво- 
бодного времени. Их опыт рассе- 
ял наиболее распространенные 
страхи того времени относитель- 
но компьютерного обучения. И 
пока накапливалась информация 
и набирался опыт использования 
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высокой технологии, взгляды на 
суть дела существенно измени- 
ЛИСЬ. 

В результате учителя не оказа- 
лись безнадежными дилетантами в 
технике, а дети не замкнулись в 
социальной изоляции. Через неко- 
торое время учителя уже по собст- 
венной инициативе стали исполь- 
зовать компьютер для творческо- 
го самовыражения в своей работе. 
Заинтересованность детей в рабо- 
те с компьютером не падала со вре- 
менем. Напротив, их интерес кин- 
формационной технологии был 
стабилен, и она использовалась все 
более часто и более творчески, с 
ростом навыков. Ученики Пи Ш 
классов всего лишь после шести 
недель практики (по 15 минут еже- 
дневно) печатали со скоростью 
20-50 слов в минуту с 95-процент- 
ной точностью (обычно дети это- 
го возраста пишут от руки 9-11 
слов в минуту). 

Программное обеспечение не 
оказалось сдерживающим факто- 
ром. Учителя старших классов сра- 
зу же начали использовать в обуче- 
нии настоящее, рабочее программ- 
ное обеспечение — текстовые ре- 
дакторы, графические программы, 
базы данных, электронные табли- 
цы. Преподаватели начальных 
классов тоже быстро осознали 
превосходство инструментальных 
программ и к концу второго года 
использовали их чаще, чем “зуб- 
рильные” упражнения. Таким обра- 
зом учителя успешно переходили 
с традиционного пути, ориентиро- 
ванного на учебники, лекции и за- 
учивание, к использованию ново- 
го информационного посредни- 
ка — электронного. Поведение и 
посещаемость в классах улучши- 
лись. Возросла уверенность учени- 
ков в себе и в своих знаниях. Ре- 
зультаты тестов оказывались заве- 
домо не ниже обычного среднего 
уровня, а часто и гораздо выше. 
Учителя замечали, что их ученики 
усваивают темы быстрее, чем 
обычно. Группы заканчивали учеб- 
ные программы раньше, что даже 
создавало проблему: чем занимать- 
ся до конца года. 


На первой стадии компьютеры 
еще не смогли радикально изме- 
нить обстановку при обучении, но 
было замечено, в том числе и сами- 
ми преподавателями, что они все 
чаще выступают в роли гида или 
наставника, а не лектора. Времена- 
ми сами ученики вели занятия, по- 
могали отстающим, по собствен- 
ной инициативе организовывали 
рабочие группы. Их даже приходи- 
ЛОСЬ ВЫгГОНЯТЬ ИЗ класса для отды- 
ха во время перемены, а некоторые 
работали со своими руководителя- 
ми даже на каникулах. Учителя и о 
себе сообщали, что работают они 
дольше и работа стала сложнее, но 
получают они от нее гораздо боль- 
ше удовольствия и чувствуют боль- 
шую результативность. Однако, 
несмотря на общий энтузиазм, по 
окончании первого двухгодично- 
го этапа проекта, учителя были 
обеспокоены чувством разрыва со 
старой школьной традицией. Ци- 
тата из доклада Фелана, одного из 
исследователей проекта, иллюст- 
рирует дилемму, стоявшую перед 
преподавателями: “Работая на ком- 
пьютерах, дети взаимодействовали 
друг с другом все чаще. И не про- 
сто взаимодействовали — они 
спонтанно помогали друг другу. 
Им было интересно, что делают 
другие. Они были в восторге от 
собственной деятельности и увлек- 
лись ею очень глубоко. При этом 
взрослые то поощряли, то запре- 
щали различные способы работы. 
Было похоже, что они еще сами не 
поняли, как относиться к новому 
поведению учеников”. 

В 1989 году тщательное изуче- 
ние интеллектуальных процессов 
контрольной группы студентов 
показало существенные изменения 
в их способах работы и мышления. 
Учителя начали объединяться, ра- 
ботая на стыке дисциплин и изме- 
няя расписание, чтобы приспосо- 
бить его к реализации смелых про- 
ектов. Большинство учителей ис- 
пользовали компьютеры и для ре- 
шения своих личных задач. Вдоба- 
вок к этому, учителя и студенты 
стремились использовать разнооб- 
разные технические средства при 
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подготовке проектов. Вот коммен- 
тарий одного из учителей средней 
школы: “Внедряя компьютер в обу- 
чение, вы начинаете вспоминать 
все, что было сделано в прошлом, 
и прикидываете, как это можно 
приспособить к компьютеру. Затем 
вы начинаете мысленно экзамено- 
вать всю стратегию вашей прош- 
лой деятельности. Полагаю, мне 
приходится признать, что главное, 
чем я сейчас занимаюсь, — учусь 
разрушать свои собственные ста- 
рые способы мышления”. 

Индивидуальные усилия каждо- 
го из занятых в проекте учителей, 
направленные на интеграцию ком- 
пьютеров в образовательный про- 
цесс, порождали новые подходы к 
тому, в каком именно виде надо по- 
давать учащемуся изучаемый пред- 
мет. В конце четвертого года про- 
екта классы АСОТ стали интерес- 
ной смесью традиционного и не- 
традиционного. Учителя экспери- 
ментировали с новыми видами за- 
дач для студентов. Кроме того, они 
сами освоили новые формы про- 
фессионального взаимодействия с 
коллегами, и теперь в значительно 
большей степени поощряли взаи- 
модействие между учащимися. В 
большинстве случаев учителя из- 
менили облик своих классов и так 
организовали расписание, чтобы 
дать ученикам больше времени для 
работы над своими проектами. 
Они старались, чтобы учащиеся 
использовали более богатый набор 
инструментов для обучения и об- 
щения. И наконец, учителя по мере 
сил разрабатывали новые методы 
оценки успеваемости, которые 
могли бы контролировать исполь- 
зуемые студентами новые методы, 
умения и знания. Почти во всех 
классах начались эксперименты по 
определению объема усвоенной 
информации и производительно- 
сти работы учеников. 

Сегодня, если посмотреть на 
работу студентов [Х — ХП классов 
программы АСОТ в Западной выс- 
шей школе, г.Колумбус, штат 
Огайо, то все еще можно увидеть 
обычные для старшей школы фор- 
мы: лекции, семинары, письмен- 
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ные упражнения и наборы матема- 
тических задач. Но заметны и пе- 
ремены даже в этих традиционных 
занятиях. Ученики читают лекции, 
так же как и учителя, пишут на пор- 
тативных компьютерах. На заняти- 
ях по языку можно увидеть студен- 
тов, составляющих на компьютере 
короткие страшные сказки, добав- 
ляя мистики с помощью специаль- 
ных эффектов мультимедиа. На 
алгебре студенты совместно реша- 
ют задачи, обмениваются домаш- 
ними работами и критикуют реше- 
ния друг друга. Иногда они созда- 
ют короткие мультфильмы для де- 
монстрации решения задачи — ко- 
торые потом используются как 
обучающие материалы другими 
студентами. Во время экзаменов 
ученики самостоятельно загружа- 
ют тесты из сети и решают задачи. 
Учителя АСОТ создают интер- 
активные системы с такой же лег- 
костью, с какой другие учителя го- 
товят обычную контрольную рабо- 
ту. Некоторые группы студентов 
готовят настоящие мультимедий- 
ные презентации на разнообраз- 
ные темы — от истории Китая до 
работ французских и испанских 
художников. 

В одной из таких групп учени- 
ки сделали точную масштабную 
модель обновленного делового 
района в Колумбусе. Они потрати- 
ли месяц, исследуя здания, интер- 
вьюируя жителей и архитекторов, 
измеряя и масштабируя небоскре- 
бы. Как итог этой работы, ими 
была построена модель 6х6 мет- 
ров, включающая элементы робо- 
тотехники, которые были спроек- 
тированы и запрограммированы 
самими учащимися и контролиро- 
вались дюжиной компьютеров. 
Чтобы поделиться результатами 
своей работы с городом, студенты 
выпустили видеодиск с мульти- 
пликационным интерфейсом и с 
гордостью поместили модель в го- 
родской музей науки и промыш- 
ленности. 

Подобные эксперименты прово- 
дят не только учащиеся старших 
классов. В начальных и средних 
классах АСОТ традиционные пере- 
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сказ и письменное задание посте- 
пенно сравнялись по частоте ис- 
пользования с инструктажем по са- 
мостоятельным проектам, базирую- 
щимся на той же высокой техноло- 
гии, как и в старших классах. В сред- 
них классах, например, учащиеся 
работают с программой 1МАСЕ, 
профессиональным инструментом 
визуализации для ученых, сделан- 
ным в Национальном институте 
здоровья. Они решают задачи, ис- 
пользуя изображения Земли, пере- 
данные со спутников, и визуальные 
данные правительственных 
агентств (которые сделали эту ин- 
формацию доступной для школ). 
Несколько лет назад, когда ураган 
“Боб” опустошал восточное побере- 
жье, учащиеся средней школы с 
помощью цифровых спутниковых 
снимков и карты Национальной 
службы погоды смогли проследить 
путь бури и определить взаимодей- 
ствие многочисленных сил, кото- 
рые двигают эпицентр урагана. В 
начальных классах дети получают 
базисные навыки, в том числе вла- 
дение клавиатурой. Используя раз- 
нообразные программы, работаю- 
щие с текстами, ученики составля- 
ют доклады на компьютерах и пе- 
чатают их с помощью настольных 
типографий. Иногда они делают ви- 
деодоклады, используя видеомагни- 
тофоны, видеодиски, анимацион- 
ные программы, стационарные и 
ручные сканеры и звуковые платы. 
Во втором классе ученики учатся 
программировать, используя [020 
и НурегТаК. В Ш классе они конст- 
руируют роботов и программиру- 
ют их движения, используя 
ГегоГо?эо. В этот же период они ос- 
ваивают телекоммуникации, базы 
данных и графические программы. 


Итак, достижения проекта АСОТ 
налицо. Это подтверждают и дан- 
ные таблицы. 21 выпускник из од- 
ной только школы АСОТ собрали 
27 академических наград, включая 
такие, как приглашение в Нацио- 
нальное почетное общество или 


награды за выдающиеся успехи в 
истории, математике, иностран- 
ных языках или сочинениях. 

Для выпускников АСОТ стало 
обычным использовать навыки ис- 
следования, сотрудничества, реше- 
ния задач и применения ком- 
пьютеров на уровне, необычном 
для среднего выпускника школы. 
Эти навыки замечательно близки к 
рекомендациям Государственного 
департамента труда, которые кро- 
меумения читать, считать и писать 
требуют от выпускников школ уме- 
ния организовать ресурсы, нахо- 
дить, оценивать и использовать ин- 
формацию, понимать сложные сис- 
темы организации труда и работать 
с самой современной техникой. 

Тем не менее необходимо отме- 
тить, что достигнуть подобных из- 
менений в производительности 
учителя и ученика чрезвычайно 
сложно без поддержки администра- 
ции на высоком уровне. Учителя 
АСОТ нуждаются в помощи, чтобы 
развить систему гибких расписа- 
ний и разбивки по классам, требуе- 
мых новыми видами междисципли- 
нарных работ и самостоятельных 
проектов. Очень сложной оказалась 
оценка успехов учеников в новых 
областях. Когда учащиеся демонст- 
рировали новые результаты обуче- 
ния, такие как стратегия творческо- 
го решения задач или возросшее 
умение сотрудничества, учителя ис- 
пытывали затруднение с переводом 
этих результатов в количественную 
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меру, которую можно было бы за- 
нести в журнал. В целях защиты 
собственной карьеры учителя 
АСОТ иногда прерывали естествен- 
ный поток самостоятельной рабо- 
ты, чтобы дать классу обычный 
урок, результаты которого можно 
было бы оценить тестами, рекомен- 
дованными округом. Таким обра- 
зом, чтобы описанные сдвиги мог- 
ли пробиться в систему американ- 
ской школы, требуются коренные 
перемены в образе мышления на 
всех уровнях системы образования. 

В заключение краткой истории 
АСОТ хотелось бы отметить неко- 
торые очевидные выводы и уроки 
этого проекта. Программа АСОТ с 
каждым годом растет, и в нее вли- 
ваются все новые участники. В на- 
стоящий момент в ней заняты бо- 
лее тридцати школ и несколько 
университетов. Постепенно изме- 
нилась и сама идеология програм- 
мы. Первоначально предполага- 
лось, что новая технология просто 
станет средством самовыражения 
учащегося, даст ему больше мотива- 
ции для занятий, чем существую- 
щие педагогические средства. Но 
очень скоро стали очевидными 6бо- 
лее широкие возможности. При 
этом в очень большой степени по- 
вышение компетентности учеников 
стало результатом того, что идеями 
информатизации прониклись учи- 
теля. Например, претерпели эволю- 
цию как вера учителей в инструк- 
ции, так и желание их применять. 
Замечено, что ученики достигали 
больших результатов в тех классах, 
где учителя начинали приходить к 
балансу между использованием 
прямых инструкций и стратегией 
сотрудничества и исследования. В 
этих классах взаимодействие между 
учащимися было целенаправлен- 
ным и привычным, дети рассматри- 
вались и как обучаемая сторона, и 
как эксперты. Задачи, которые они 
получали, были сложны и не имели 
“правильного”, законченного реше- 
ния. При проверке работ учителя 
искали свидетельства глубокого по- 
нимания — замеченные связи, син- 
тез, обобщения и выводы. И, конеч- 
но, ученики имели возможность ис- 
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пользовать разнообразные инстру- 
менты для выражения своих идей. 

Какова роль вычислительной тех- 
ники во всем этом? Персональные 
компьютеры, проигрыватели лазер- 
ных дисков, видеомагнитофоны, 
сканеры и программное обеспече- 
ние типа текстовых процессоров и 
НурегСагА дают превосходную базу, 
с помощью которой дети могут со- 
бирать информацию в разных ви- 
дах, а затем обрабатывать ее, играть 
с нею, визуализировать ее, искать в 
ней внутренние связи 
И взаимодействия. 
Ученики могут затем 
использовать ту же 
технологию, чтобы со- 
общать свои идеи дру- 
гим, спорить и крити- 
ковать, убеждать и обу- 
чать других и дости- 
гать более глубоких 
уровней собственного 
понимания. Короче, 
набор инструментов 
для приобретения ин- 
формации и организа- 
ции мышления и са- 
мовыражения позво- 
ляет большему числу 
детей успешно обу- 
чаться разнообразны- 
ми способами. Парал- 
лельно это дает уме- 
ния, которые помогут 
ученикам жить про- 
дуктивной жизнью в 
глобальном компью- 
терном информаци- 
онном будущем. Тех- 
нология разрушает 
инерцию педагогиче- 
ской традиции. Она 
поощряет принципи- 
ально новые формы 
взаимодействия меж- 
ду учеником и учите- 
лем и между ученика- 
ми, вовлекает студен- 
тов в решение слож- 
ных интеллектуаль- 
ных задач, заставляет 
учителей задуматься о 
правильности старых 
воззрений на обуче- 
ние. 


пТоиси 2 


Мировой лидер в программно 
обеспечении для автоматизации 


Энергетика, нефтяная и газовая 
промышленность, деревообработка и 
производство бумаги, транспорт и др. 


пТоисй - технология из Калифорнии 


Санкт Петербург, тел: 812 272 19 33, факс: 812 272 53 63 
Финляндия. тел: +358 0 513 322, факс: +358 0 513 541 
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Технология в классах АСОТ— 
это, наконец, символ для учителей, 
родителей и учеников. Символ того, 
что обучение может и будет менять- 
ся, того, что эти классы все-таки 
могут в какой-то мере быть класса- 
ми ХХ[ века. @ 


Литература: 

1. Дэвид Дуайер, “Классы Арр!е зав- 
трашнего дня: чему мы научи- 
лись”. 

2. АСОТ Верог$ №9-22. 


® Создание графических картинок 

® Драйверы для всех известных 
программируемых контроллеров (Айеп- 
Вга4еу, Зетеп$, АВВ, Отгоп ит.д.) 

® Алармы и система паролей 

® Раппорта и рецепты. Поддержка Сетей. 

® Руссифицированная версия и техническая 
поддержка (Санкт Петербург) 

МсгоТоисй: мониторы с сенсорным экраном 

Мета\гоп: индустриальные терминалы и компьютеры 


ОРТО 22: модули ввода/вывода 
Контакторы, реле, металлические шкафы ит.д. 
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ВОЗМОЖЕН ЛИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ ИНТЕРНЕТ В РОССИИ 


Интернет в России, 


или Проект «Обучение Телекоммуникациям» 


Павел Переверзев 


Проект родился в 1994 году, ко- 
гда д-р Деннис Харпер, координа- 
тор технологических нововведе- 
ний из школьного округа города 
Олимпии, штат Вашингтон, предло- 
ЖИЛ А. Л. Семенову, президенту Ин- 
ститута новых технологий образо- 
вания (ИНТ), послать группу специ- 
ально отобранных детей к нему, в 
школьный округ, чтобы те, посещая 
разные американские школы, изу- 
чили, как используют американ- 
ские студенты и школьники и их 
преподаватели возможности, пре- 
доставленные новыми компьютер- 
ными телекоммуникационными 
технологиями. Вскоре после этого 
мне было предложено координиро- 
вать проект на территории России. 
Впоследствии мне помогала Елена 
Ковалевская, сотрудник ИНТа и 
преподаватель Международной 
Компьютерной Школы. 

Хорошо известно, что многие 
российские школы, получив но- 
вейшую, дорогостоящую технику, 
не могут или не умеют ее исполь- 
зовать, техника простаивает. Но 


даже в случаях, когда техника ис- 


пользуется, многие ее возможно- 


сти зачастую оказываются неиз- 
вестными и невостребованными. И 
вот Институтом новых технологий 
образования был предложен не- 
сколько неожиданный подход к 
решению этой проблемы. Упро- 
щенно, суть его в том, что нужно 
сначала обучить, подготовить хотя 
бы несколько детей (именно детей, 
так как дети обычно легче усваива- 
ют новую информацию техниче- 
ского характера), которые смогли 
бы не только пользоваться техни- 
кой, но и учить этому своих свер- 
стников, а также и преподавателей. 
Решено было организовать кон- 
курс, с помощью которого мы мог- 
ли бы выбрать наиболее способ- 
ных детей, не просто увлеченных 
новыми компьютерными техноло- 
гиями и телекоммуникациями, но 
и умеющих самостоятельно иссле- 
довать компьютер, находить важ- 
ные и полезные способы доступа к 
информации, используя телеком- 
муникационные технологии... 
ИНТ объявил набор учеников 
московских школ на короткие кур- 
сы. Было набрано около 70 детей 
из 30 школ, которых мы раздели- 
ли на 6 групп по 12-13 человек и с 
которыми провели по два занятия. 
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Возможен ли образовательный 


Каждый школьник сидел за отдель- 
ным компьютером — чтобы было 
видно, насколько свободно он об- 
щается с компьютером. Во время 
занятий сотрудники ИНТа знако- 
мили слушателей с основными 
терминами, правилами и способа- 
ми общения в международных 
компьютерных сетях, таких как 
[пцегпе. По окончании занятий 
были отобраны 30 детей для уча- 
стия в выездном семинаре в горо- 
де Зеленограде, проходившем 15- 
14 мая. Во время семинара курс 
лекций был продолжен, и все обу- 
чающиеся по окончании семинара 
получили дипломы. 


И уже из этих тридцати была 
выбрана та семерка, которой и су- 
ждено было поехать на 2,5 недели 
в штат Вашингтон для обучения 
тому, чего так не хватало в наших 
школах — правильному использо- 
ванию телекоммуникаций с полу- 
чением наибольшей пользы. 

Группа вылетела в Сиэтл 26 мая, 
откуда по прибытии в аэропорт сра- 
зу же отправилась в Олимпию, нахо- 
дящуюся примерно в 120 километ- 
рах отаэропорта. В первый же день 
нас расселили по семьям американ- 
ских школьников, наших сверстни- 
ков. С ними мы и должны были хо- 
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дить в школу, возвращаться домой, 
отдыхать — жить, как живут амери- 
канские школьники. С единствен- 
ным отличием — мы не должны 
были посещать различные уроки в 
течение дня: нашей целью было оз- 
накомление с использованием ком- 
пьютерных технологий, и поэтому 
большую часть дня мы планирова- 
ли находиться в компьютерном 
классе. Однако на месте оказалось, 
что компьютерным был почти каж- 
дый класс в школе. Пожалуй, неко- 
торые учителя-гуманитарии исполь- 
зуют компьютер куда больше, неже- 
ли учителя информатики или техно- 
логии. Мы были свидетелями того, 
как на уроке иностранного языка 
американские школьники пользова- 
лись компьютерным словарем, на 
уроке литературы получали биогра- 
фию писателя из архива библиоте- 
ки соседнего штата по компьютер- 
ной сети. На уроке истории учитель 
просил использовать сеть для быст- 
рого нахождения и быстрого полу- 
чения нужной информации из об- 
щедоступных баз данных... 

Все то, что мы увидели в этих 
школах (а их было три — две сред- 
них, с У по УШ класс, и одна стар- 
шая, с [Х по ХПИ класс), произвело 
на нас большое впечатление, одна- 
ко для самих американских школь- 
ников это было вполне обычным 
явлением. Когда мы попросили их 
показать то, чем они могли бы по- 
хвастаться, чем они гордились — 
они показали нам совсем другое... 

Кроме программного обеспече- 
ния, занимающегося пересылкой 
электронной почты, в каждой шко- 
ле стоит выделенный компьютер, 
работающий только для одной 
цели — для хранения и передачи 
“Альбомных страниц?” (НотерРаэе$). 
Так как каждая школа имеет выде- 
ленную телефонную линию специ- 
ально для передачи компьютерных 
данных, можно воспользоваться 
тем, что предоставляет сеть Интер- 
нет. Одной из услуг сети является 
\опа Улае \еБ (“Всемирная Пау- 
тина”). Используя специальную 
программу, распространяемую бес- 
платно, являющуюся \/\У/У/-навига- 
тором, вы, введя компьютерный 
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адрес школы, получаете у себя на 
экране картинку, содержащую лю- 
бой текст и любую графику — всю 
информацию, доступную об этой 
школе (впрочем, как и о любой дру- 
гой организации). В примере, пока- 
занном на рисунке, вы видите спи- 
сок школьников, создавших свою 
“альбомную страницу”. Если щелк- 
нуть мышкой на любое имя, срабо- 
тает “соединение” — ваш компью- 
тер попросит у компьютера в шко- 
ле страницу, касающуюся этого уча- 
щегося. И через несколько мгнове- 
ний у вас на экране появляется над- 
пись: “Хе]соте © Му НотеРаве!” 
(“Добро пожаловать на Мою Аль- 
бомную Страницу”). Вот она — гор- 
дость каждого ученика — Своя “Аль- 
бомная Страница”. А вся школа с 
гордостью говорит, что у нее есть 
своя “Альбомная Страница” во Все- 
мирной Паутине. Создать такую 
страницу совсем несложно: сущест- 
вует множество описаний и про- 
грамм, помогающих это делать лю- 
дям, которые порой ничего не 
смыслят в телекоммуникациях. А 
доступна ваша страница — по все- 
му миру. Без особого труда вы мо- 
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жете добавить в свою страницу не 
только картинки, но и звуки и ком- 
пьютерное кино. 

“Альбомные страницы” в амери- 
канских школах, в частных компа- 
ниях и государственных организа- 
циях очень популярны. По ним вы 
сможете получить любую интере- 
сующую вас информацию, будь то 
курсы валют или сроки сдачи книг 
в школьную библиотеку. Можно 
даже заказать пиццу, не вставая из- 
за компьютера. 

Все мы тут же загорелись идеей 
создать свои “Альбомные страни- 
цы”, “Альбомные страницы” своих 
школ, родных и знакомых. 

Сейчас в Институте новых техно- 
логий образования рассматривают- 
ся способы создания таких “стра- 
ниц” различными московскими 
школами и подключения их в меж- 
дународную сеть Интернет, вариан- 
ты возможной переписки между 
учениками по электронной почте. 

Хочется надеяться, что приобре- 
тенные нами знания не останутся 
без внимания и найдут применение 
в московских школах и лицеях. 
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Как это делается у них 
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Иногда нужная информация приходит с самой не- 
ожиданной стороны. Как, например, оценить сего- 
дняшний уровень использования компьютеров в 
школах США, где “информатизация образования” 
зашла наиболее далеко, где выше, чем в других стра- 
нах, оснащенность школ компьютерами — чтобы 
понять и сравнить это с состоянием российской 
школы? Можно ознакомиться с положением дел на 
месте, съездив в более или менее длительную заоке- 
анскую командировку. При этом вы сможете изучить 
тему глубоко, но в то же время узко — лишь в тех 
нескольких школах, которые вам покажут за время 
пребывания. Можно обратиться к специальным из- 
даниям и получить более общую картину — таблицы, 
диаграммы оснащенности школ компьютерами (по 
стране или отдельно по штатам) и эффективности их 
использования, либо мнения тех или иных специа- 


Нью-Йорке в рамках широкой программы “Эль- 
Барио: мир нашими глазами” учащиеся ББМС 
(ВШоечца!1, Васи ага1 Мил: $сВоо!) Западного Гар- 
лема провели анализ специфики своего района. Ис- 
пользуя компьютерные технологии, они изучили, в ча- 
стности, экологию водоемов Центрального парка и за- 
тем передали полученную информацию службам пар- 
ка. Результатами исследований, приобретенным опы- 
том они делились с учащимися в разных регионах 
страны, вплоть до Аляски, с помощью системы теле- 
коммуникаций. Ими широко использовались цифро- 
вые камеры ОшсКТаке и сканеры. Была построена 
почти 20-метровая модель района Эль-Барио, в соз- 
дании которой принимали участие все ученики шко- 
лы. В ББМС компьютеры уже стали неотъемлемой ча- 
стью учебного процесса, а теперь перед этой школой 
стоит задача построить централизованную компью- 
терную сеть, объединяющую все классы. В планах и 
создание мультимедийной библиотеки с выходом в Ш- 
{егпег развитие у учащихся навыков поиска и исполь- 
зования информации в исследовательских целях. 
Школа также собирает деньги на покупку дополни- 
тельных компьютеров Ро\уегВоок, которые ученики 
смогут брать домой при работе над проектом. 
По мнению преподавателей средней школы № 279 
Бруклина, грант дал ученикам школы возможность за- 
глянуть в ХХ! век и приблизить весь мир. Главной своей 
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носова, аспирантуру 
Центра социально-гу- 
манитарного образова- 
ния МГУ в 1995 году. 
Преподаватель англий- 
ского языка, перево- 
дчик. Диссертацию де- 
лала на компьютере Ма- 
кинтош. Первое знаком- 
ство с Макинтошем состоялось в 1990 году у това- 
рища по Университету. С этого момента Макинтош 
покорил слабое женское сердце. Иррационально 
любит Арр!е, считает Макинтош самым удобным и 
полезным для сферы образования. 


листов о месте компьютеров в образовательной сис- 
теме США; при этом, однако, теряются важные “де- 


задачей педагоги считали помочь детям прочувство- 
вать, что, несмотря на различие языков и культур, все 
люди в сущности одинаковы — это особенно важно для 
многонациональных школ Бруклина. С помощью но- 
вых технологий ученики совершили электронные экс- 
педиции в Берлин накануне празднования 50-летия 
окончания Второй мировой войны, где анализирова- 
ли ее итоги, в Кению, где изучали фламинго, просле- 
довали за научной экспедицией в Арктику. Картинки 
и видео отображались на телеэкране, дети могли зада- 
вать вопросы и получали немедленные ответы. Зал вся- 
кий раз был переполнен. Взрослые потом говорили, что 
все это очень напоминало сеанс связи с астронавтами 
во время высадки на Луну. Учителя и ученики школы 
планируют с помощью средств телекоммуникации, при 
участии коллег и сверстников из США, Австралии, Аф- 
рики, России осуществить электронные турне по раз- 
ным регионам мира. Это позволит расширить круго- 
зор учащихся в вопросах мировой культуры, геогра- 
фии, экономики, больше узнать об истории, искусст- 
ве и традициях народов других стран. 
Сотрудничество школы Уою Соип(у Сочи Калифор- 
нийского университета (Рау!) привело к изменению 
как школьной программы, так и университетских про- 
грамм подготовки преподавателей. Университет и школа 
совместно разработали программу восстановления при- 
родной среды в районе горных разработок. Основны- 
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тали”, в частности, представление о том, что же де- 
лают конкретные школьники на конкретных маши- 
нах. При подготовке статьи про АСОТ мы обнаружи- 
ли документ, который дает срез по разным школам 
из разных регионов США. Это список грантов по дру- 
гой образовательной программе Арр!е— “Раппег$ п 
Едисайоп”. В список включены сведения о стартую- 
щих проектах, выигравших гранты 1995 года, и крат- 
кие отчеты о грантах 1994 года, проекты которых уже 
в значительной степени реализованы. Нам показа- 
лось, что и читателям будет полезно узнать, чем се- 
годня занимаются американские школьники, сопос- 
тавить это с тем, что делается у нас — может быть, это 
пробудит фантазию и желание что-то сделать. Ниже 
приведено краткое изложение некоторых проектов 
из этого документа. 

Подобные совместные проекты придают ученикам 
уверенность в себе, прививают вкус к сотрудничест- 
ву. По свидетельству студетов-педагогов, к концу года 
внутри классов происходит размежевание по интере- 
сам, “специализация”, ученики гораздо реже обраща- 
ются за помощью к учителю, они знают, кто из одно- 
классников сможет им помочь по той или иной про- 
блеме. В классах царит атмосфера сотрудничества и 
взаимопомощи. Даже ученики, которые обычно не 
разговаривают друг с другом, вместе решают пробле- 
мы, связанные с компьютерными проектами. Благо- 
даря новым технологиям в школах начинается про- 


ми этапами были планирование, проектирование и вос- 
становление ирригационной системы района. Учени- 
ки создали свой интерактивный журнал. Активно ис- 
пользуя программу Нурег5и41ю, молодые педагоги из 
университета поощряли обращение школьников к муль- 
тимедийным средствам для подготовки отчетов и док- 
ладов — вместо традиционных письменных форм. 

Начальной школе Визсое и колледжу зоишега О!- 
егоп 5Га(е грант дал возможность развивать целый ряд 
совместных програмы. В частности, отмечается про- 
грамма “Профессор на день”, в ходе которой учени- 
ки школы отправляются в колледж и обучают будущих 
преподавателей и аспирантов тому, как использовать 
новые информационные технологии. 

В начальной школе города Анкоридхж, шт. Аляска, 
предполагается создание особой мультимедийной 
учебной среды. Для разработки проектов по социаль- 
ным исследованиям учащиеся будут широко исполь- 
зовать текстовые редакторы, электронные таблицы, 
музыкальное, графическое и мультимедийное про- 
граммное обеспечение, оп-Нпе-базы данных и базы на 
СР-КОМ. Так, учащиеся пятого класса, интересующие- 
ся периодом Гражданской войны в США, будут полу- 
чать информацию непосредственно из первых рук — 
от службы Национального парка, расположенного на 
Национальном историческом поле битвы при Геттис- 
берге. Кроме того, используя Аррепк, они смогут 
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цесс перемен, который должен повлечь серьезные из- 
менения как в школьных методиках, так и в самом 
процессе получения знаний, что позволит вывести 
школы на уровень нового века. 

Конечно, просто взять и перенести зарубежный 
опыт на нашу российскую почву вряд ли получится. 
Наверное, слепо его копировать и не стоит. Но... Все 
так же манят неизвестные культуры, таинственные 
земли, розовые фламинго и розовые чайки — птицы 
капитана Росса — которых нам, возможно, никогда не 
удастся увидеть на их родных озерах. Можно воссоз- 
давать памятники архитектуры, которыми так богата 
наша страна. Хочется своими глазами увидеть корабли 
Крузенштерна, пройтись маршрутами русских перво- 
проходцев в Сибири. Список желаний можно продол- 
жать бесконечно. Исполнятся ли они в ближайшем бу- 
дущем? Поживем — увидим. А реальные возможности 
для этого, как нам кажется, есть. Например, проекты 
учащихся московского Лицея Информационных Тех- 
нологий по уровню применения компьютерных тех- 
нологий не уступают проектам американских сверст- 
НИКОВ. 

В заключение скажем несколько слов о грантах во- 
обще и о РТЕ в частности. Деньгами можно распоря- 
жаться по-разному. Но есть один вид вложения 
средств, который всегда окупается. Это деньги, затра- 
ченные на обучение, инвестиции в систему образова- 
ния. Умные люди давно уже это поняли. 


связаться с учащимися пятых классов школ Гетттис- 
берга и узнать, что те делают для изучения истории 
своего района. Полученной информацией они будут 
обмениваться с другими школами Аляски. Предпола- 
гается, что этот процесс охватит весь учебный округ. 
Непосредственную помощь проекту окажут студенты 
местного университета (А!азКа Рамйс Омуегзцу). Ко- 
манда будущих педагогов из 50 человек, которая бу- 
дет участвовать в проекте, затем должна будет разра- 
ботать новый курс изучения общественных наук, ин- 
тегрирующий новые информационные технологии. 

Учащиеся средней школы в Га ]оуа, Калифорния, бу- 
дут использовать компьютерные технологии для ими- 
тации посадки космического корабля на Марс. Они 
будут осуществлять сбор данных, их анализ, произво- 
дить расчеты, использовать графические и САЛ-мо- 
дели с целью проектирования 3-мерных карт. Резуль- 
таты испытаний будут обобщены в мультимедийном 
отчете. Учащиеся также обменяются своей информа- 
цией с рядом других средних школ США. Вместе со 
школьниками будут работать студенты Егезпо 5{а{е 
СоПедзе 5споо! оЁ Е4исаноп. Свою задачу они видят в 
том, чтобы разработать эффективную обучающую 
стратегию и обеспечить интеграцию компьютерных 
технологий таким образом, чтобы реализовать так 
называвемое “5Ггадепг-сегцеге4 1еагп1п?” — поставить 
на первое место именно учащегося. Студенты подго- 
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Одной из наиболее распространенных сегодня 
форм поддержки образования является система гран- 
тов. Грант представляет собой не простое распределе- 
ние денег итехники неизвестно куда и для чего — пред- 
полагается отбор кандидатов и некий контроль за ис- 
пользованием средств. Это, в частности, позволяет 
“грантодателю” как-то влиять на процесс, поддержи- 
вать именно те области, те тенденции в развитии об- 
разования, которые кажутся ему наиболее важными. 

Фирма Арр/!е с первых дней обращает самое серьез- 
ное внимание на сферу образования. Стали традици- 
онными и ежегодные образовательные программы, 
предполагающие распределение грантов. Одним из 
самых заметных стал проект “Раппег$ ш ЕдисаНоп” 
(РТЕ), начатый в 1979 году. Спецификой РТЕ является 
то, что грант дается не просто средней школе, но тан- 
дему, связке (“рагпег$ р”) из школы и готовящего учи- 
телей института. В процессе реализации своего про- 
екта ученики и учителя совместно занимаются инте- 
грацией, внедрением в той или иной области самых 
современных и перспективных технологий, предостав- 
ленных им в рамках гранта (10 победителей 1995 года 
получат по грантам, в частности, первые компьютеры 
на Ро\уегРС для сферы образования — ГС 5200, РРА 
Меулоп, авторские программные средства Арре и 
третьих фирм, бесплатное время в е\Х/о!1а). При этом 
нет твердого распределения обязанностей между уча- 


товят мультимедийные отчеты о разработанной ме- 
тодике, которые будут доступны через телекоммуни- 
кационную сеть. 

В Вестмонте ученики \езипопе Н1®В 5своо] будут 
применять компьютерные технологии в изучении 
целого ряда дисциплин - языка, геологии, математи- 
ки. В частности, ученики, специализирующиеся в гео- 
метрии, будут использовать бСеотвег5 5КесВраа 
(Живую Геометрию) для постановки концептуально 
важных геометрических задач, выдвижения предпо- 
ложений и проверки гипотез, а затем учиться приме- 
нять эти знания в реальных жизненных ситуациях. 

Проекты, связанные с анализом расовых, этнических, 
половых стереотипов, станут центром исследований 
учащихся Кше Е${а(ез Ма е 5своо! Окленда. Используя 
компьютеры и средства телекоммуникации, они будут 
заниматься сбором данных, их анализом, делать выво- 
ды, а затем делать мультимедиа-презентации. Институт 
по изучению обучения (Тпзицие Гог КезеагсВ оЁ Геаги1пэ) 
постоянно работает с педагогами, с тем, чтобы выяснить 
оптимальные методики обучения. 

В Вашингтоне ученикам третьего класса предсто- 
ит воссоздать микрогород, у которого будут своя биб- 
лиотека, супермаркет, газета и электронная почта. 
Задача проекта - ввести детей в среду информацион- 
ного общества, одновременно развивая грамотность, 
привить им знания математики и естественных наук. 
Применение компьютеров позволит легче преодолеть 
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щимися и учителями, они как бы поочередно выпол- 
няют разные роли в процессе совместной работы, это 
именно товарищество. Перед стартом проекта в лет- 
ние месяцы по пять учителей от каждого товарищест- 
ва проходят интенсивный двухнедельный профессио- 
нальный тренинг. Наличие таких подготовленных ко- 
манд гарантирует, что проект сразу, с 1 сентября, на- 
берет максимальные обороты. Активно помогают но- 
вичкам и “гранты” предыдущих лет. За 16 лет сущест- 
вования программы более 500 школ и институтов по- 
лучили гранты, общая сумма грантов РЕ превысила 27 
миллионов долларов. Таким образом, слово “раптег$” 
приобретает и более широкий смысл. 

И все это — только одна из многих образователь- 
ных программ только одной американской фирмы! 

Конечно, вряд ли стоит ожидать от американских 
фирм столь же крупных вложений в развитие россий- 
ского образования. И хотя есть беспрецедентный при- 
мер Сороса, хотя Арр!е в России, как и во всем мире, 
имеет специальные скидки для системы образования, 
хотя, по слухам, фирма Макдональдс оснастила ком- 
пьютерами школы вблизи своей фабрики в Солнце- 
во (что, впрочем, можно трактовать и как дальновид- 
ные инвестиции в собственное будущее — и все рав- 
но такие шаги нужно только приветствовать) — одна- 
ко все же надо искать собственных, российских ин- 
весторов в будущее страны. 


проблемы раннего этапа обучения. Будущие же педа- 
гоги научатся тому, как внедрять новые технологии в 
младших классах. Предполагается, что эти препода- 
ватели в будущем составят команды, которые корен- 
ным образом пересмотрят школьные программы. 

Полностью будет пересмотрена концепция препода- 
вания в младших классах школы АЙато!ц{е, шт. Флори- 
да. Будет основана “школа в школе” — “Центр мечты”, в 
составе которого будут 4 класса с учащимися смешан- 
ных возрастов, из Ш, ТУ, и У классов, группирующихся 
в “Команды мечты” — Огеат-геап1з. Компьютерные тех- 
нологии дадут возможность совершать оп-Ппе-экскур- 
сии, брать интервью, проводить исследования, выпус- 
кать видеопродукцию, заниматься САО, анимацией и 
цифровой фотографией. Многочисленные деловые 
партнеры обеспечат финансовую и техническую по- 
мощь проекту, а также тренинг. К примеру, учащиеся 
Алатоп(е будут выступать в роли репортеров местной 
программы новостей, смогут перенимать профессио- 
нальные навыки на местной станции телевидения. 

Учащиеся У класса ЗВаКатак Нетепгагу $сВоо! го- 
рода Ясонвиль, шт. Индиана, посвятят себя разработке 
мультимедиа и музыке. Например, ученик, занимаю- 
щийся мультимедийным проектом о песнях-спиричу- 
ел, сможет воспользоваться оп-ИНпе-сетью, чтобы най- 
ти стихи, литературу и визуальные материалы по теме, 
и даже сами песни, которые с прошлого года доступ- 
ны в цифровом виде в оп-Нпе-сетях. 
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Такие примеры есть, их становится все больше. В 
регионах крупные государственные и частные про- 
мышленные и финансовые структуры начинают по- 
могать местным школам; в ряде регионов они орга- 
низуют мощные локальные системы подготовки кад- 
ров для своих нужд, начиная с детского сада; а кое-где 
просто чьи-то дети подрастают и идут в школу — и 
школа получает новенький компьютерный класс... И 
этот источник может частично восполнить недоста- 
ток государственных средств на централизованное 
оборудование школ компьютерами. Что, однако, при- 
сутствует в этом стихийном процессе — некоторая 
бессистемность вливаний, а часто и непродуманность 
трат. Бывает, поставили первые попавшиеся, кое-как 
сконфигурированные десять компьютеров — и посчи- 
тали, что дело сделано. Поэтому хотелось бы обратить 
особое внимание заинтересованных читателей на 
продуманный подход, долговременную стратегию 
грантов в приведенном нами примере Рагпег$ ш Ед- 
исаноп. Компьютеры, программы, средства отдаются 
школам не просто так. Имеется благородная цель — 
способствовать скорейшей интеграции новых техно- 
логий в систему образования и адаптации всей этой 
системы к новым возможностям технологии — воз- 
можностям, которые быстро меняют не только школь- 
ную жизнь, но и жизнь человеческого сообщества в 
целом. 


КОМПЬЮТЕР 


| УТЕЮРЕОСОМ ТАМ 


Те: РоСот РОССИЯ, 117036, Москва, 
ТАМ ул. Дмитрия Ульянова, 26, корп. 2 
Тел.: (095) 129-8301, 129-8033, 129-8009 

Факс: (095) 129-8188, 310-7091 


Фирма ИНТЕРПРОКОМ ЛАН, 
являющаяся дистрибьютором Моуе!, Го#и$, 

Сира, М’сгоаупе, О!о!, СВеуеппе, Са$1е!е, АГ/С, 
предлагает широкий перечень сетевого программного 
обеспечения и оборудования для Вашего офиса 


щи д т 
5 Па й 
СКАТ выполнена на базе всемирно известного программного продукта 
архитектуры клиент-сервер [юфи$ Миез и позволяет полностью 
автоматизировать деятельность предприятия, причем полнота автоматизации 
определяется не возможностями системы, а желанием заказчика. 
Благодаря такой реализации вы получаете возможность использовать 
комплексные решения в области торгового делопроизводства 
и, в добавок к этому, использовать все встроенные возможности 
пакета [оз Мое. 


При появлении новых задач возможно подключение недостающих модулей 
к существующей системе. Так как в систме накапливается информация 
о деятельности предприятия, то возможно формирование 
бухгалтерской отчетности. Система сводит сложнейший комплекс 
торговых операций к простейшим действиям отдельных сотрудников. 
При этом руководство имеет целостную картину состояния дел 
на предприятии и взаимодействия с партнерами, на основании которой 
принимает соответствующие решения. 


Все возможности системы СКАТ ориентированы на конечного пользователя 
и дают вам удобный современный интерфейс для продуктивной работы. 
Система легко настраивается на конкретную организацию 
и быстро перестраивается при изменении законов 
и форм документов (это особенно важно для России). 


К достоинствам системы можно отнести то, что практически отсутствует 
ручной ввод информации. СКАТ выполняет любую самую 

сложную операцию несколькими нажатиями кнопки мыши, 

Предусмотрена возможность разграничения 


прав для различных групп: руководства, бухгалтерии, сотр 
И все это - на русском языке! 


Система автоматизации торговой деятельнос ы 
это уникальный объектно-ориентированный программный 
предназначенный для автоматизации пред 
занимающихся торговыми операц 
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а семинаре, который в день открытия фестиваля АниГраф’95 провел 
Георгий Пачиков, вице-президент фирмы Ратаатарр Гтетпайопар шла речь 


о мировом телекоммуникационном общении через посредство Той ае 


\Тер и ТопаСра и телекоммуникационном проекте ПараГрафа "Альтер Эго”. 


Текст этой статьи представ- 
ляет собой сжатую версию высту- 
пления Георгия Пачикова на семи- 
наре. Основные сведения о Топа- 
УПае \еБ мы опубликовали в Ком- 
пьютерПресс №295 (“МММ наобо- 
рот..”), о проекте Утищ Ноте Ми- 
5еит — вКомпьютерПресс №@12’94 
(Домашний музей ПараГрафа”). 
Мы признательны А.Кравченко 
(РатабтарЬ пиетпайопай, снабдив- 
шей эту статью иллюстрациями. 

Думаю, что Х/опау\Лае \еБ в этом году сильно из- 
менит мир. Я в этом глубоко убежден, и это уже про- 
исходит. В Америке, например, существует такое раз- 
влечение — шопинг. \/\Х/У/ — идеальное место для шо- 
пинга. Вы входите в сеть, видите интересную рекла- 
му, нажимаете кнопку — и все. Мы, например, делаем 
отдел продаж на \/Х/У’. Вы можете войти, увидеть спи- 
сок шрифтов ПараГрафа, заказать их и получить, а с 
вашего счета на наш будет перечислена нужная сум- 
ма. 

Когда вы попадаете в “паутину”, в первую очередь, 
вы, конечно, заглянете на страницу Белого Дома. Это 
просто первое, что приходит в голову, — \/Пе Ноцфе. 
Затем приходит в голову Реппочц$е — и унего, конеч- 
но, тоже есть “домашняя страница”. Многие журналы 
существуют в электронных версиях на \/\Х/У/ — какРС 
Мазалше, так и Р1ауроу. И все это бесплатно, потому 
что в таких журналах дорогая реклама, так как она 
очень эффективна. Просто нет никаких проблем, в том 
числе почтовых, заказал — получил. 

Такой журнал, который вы видите на своем экране, 
может реально не существовать. Одна часть его тек- 
ста может находиться в Калифорнии, другая — где- 
нибудь в Сиднее, а картинка — в Москве. Все это при- 
ходит по “паутине” и мгновенно собирается у вас на 
экране. Из-за такой интересной структуры все это 
получило невероятное распространение. Я узнал об 
этом всего два месяца назад, а теперь не представляю, 
как без этого можно было жить. 

Итак, допустим, существует некая тусовка (каких 
полно) где-нибудь в Сан-Франциско. На экране — 
псевдотрехмерная картинка. Естественно, приходит 
мысль “войти” в эту картинку — но такой возможно- 
сти нет. А у нас есть продукт — наш Виртуальный Му- 
зей, в котором можно создавать трехмерные интерье- 


ети, дети и ПараГраф 


ры с большой степенью интерак- 
тивности. Но хорошая идея всегда 
приходит в голову сразу многим 
людям. В прошлом году многие 
компании, от Ме{зсаре до 5Шсоп 
СтарВ1с$, стали заниматься разра- 
боткой некоего стандарта языка 
УВКМГ для передачи трехмерных 
изображений по сетям. 

Мы узнали об этом в феврале 
нынешнего года, на конференции. 
Там мы подружились с этим пар- 
нем, Майком, автором языка, и стали принимать ак- 
тивное участие в разработке этого языка. Не имело 
смысла пытаться разрабатывать что-то свое, пусть ко- 
лоссальное, если бы это не соответствовало стандарту. 
Мы попытались влезть в этот стандарт, и первое, что 
мы сделали, — конвертор на \У/УХ/У'. Многие компании 
делают вьюеры для \/У/УХ,, но не существует удобных 
билдеров — программ для конструирования миров. А 
в нашем Виртуальном Музее очень простой и удобный 
билдер, и мы, естественно, захотели использовать это 
наше преимущество. 

Но УКВМГ очень неудобен, я имею в виду именно 
стандарт, объявленный 5Шсоп Старв1с$, то есть Ореп 
шуепгог. В нем заложены огромные возможности, 
реализуемые в полную силу только на станциях $11- 


] |+ Те!е Шче. 
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На экране — Виртуальный Музей в режиме 
“строительства”. Несколькими движениями можно 
возвести новую стену, раскрасить ее, повесить на нее 
картину или целый фильм 
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соп Стар с$, и от этого сильно падает скорость рен- 
деринга. А у нас все это происходит гораздо быстрее. 
Мы решили оставить Музей как он есть, добавить в 
него функции “развешивания” ОВТ-адресов и возмож- 
ность сохранения “музеев” в УКМГ-формате. Таким об- 
разом, мы даем способ быстрого и легкого построе- 
ния миров, которые будут доступны на любых других 
платформах. 

Таков наш первый проект — просто билдер, при по- 
мощи которого можно что-то строить и передавать по 
сетям. Второй проект — это трехмерный браузер, не- 
обходимый нам для работ по АКег Его, и он идет со- 
всем на другой математике. Новый епоше намного 
мощнее, быстрее, и он действительно трехмерный. 
Епоше Виртуального Музея скорее 2,5-мерный, хотя 
и намного интереснее, чем РООМ. 
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екты поставляются на лазерном диске, и они находят- 
ся на вашей машине. 

Теперь о /опаСБае. Когда вы входите в среду \/оп9- 
СБаь вы как бы попадаете в помещения, где можете пе- 
реходить из комнаты в комнату и встречать других 
людей. Каждый из находящихся в /опаАСпа( выбира- 
ет для себя трехмерный спрайт — изображение, и при- 
думывает себе какое-то имя. 

А вот какая история буквально два дня назад про- 
изошла с Антоном Чижовым, одним из вице-президен- 
тов РагаСтарВ ИцегпаНопа1. Идет он по \/огаСВаф пе- 
реходит из комнаты в комнату, видит разных людей 
и вдруг встречает кого-то в виде шахматной фигуры 
по имени СЫ. “Ты почему “СШ?”?” — “А потому что я Чи- 
жов!” — “Как?! Это я Чижов!” Так это был его сын, ко- 
торый не пошел в школу, сидел дома и, так сказать, гу- 


Картины из самого красивого музея — Еупт® ОшсьЬ (“Летучий Голландец”) 


Структура наших “музеев” 
такова, что по сети не при- 
ходится передавать большие 
массивы данных. Каждому 
объекту можно присвоить 
текст с комментарием, или 
Звуковой комментарий. 
Можно подцепить к объекту 
любое действие, в том чис- 
ле вызов прикладной про- 
граммы, вход в другой “му- 
зей” и ссылку на ОВГ. 

Понимаете? Вы можете 
подцепить к изображению 
адрес другого “музея”, кото- 
рый неважно где находит- 
ся — на вашем компьютере, 
где-то в Москве или где-то в 
Штатах. Фактически пере- 
дается только структура му- 
зея. Все текстуры, картины 
и другие графические объ- 


а 


Фрагменты одной из О[В-последовательностей, включенных в музей Е!ушт8 
Рив, — проходящий сквозь витраж “Летучий Голландеи” 


а 2 2 . : :: хе : : ь 3 - м. а Р т 


Я КЮМЮГР СЕТИ, ДЕТИ И ПАРАГРАФ 
Е 


№ ши | лскаются сетевой жизнью, уходят в нее и об- 

| ‚|  ращают все меньше внимания на реальную 
жизнь. Проект “Альтер Эго” — прежде всего 
для детей. 

Наша цель — научиться создавать полно- 
ценные миры, в которых можно будет не 
только общаться, но и проводить время с 
интересом и с пользой. Ходить по городам, 
полным достопримечательностей, соответ- 
ствующим, например, разным историческим 

| зроле ног: азс, "| эпохам, и там, в этих городах, общаться с 

в ы другими “путешественниками”. У нас есть 

= п пин га прекрасвяй способ дать возможность обще- 
<зропе> прав Че авттезь Рог Меса? | я { ния в “Альтер Эго” ребятам из России и Аме- 
Рино га Е оч. рики — через линию, соединяющую москов- 
ии у = ский и калифорнийский офисы РагаСтарь 


<падиоизе> и на по... Фог ай о соме - 
<зропе> [апп вле! : т [пцегпайопа1... 


\УопаАСва{ — компания собралась для группового фото 


Пересказал Камилл Ахметов 
лял по Америке. И Антон тоже, сидя в на- 
шем московском офисе, “гулял по Аме- 
рике”. И вы просто не представляете, 
сколько русских сейчас там тусуется та- 
ким образом. 

Так что сетевое общение — это уже 
реальность. И наш Виртуальный Музей, 
создание интерьеров — это первый шаг 
в реализации нашего проекта “Альтер 
Эго”. Следующий шаг — создание дви- 
жущихся объектов. Для описания объ- 
ектов мы создали интерпретатор С-по- 
добного языка, который условно назва- 
ли О. Именно структура интерпретато- 
ра позволяет свободно управлять трех- 
мерными объектами. Приходится ведь 
считать и освещенность, и рельеф, и 
еще много чего. Причем одна програм- 
ма может въезжать в другую — я могу 
сделать так, чтобы этот танк въехал к 
этим мышам. И каждый такой объект — 
танк, мышь и так далее — является про- 
цессом. Язык Р описывает и правила по- 
ведения объектов. Процессы можно 
прерывать. 

И вот на этом новом епоше мы сейчас 
делаем новую версию Виртуального Му- 
зея. Они будут совместимы на уровне по- 
мещений, но по новым музеям будут еще 
и объекты гулять. А первая версия сей- 
час проходит стадию бета-тестирова- 
ния, к осени фирма Вго4дегрипа ЗоЁууаге 
приступит к ее продаже. 

Еще два года назад мы с Гарри Каспа- 
ровым, который приехал тогда с Соп- 
зитег Ейесгоп1с$ 5Воу,, говорили о про- 
блемах современных детей, которые ув- 
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КОМПЬЮТЕРЫ В ОБРАЗОВАНИИ 


АВГУСТ 1995 ПРЕСС 


Учиться никогда не рано 


Камилл Ахметов 


По самым скромным оценкам, количество компьюте- 
ров в России сейчас приближается к двум миллионам. 
Если бы число пользователей, систематически совершен- 
ствующих свои знания в области компьютерных техно- 
логий и способных всегда дать грамотную консультацию, 
составляло хотя бы 20% от общего числа пользователей, 
проблему компьютерного образования в стране можно 
было бы считать в основном решенной. 

Тут-то и обидятся на меня уважаемые читатели ком- 
пьютерной прессы, среди которых процент грамотных 
пользователей значительно выше. Как говорится: “Только 
не поймите меня правильно”. Число подписчиков всей 
российской компьютерной прессы даже не приближа- 
ется к 100 тысячам, чего же вы хотите? 

Мы уже второй год ведем “Курс молодого бойца”, про- 
дали 50 000 экземпляров первого издания одноименной 
книги и выпускаем сейчас второе издание, но это же яв- 
ное латание дыр школьного образования! Да кто бы стал 
покупать мою книгу и книгу Фигурнова, если бы нор- 
мальный курс информатики в школе и институте не был 
исключением? А те, кому удается на государственные до- 
тации организовывать в отдельно взятых школах или ву- 
зах хорошее компьютерное обучение, достигают этого 
какими-то немыслимыми способами, которые находятся 
выше моего понимания. 

Вроде бы и рынок развивается, и специалисты нуж- 
ны... Но ведь и профессионалы у нас встречаются дос- 
таточно специфические! (Сотшрщег зчепсе у нас, кста- 
ти, так и не появилась, и в этом веке вроде не ожидает- 
ся.) Так вот, когда специалист по операционной систе- 
ме 05/2 пишет, что разработкой ОЗ/2 в 1987 году зани- 
малась только 1ВМ, я готов его простить. Но когда нек- 
то, считающий себя профессионалом в области ОТР гор- 
до заявляет, что работал над 280-страничным макетом 
с небольшим количеством иллюстраций и формул в 
очень сжатые сроки, а именно в течение трех недель, мне 
становится неприятно. Я никогда не приму на работу 
такого “профессионала”. 

А он, боюсь, никогда не поймет — почему. У нас ведь 
каждый сам себе голова, один Бог за всех. Очень медлен- 
но складывается профессиональная общность “компь- 
ютерщиков”, возникают новые клубы и тому подобное. 
Разрослась сеть ЕТОО, что весьма отрадно, но данное об- 
щественное явление все-таки корнями уходит на Запад. 
Связь между индустриальными центрами, Москвой и 
Санкт-Петербургом, какая-то уж очень виртуальная. А что 
происходит в Нижнем Новгороде, вообще никому не из- 
вестно кроме самих нижегородцев. 

Страна у нас, конечно, большая. Но ее достижения в 
сфере, например, побед школьников на международных 
программистских олимпиадах, никак не связаны с об- 
щим уровнем образования и информированности. Это 
скорее что-то из области ракет и балета. Судите сами — 
из 400 тысяч экземпляров УЛпао\з$ 95 Ргеме\у Ргозгат 
корпорация М!сгозой поставила в Россию ровно одну 


КОМПЬЮТЕР 


тысячу. Лично Я и3 этого 
делаю вывод, что Мсго- 
зой связывает с Россией 
ровно 0,25% своих ожида- 
ний относительно обще- 
мировых продаж У/т- 
4о\з 95. И никто при 
этом не посыпает главу 
пеплом, и никого не 
увольняют — идет нор- 
мальное развитие ма-а- 
аленького российского 
рынка. — 

И еще идет утечка мозгов. Наши программисты рабо- 
тают в Мсгозой, зутащес, МсАЕее, а государство как не 
делало, так и не делает ничего для тех, кто пока не уе- 
хал. На одной из весенних пресс-конференций два че- 
ловека заявили, что они помогают российским програм- 
мистам — один из аппарата президента, другой — из 
М1сгозой АО. И как вы думаете, у кого из них оказалось 
больше “за душой”, когда обоих попросили уточнить, что 
они имеют в виду? Сотрудник аппарата президента зая- 
вил лишь, что они нето приняли, не то собираются при- 
нять “постановление”! Так что менеджер М!сгозой ока- 
зался бы на коне даже если бы промолчал, а ему, поверьте, 
было что сказать... 

Написал: “М1сгозой АО», и сразу вспомнил — а ведь есть 
у нас и внутренняя утечка мозгов. За последние два года 
в московское представительство М!сгозой перешло столь- 
ко талантливейших менеджеров из других компаний, как 
российских, так и зарубежных, что, как сказал герой “Со- 
баки на сене”, “это стало всем заметно”. Неужели разви- 
вать российский рынок проще, работая в иностранной 
компании? Я боюсь давать утвердительный ответ, но — 
если честно — не могу дать отрицательный. 

Благодаря героическим усилиям фирмы “Экспосервис” 
25 мая в Совете Федерации прошла однодневная выставка 
программного обеспечения под флагом 50ЁТооГ95, спе- 
циально для депутатов. В ней участвовало десять россий- 
ских фирм, в том числе наши хорошие знакомые: “Бит”, 
“ЛАН-Крипто”, “Микроинформ”, НПО “ВМИ”, “СТОИК”, 
“Физтех-Софт”. Я очень рад, что такое все-таки возмож- 
но, хотя понятия не имею, станет ли лучше участникам 
выставки, другим российским программистам и самому 
“Софтулу” от того, что председатель верхней палаты ска- 
зал: “Мы сумеем защитить свои высокие технологии”. За- 
щитить от кого — от собственной системы? 

В этой колонке я сказал достаточно много грустных 
вещей. Но есть и другие объективные факты. Индустрия, 
связанная с информационными технологиями, тем не 
менее является одной из самых перспективных, быстро- 
растущих и независимых отраслей в стране. На нее сей- 
час многие ставят, масса людей, профессионалов и лю- 
бителей, отдали себя информатике. Специалисты в облас- 
ти информационных технологий ценятся очень высоко. 
Стать таким специалистом очень нелегко. Ну что тут ска- 
жешь кроме “учиться, учиться и еще раз учиться”? @ 
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БОЛЕЕ 200 ТИПОВ РАСХОДНЫХ 
МАТЕРИАЛОВ К ЕМСАБ МО\АЗЕТ, 
САБСЕТ, ГАЗЕК МАЗТЕК ОТЪРЕАУ 
МАКЕК, МЕМСЕМ УТФТА. 


система цветокалибрации 
интерфейсы Е Пегпе* (Моуе 
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печать из всех графических программ под \Пп4о\гз, 
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эширокий выбор программных и аппаратных растровых 
процессоров позволяет подобрать систему для Ваших 
конкретных задач и модернизировать ее в будущем 
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Компания ТЕРЕМ 
авторизованный 
дистрибьютор 

компании ЕМСАО 


Гарантийное и сервисное 
обслуживание, поставка 
расходных материалов для 
Моуадеф Сад Зе, О15р(ауМакКег. 


Поставка издательских 
компьютерных комплек- 
сов любой сложности на 
базе Арр[еМасштфоз$И и 
[ВМ РС. 


периферийное оборудова- 
ние: планшетные, бара- 
банные и слайдовые ска- 
неры Но\ек, 5сЦех, АСРА, 
РхеСтаК, №Коп, ОМАХ, 
Зсап\Лет,, цветные и чер- 
но-белые принтеры Арре, 
ССС Тесппоодлез, Мембеп 
Зуз{етз, Рагдо, (М$, мони- 
торы и графические аксел- 
лераторы Кад1$/5ирегМас, 
программное обеспечение 
АдоЪе, Мастоте Ла, ОтатК, 
НС бо мате. 


(095) 928 1223, 925 6021 
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КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРОМЫШЛЕННОСТЬ ТАЙВАНЯ 


ры АВГУСТ 1995 


( 5 по 9 июня 1995 года в Гайпее (Тайвань) прошла крупнейшая 
в Азии выставка информационных технологий Сотршех ГареР95. 


Компьютерная 
промышленность Тайваня 


Камилл Ахметов 


Государство, расположенное на 
острове Тайвань, на самом деле 
называется... Республика Китай (Ве- 
риБИс о Спа). А поскольку у боль- 
шей части человечества слово “С- 
па” ассоциируется с Китайской 
Народной Республикой, Республи- 
ку Китай для ясности именуют 
К.О.С. Таёмуап — Республика Китай 
на Тайване. Или просто Тайвань. 

Сегодня индустрия информаци- 
онных технологий Тайваня зани- 
мает четвертое место в мире — по- 
сле США, Японии и Германии. С 
‚ начала 90-х объем этого производ- 
ства на Тайване удвоился — с 6,8 
миллиардов долларов в 1990 году 
до 15 миллиардов в 1994 (и про- 
гнозируемых 14,9 миллиардов в 
1995). Тайвань является крупней- 
шим в мире поставщиком монито- 
ров, системных плат, сканеров, 
мышей и клавиатур. В 1994 году 
число проданных во всем мире 


ноутбуков с клеймом “Маде ш Та1- 
у\ап” превысило 2,06 миллиона. 
Удивительный ’психологиче- 
ский эффект — за годы черного 
рынка и “наколенной” сборки мы 
просто не привыкли считать ази- 
атскую технику качественной, а 
теперь то и дело удивляемся, что 
хорошая техника приходит имен- 
но из Азии. Многие из тех, кто ви- 
дит в магазине компьютеры Асег 
или модемы ГухЕГ, знают лишь, 
что это хорошие компьютер и мо- 
дем, и не знают, что Асег и ДуХЕГ — 
тайваньские фирмы. Строго гово- 
ря, в юго-восточном регионе появ- 
ляется на свет большая часть лю- 
бой техники (особенно это касает- 
ся электронной “начинки”), даже 
если на нее впоследствии наклеи- 
вают крутые лейблы 1ВМ или Пей. 
Организаторами выставки Сот- 
рщех Та1ре! являются СШпа Ех(е!- 
па! Тгаае РеуеортепЕ Соцпсй (СЕ- 
ТВА) и Таре! Сотрщег Аззос1аНоп 
(ТСА). Выставка проходила в па- 


вильоне Та!ре! опа Тгаае Сегцег; 
этим летом шоу отметило свое 
пятнадцатилетие. Мне удалось уви- 
деть выставку Сотрщех Та1ре! бла- 
годаря любезному приглашению 
фирмы Асег, проводившей свой 
ежегодный Асег Ргез$ Тир. 

Я посетил также тайваньский 
офис и фабрики фирмы Асег. Кро- 
ме того, мне удалось побывать на 
фирме ГухЕГ, и обо всем этом я 
тоже расскажу, но в следующем 
номере. Но сначала — о выставке 
Сотрщех Та1ре! и тайваньской 
компьютерной индустрии вооб- 


ще. 


Е СОМРИТЕХ ТАРЕ! 95 
ТА!РЕ! 1МТЕВМАТ| ОМА 


СОМРУТЕВ $НОМ 
ЧОМЕ 


5.9, 1995 


Сотручех Таре!’95 


На самом-то деле выставка не про- 
изводит впечатления огромной. В 
шоу участвовало “всего-навсего” 
637 фирм, среди которых были 
10,5% иностранных компаний, в 
том числе АМО, Атейшсап Месэ- 
агепа$, Аугага боРсуаге, Сиги$ Гов- 
1с, Сгеацуе Тесппо]о$16$, Суйх, 1ВМ, 
[п(е|, Гехта!К, Гооцесв, Мго Сот- 
рацег, Могого!а, Опапции, Коск- 
уеП, Ти4епЕ и другие известные 
фирмы. 

К сожалению, я не располагаю 
статистикой об общем количест- 
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ве посетителей выставки. 8 июня 
ежедневная газета выставки отме- 
тила рекордное количество ино- 
странных посетителей и предпо- 
ложила, что общее число ино- 
странцев составит не менее 
12 000. Около 40 процентов посе- 
тителей приехали из Японии и Ко- 
реи, много визитеров из Гонкон- 
га и Сингапура. Отмечено повы- 
шение интереса к выставке со сто- 
роны американцев и европейцев. 
Из нескольких десятков (а может 
и сотен) наших сограждан, посе- 
тивших Сотрщех Та!рег95, мне 
удалось встретиться с сотрудника- 
ми фирмы ГапсК (являющейся ди- 
стрибьютором Асег) и АО МКЦ 
Вариант (разумеется, на стенде 
ГУХЕГ). 

По занимаемой площади Сот- 
риех ТареГг95 примерно вдвое 
меньше, чем СОМТЕК?95 в Москве. 
Площадь выставочных стендов там 
тоже меньше, народу значительно 
меньше, а чего больше, так это 
пользы и порядка. Дело в том, что 
организаторы выставки по отно- 
шению к посетителям провели в 
жизнь принцип разумной дискри- 
минации, и из пяти дней работы 
выставки три с половиной дня шоу 
было открыто только для покупа- 
телей (людей с бэджем “Вауег”), и 
лишь последние полтора дня — для 
широкой публики. 

С наиболее крупными компью- 
терными фирмами Тайваня чита- 
тель достаточно хорошо знаком. 
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Собственно, крупнейшим произ- 
водителем компьютерной техники 
на Тайване является Асег. Компани- 
ей №2 сейчас следует считать, ви- 
димо, Е1$1 Ицегпайопа! Сошрщег, 
которую мы прекрасно знаем по 
компьютерным системам и ноут- 
букам марки ГЕО. №5 и №4 соот- 
ветственно МИас Ицегпайопа| ко- 
гда-то крупнейшая компьютерная 
компания Тайваня, и Таипе, элек- 
тронный ветеран с более чем 50- 
летней историей. 

Конкурируя между собой за 
влияние на внешнем и внутреннем 
рынках, компьютерные фирмы 
Тайваня солидарны в одном — 
практически вся их продукция [ВМ 
РС-совместима. Фирма Арре не 
предпринимает никаких усилий на 
рынке Юго-Восточной Азии. Похо- 
же, он не интересует ее ни с каких 
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точек зрения, кроме производства 
ОЕМ-продукции. 

Прежде чем мы перейдем к более 
пристальному анализу тайваньской 
компьютерной промышленности, 
отметим, что на Тайване делают 
все... кроме программного обеспе- 
чения. То есть там, конечно, пишут 
программы. Но по именам мы зна- 
ем только тех производителей про- 
грамм, чья продукция продается с 
аппаратурой — например с принте- 
рами, мышами, сканерами. Из тех 
восемнадцати производителей 
программ, что перечислены в ката- 
логе выставке, мы не знаем ни од- 
ной. И, вобщем, на Тайване пока не 
видят смысла в развитии собствен- 
ной программной индустрии. 


Тайвань — 
моментальный снимок 
1994 года 


В прошлом году фирмами Тайваня 
продано более 5 миллионов компь- 
ютеров, причем 60% продаж со- 
ставляют настольные компьютеры, 
40% — ноутбуки. Общий рост про- 
даж по сравнению с 1995 годом 
составляет 45%, причем прослежи- 
вается очевидный подъем — в 1992 
году рост составил всего 6%, а в 
ТО -2ВХ. 

Производство мониторов на 
Тайване — отдельная песня. В 1994 
году выпущено более 24 миллио- 
нов мониторов общей стоимостью 
в 5,285 миллиарда долларов. 40% 
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этой продукции предназначено 
для внешнего рынка. 

Для того чтобы придать общей 
картине аппаратной отрасли Тай- 
ваня законченный вид, приведу 
таблицу продукции Тайваня за 
1994 год. Источник данных — 
Центр маркетинговых исследова- 
ний Института информационной 
индустрии (МС/Ш) (табл. 1). 

Чем же отличается Тайвань как 
производитель аппаратного обес- 
печения от других лидеров юго- 
восточного региона — Японии и 
Южной Кореи? В этой стране пре- 
красно развита инфраструктура 
информационных технологий, и в 
этом, как это ни непривычно зву- 
чит для нас, огромная заслуга го- 
сударства. Именно государством, 
например, создано такое уникаль- 
ное место, как Научно-Промыш- 
ленный Парк Синьчжу, в котором 
арендуют площади и помещения 
для офисов и фабрик чуть ли не 
все тайваньские компьютерные 
фирмы. Это хорошо выглядящий, 
чистый (в отличие от Тайпея) и 
ухоженный город, в котором люди 
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прекрасно живут и работают. 
Компьютерщики Тайваня гордят- 
ся Синьчжу и называют его своей 
Кремниевой Долиной. 
Колоссальный рост внешних 
продаж также отличает Тайвань от 
Японии, направленной сейчас пре- 
имущественно на собственный 
рынок, и Кореи, экспорт которой 
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Таблица 1. Продукция Тайваня за 1994 год 


ний рынок от посягательств как 
других “драконов”, так и “белых”. 


_Что было, что будет... 


Какой видят на Тайване историю и 
перспективы индустрии? Период 
по 1995 год включительно счита- 
ется временем основания про- 
мышленности. В процесс построе- 
ния инфраструктуры было вовле- 
чено правительство, и это возыме- 
ло самое благотворное действие. С 
другой стороны, в профессиональ- 
ном отношении страна испытала 
как бы Бгашагап наоборот — спе- 
циалисты, прошедшие обучение и 
набравшие квалификацию за рубе- 
жом, вернулись на Тайвань. Как 
говорится, тут-то все и началось... 

Текущий период, включая буду- 
щий год, на Тайване считают перио- 
дом крупных инвестиций и началом 
экономических отдач от индустрии. 
На мой взгляд, эта оценка достаточ- 
но скромна. Важно и то, что в этот 
период тайваньскими фирмами 
найдены крупные иностранные 
партнеры для технологического 
сотрудничества. В качестве приме- 
ров можно назвать совместное 
предприятие Асег и Теха$ ш$и- 
пеп($ по производству оперативной 
памяти и завод Гоойесй на Тайване. 

Чтобы показать планируемую 
динамику роста производства, при- 


Таблица 2. Объем производства для внешних и внутренних продаж в 


миллиардах долларов 


_ Внешние | 3003 
11579 


в последние годы стабилизировал- 
ся. Обратите внимание на то, что 
по общему объему производства 
компьютеров Тайвань превосхо- 
дит Японию и Южную Корею, вме- 
сте взятые (Япония произвела в 
1994 году 5 695 000 компьютеров, 
Южная Корея — 1 205 000). Отме- 
тим, что Япония остается конку- 
рентоспособной в качестве произ- 
водителя ноутбуков, а Южная Ко- 
рея надежно защищает внутрен- 
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веду еще одну таблицу от МСЛИП: 
объемы производства для внешних 
и внутренних продаж (табл. 2). 

Период же истинного роста 
промышленности, говорят на Тай- 
ване, начнется только в 1997 году, 
когда будет полностью выстроен 
вертикальный рынок, промышлен- 
ность станет удовлетворять более 
чем 70% процентам внутренних 
запросов и серьезно вырастут за- 
рубежные поставки. м 
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давайте жить дружно 


Дмитрий Рамодин 


Самый дорогой товар на сего- 
дняшний день — информация. 
Хотя эта (как и любая другая) ак- 
сиома в нашей стране не работа- 
ет, кажется, что и у нас начинают 
понимать всю прелесть именно 
компьютерного способа пересыл- 
ки и обработки информационных 
сообщений. Вряд ли кто возразит, 
что оперативная связь между 
руководством рабочих групп, са- 
мими рабочими группами и дру- 
гими сотрудниками, которые 
вполне могут работать за предела- 
ми фирмы, жизненно важна. И ес- 
тественно, встает вопрос: а как 
сделать, чтобы отправка сообще- 
ний и получение ответов на них 
происходили как можно быстрее. 
А если принять во внимание чело- 
веческий фактор, то, в общем-то, 
неплохо было бы сделать это как- 
нибудь поудобнее, а не простым 
обзваниванием секретарем каждо- 
го абонента (а вдруг там никого 
сейчас нет?). К чему это я? А вот к 
чему. Каждый из нас, наверное, 
пользовался пухленьким ежеднев- 
ником-органайзером, старательно 
записывая планы и прикидывая 
удобное время. Кто же откажется 
от органайзера, который все дела- 
ет сам! Есть ли системы для такой 
работы? Несомненно! Например, 
МоуеП СтопрУ/15е 4.1, которую 
сама фирма Моуе| характеризует 
как СгоирУ/аге, то есть программ- 
ное обеспечение для групповой 
работы с информацией. 

Система имеет довольно солид- 
ный стаж работы, правда, предыду- 
щие ее версии продавались под 
названием \/огаРейес! ОЁйсе. Фир- 
ма МоуеП как признанный лидер 
среди производителей сетевых 
операционных систем сделала все, 
чтобы Стоир\УЛ5е плавно вписалась 
в любую сеть МегХаге, равно каки 


_В другие популярные сети. Кроме 


того, установив сервер сообщений, 
вы можете поддерживать удален- 
ную связь не только с отдельными 
пользователями, но и с другими 
системами. СтоирУЛ5е имеет в сво- 
ем арсенале шлюзы Х.25, Х.400, 
может использовать ТСР/ТР, $5МТР 
и прочие протоколы. Администри- 
рование СгопирУ/15е происходит 
через РО5-программу АР.ЕХЕ. 
Если вы когда-либо администри- 
ровали локальную сеть на базе 
МоуеП  Мег\Хаге, то, запустив 
АР.ЕХЕ, вы будете чувствовать себя 
как рыба в воде. Кроме того, на сер- 
верах Моуей \\Х/У\Х/.Моуе|.Сот и 
ЕТР.Моуе|.Сот в Ицегпе хранятся 
программные средства, позволяю- 
щие интегрировать СгопрУ\/15е 4.1 
в МОЗ (Мее\Хаге Пиестогу 5егусеэ). 
Интеграция в №05 сетей — это 
одна из мощнейших концепций 


"Ее ЧИ Мем Зепд Тоо!з 


Сгоир\А5е 4.1а 
УЙптдом Нер 
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системой такого веселья вам не 
испытать, так что те пятнадцать 
минут, которые вы потратите для 
установки системы, вы можете сме- 
ло смотреть телевизор, не забывая, 
однако, менять дискеты. Запустив 
\У/Лп4о\%5, вы также без труда уста- 
новите программное обеспечение 
для каждого клиента сети, но те- 
перь уже прямо с сервера. 

Но вот процесс установки завер- 
шен, и, если вы просили эту опцию, 
вам будет предложена небольшая 
презентация ОшсКТочг, которая за 
пять минут покажет вам основные 
возможности СтоирУ/1$е. Не отка- 
зывайтесь от этого шоу — ивы по- 
лучите удовольствие от прекрасно 
продуманной и красиво реализо- 
ванной демонстрации. Теперь за- 
пустим саму систему, и вуаля: мы 
очутились в дружественной интег- 
рированной среде (рис. 1). 


Рис. | 


фирмы Моуе[. Благодаря этой воз- 
можности администратор видит 
сеть глобально и способен прово- 
дить обслуживающие процедуры 
Стоир\/15е даже не запуская 
АР.ЕХЕ. 

Инсталляция системы проходит 
настолько гладко, что скука берет 
за горло русского человека, при- 
выкшего к подвохам и проблемам 
на каждом шагу: где идиотские во- 
просы и зависание в тот момент, 
когда до завершения установки 
остался один процент? Нет, с этой 


Как видите, в главном окне Сгоур- 
\/15е скомпонованы все необходи- 
мые для продуктивной работы с ин- 
формационным потоком инстру- 
менты. В верхнем левом углу мы 
имеем метафору почтового офиса, 
который состоит из ящиков для вхо- 
дящей и исходящей почты и хитрой 
мусорной корзины. Правее на белом 
фоне изображена так называемая 
полка ($6е). Она предназначена для 
ускорения работы путем доступа ко 
всем самым нужным инструментам. 
Практически любая возможность 
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СВОУРУЛЗЕ: ДАВАЙТЕ ЖИТЬ ДРУЖНО 
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а № 


Цпорепед \МееК \Мем 
Кегз 


1 


О-ючг 


Меейпд м/аКасй 
Регзопа! Арронитег 
Регзопа! Арронитеги м?аКасй 


системы и любая внешняя програм- 
ма может быть добавлена на полку 
либо перетаскиванием, либо через 
пункт Мех... меню правой кнопки 
мыши. Вообще, очень хотелось бы 
отметить активное применение пра- 
вой кнопки мыши. Трудно найти 
хотя бы одну панель или иконку, ко- 
торая в ответ на нажатие правой 
кнопки не высветила бы локальное 
меню. Это можно назвать объектно- 
ориентированной технологией в 
действии. 

На нижней панели находятся 
все остальные инструменты, кото- 
рыми в основном и оперирует 
пользователь при планировании 
своих расписаний, рассылке и по- 
лучении сообщений. Под каждой 
кнопкой инструмента на этой па- 
нели располагаются кнопки, нажав 
на любую из которых, вы получае- 


ИР5 Ромегсот 


Источнака бесперебойного патания 


263-9811, 263-9470 
925-3647, 916-2600 
468-9450,468-1013 
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Беспаатная 
гарантия 1 год. 


Гарантия 
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978-2146,978-9612 


Васк 250 
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Васк 650 
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$тай 600 -$385 
$так 900 -$559 
$таге 1250 -$675 


Приглашаем ацаеров. Теп.: 263-9841,263-9477 


Рис. 2 


те выпадающий список различных 
подтипов нарисованного выше 
инструмента. Например, можно 
выбрать тип планируемой встречи 
в списке инструмента “Планиров- 
щик” (5спедщег) (рис. 2). 

Давайте теперь разберемся со 
всем этим многообразием Сгочр- 
\/15е. Пусть для начала объектом 
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Фолдеры помогают превратить 
свалку сообщений в структуриро- 
ванную систему папок. А работать 
с ними — сплошное удовольствие: 
правой кнопкой мыши можно соз- 
дать, удалить и переименовать фол- 
деры. Рассортировать письма также 
не составляет труда — просто под- 
тащите сообщение из правой пане- 
ли и отпустите его над нужным 
фолдером. Схожим образом можно 
сортировать и фолдеры. Если вы 
работали с какими-нибудь файло- 
выми менеджерами для УЛпоу$, то 
значки “+” и “-” вам не в диковинку; 
конечно же, это просто обозначе- 
ние того, что фолдер содержит в 
себе другие фолдеры (+) или что 
внутренние фолдеры показаны 
ниже по иерархии (-). 

Такая же концепция и организа- 
ция приняты и вящике исходящей 
почты. Слева от каждого письма 
отображается значок, по которому 
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нашего внимания будут почтовые 
ящики. Вы заметили, что на ящике 
“То Вох” входящей почты нарисова- 
но письмо? Нет, 
это не декор, это 
знак того, что 
вам пришла поч- 
та. Два щелчка 
КНОПКОЙ МЫШИ 
на пиктограм- 
ме — исодержи- 
мое почтового 
ящика предста- 
ло перед нами в 
виде окна с ие- 
рархией фолде- 
ров (директо- 
рий) на левой 
панели и списка 
сообщений вте- 
кущем  фолде- 
ре на правой 


(рис. 3). 
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можно узнать, что за сообщение 
пришло. Скажем, квадрат с галоч- 
кой — это задание для выполнения, 
конверт — письмо, а открытый 
конверт — это письмо, которое вы 
уже просматривали. Если рядом с 
таким значком дорисована канце- 
лярская скрепка, значит к этому 
сообщению прикреплено какое-то 
дополнение, например, текстовый 
файл с замечанием. Кроме того, вы 
можете запросить полную инфор- 
мацию о сообщении, выбрав из 
меню правой кнопки пункт ШЮ. В 
любой момент, обозлившись на 
тяжелую жизнь, вы можете швыр- 
нуть сообщение или даже целый 
фолдер в корзину ТгазВ. При этом, 
немного поостыв, вы можете за- 
просто вернуть выброшенные 
письма из корзины, разумеется, 
если они не попали туда месяц на- 
зад. Если вдруг вам не захочется 
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отвечать на письмо лично или вы 
сочтете, что с сообщением вполне 
может справиться ваш коллега, то 
дайте команду бепаЕогуага. В от- 
вет на это вам будет предложена 
пустая форма для письма. При- 
сланное вам письмо будет добавле- 
но к вашему как дополнение и по 
нажатию кнопки 5епа переправле- 
но новому получателю. Для удобст- 
ва работы, посылка ответа на пись- 


мо наполовину автоматизирована. 
Прочитав письмо, вы выбираете 
пункт 5епаВеруу... и пишете ответ. 
В поле 5аБ]ес! к предмету сообще- 
ния автоматически добавляется 
текст -Керу (ответ). Завершив ре- 
дактирование ответа, вы нажатием 
кнопки 5еп отправляете ответ 
(рис. 4) либо первоначальному ад- 
ресату, либо всем абонентам, по 
своему выбору. Если же вам пыта- 


Рис. 5 


_ КОМПЬЮТЕР 


ются навязать задание или назна- 
чить встречу, то вы вольны послать 
отказ, нажав кнопку РесИпе; нажа- 
тие кнопки Ассерг будет означать 
ваше согласие с предложением. 

Работая с ящиком “Ош Вох”, вы 
можете не только отслеживать ста- 
тус сообщений, но даже отзывать их 
обратно, если они еще не были от- 
крыты. Узнать время получения и 
прочтения адресатом вашего пись- 
ма можно все из того же пункта шЮ 
меню правой кнопки. Если письмо 
вскрыто, а вам хотелось бы его от- 
корректировать, то можно выбрать 
пункт меню 5епаВезепа, отредакти- 
ровать старое сообщение и, нажав 
кнопку 5епа, отправить сообщение 
повторно. Практически всегда, ко- 
гда вы работаете с рассылкой кор- 
респонденции, вы можете загля- 
нуть в список адресатов, нажав 
кнопку АЧЧге$$. Перетаскиванием 
или кнопками выбора можно задать 
адрес для посылки сообщения и его 
копий. Рассылка может быть как 
широковещательной (Бгоа4са$0, 
так и маршрутизированной. По- 
следняя возможность особенно ин- 
тересна. К примеру, мы выбираем 
адресатов для сообщения, включа- 
ем опцию “Сгеже Воципе 5Н!р” ив 
списке “5епа То:” перетаскиванием 
сортируем адресатов в предпола- 
гаемом порядке прохождения сооб- 
щения. Если же в этом списке по- 
следним получателем вы постави- 
те себя, то ваше письмо сделает круг 
по выбранным адресам и вернется 
к вам со всеми пометками и замеча- 
ниями, которые делались по ходу 
его движения. 

Работа с планировщиком, несо- 
мненно, доставит вам массу удо- 
вольствия. Трудно даже подобрать 
синоним тому, что автор увидел. 
Скорее всего, этот планировщик 
можно сравнить с доской объявле- 
ний и расписаний каждого из уча- 
стников группы. Разница в том, что 
для уведомления других о своем 
графике занятости нет необходи- 
мости бежать к этой доске и чер- 
тить его с помощью карандаша и 
ластика. Вы просто ведете свой ка- 
лендарь как обычно, а другой уча- 
стник группы в любой момент мо- 
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Рис. 6 


жет запросить ваш график. Но вот 
понадобилось запланировать 
встречу с кем-либо. Извыпадающе- 
го меню вы выбираете тип встре- 
чи, которую вы хотите, и получае- 
те форму для запроса. Заполняете 
ее как обычное письмо, и опреде- 
ляете удобное для встречи время, 
нажав на кнопку календаря и щелк- 
нув на нужной дате. Затем нажи- 
маете на кнопку рядом с полем вре- 
мени и получаете окно, в котором 
в удобной форме можно ввести 
время начала и окончания встречи. 
Все, что вам остается сделать — это 
выставить движки индикатора вре- 
мени в нужные позиции. Весь ин- 
тервал времени встречи станет 
темно-серым (рис. 5). 

Кстати, в адресной книге есть 
список всех ресурсов, таких, на- 
пример, как слайдпроектор или, 
скажем, конференц-зал — короче, 
всего того, что вы туда занесете. 
Если теперь выбрать из списка ка- 
кой-либо ресурс, то его владелец 
тоже будет оповещен. А если у ре- 
сурса есть свой график занятости, 
то он будет проверен на предмет 
доступности в назначенное для 
встречи время. Давайте теперь про- 
верим, совпадают ли ваши планы с 
планами других людей. Нажимаем 
кнопку Ви$у? — и через несколько 
секунд готовый график занятости 
у вас на экране (рис. 6). 

Штриховкой на графике показа- 
но время, когда адресат занят и не 
может присутствовать на встрече. 


Небольшая корректировка, нажа- 
тие кнопки 5еп4 — и все адресаты 
получают приглашение на встречу. 
Теперь уже им решать: принять, 
отвергнуть, отвергнуть с объясне- 
нием причины, или делегировать 
предложение кому-нибудь еще (де- 
легированием вы передаете задачу 
другому лицу). К примеру, если на 
ваш адрес пришло задание для все- 
го вашего отдела, то вы можете де- 
легировать это сообщение его 
предполагаемому исполнителю. 
Необходимым дополнением лю- 
бого планировщика является ка- 
лендарь. В системе СгоирУ/5е ка- 
лендарь столь 
многолик, что 
даже самые тре- 
бовательные 
из нас не смогут 
к нему при- 
драться: кален- 
дарь на день, не- 
делю, год, на- 
стольный, с за- 
метками, про- 
ектный и так да- 
лее. В разделах 
планирования 
все, что выделе- 
но курсивом и 
отмечено зна- 
ком вопроса, оз- 
начает пункты, 
которые пока 
еще не приняты 
или не выполне- 
ны. Если же цвет 


СВОУРУМЛЗЕ: ДАВАЙТЕ ЖИТЬ ДРУЖНО 


сообщения изменился на красный, 
то вы рискуете выбиться из графи- 
ка, поскольку сегодняшний день — 
крайний срок выполнения этого 
задания. Все планируемые события 
могут свободно перетаскиваться с 
места на место. Каждый раздел ка- 
лендаря снабжен локальным меню, 
которое появляется при нажатии 
правой кнопки мыши. Порадовала 
автора и система фильтрования 
информации, при использовании 
которой ненужная информация 
исключается из просмотра. 

_ Куда бы вы ни сунули свой нос, 
вас повсюду будет сопровождать 
программа проверки орфографии, 
тезаурусы и система ОшскСоггесь, 
которая автоматически корректи- 
рует наиболее часто встречающие- 
ся втексте ошибки. Интересной но- 
винкой является то, что вы можете 
поручить ведение переписки и за- 
боту о вашей информации другим 
лицам — вашим доверенным (ргох- 
1е5). Такая возможность даже удоб- 
нее, чем отслеживание прав досту- 
па в такой операционной системе, 
как ОМГХ. Вы можете гибко на- 
страивать доступ к вашей информа- 
ции при помощи различных опций. 

А помните свое возвращение на 
работу из отпуска? Куча маленьких 
бумажек на столе и записки с теле- 
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фонами на стенах... Тоскливое зре- 
лище. А нужно еще обежать сослу- 
живцев и узнать, не звонил ли в 
ваше отсутствие Иван Иванович 
или Сергей Петрович. Более беспо- 
лезного занятия не придумать — 
разве ж они все упомнят. Теперь 
мужайтесь! С системой СгоирУ/5е 
такое не пройдет, потому что в его 
арсенале есть “Рпопе Мез5асе” — 
инструмент, с помощью которого 
ваши коллеги будут фиксировать 
все телефонные звонки для вас. И 
как только вы возвратитесь, вы 
сможете прочесть эти “электрон- 
ные бумажки” (рис. 7). 

Чтобы ваша работа с СгоирУ\У/Л5е 
не превратилась в рутину, фирма 
МоуеП предусмотрела использова- 
ние правил (ге$). Правила — это 
некоторая последовательность за- 
ранее определенных команд систе- 
мы, которые выполняются в ответ 
на некое событие, происшедшее в 
СтопирУ\/15е. Скажем, уезжая в ко- 
мандировку, вы создаете правило 
“Пересылать почту”. В ответ на со- 
бытие “Ме\м Цет” (если в ваш поч- 
товый ящик пришло новое сооб- 
щение), согласно правилу, будут 
выполнены действия “Еогугага” 
(переправить письмо дальше) и 
“Моуе то Ео!4е!г” (переместить в 
указанный фолдер). Вернувшись из 
командировки, вы обнаружите всю 
пришедшую в ваше отсутствие 
почту аккуратно сложенной в нуж- 
ном фолдере. Все порученные ва- 
шему отделу задания выполнялись, 
поскольку, согласно вашему прави- 
лу, приказы начальника пересыла- 
лись вашему заместителю. Вы мо- 
жете временно отключать любые 
правила или запускать их вручную. 
Построение правил производится 
в интерактивном режиме, так что, 
если у вас за плечами нет никако- 
го опыта программирования — не 
беда, от вас требуется простое уме- 
ние работать с \/шао\$. Возмож- 
ности правил столь обширны, что 
лишь на одну эту тему можно напи- 
сать отдельную статью. 

Для любителей поработать на 
расстоянии от места службы в ком- 
плекте системы поставляется 
Стопир\/15е Ветоте. Внешне эта 


программа ни- 
чем не отличает- 
ся от “старшей 
сестры”. Но вы 
увидите, что в 
Стоир\/15е Ке- 
тпо{е добавлена 
мощнейшая под- 
держка модем- 
ной и сетевой 
связи. После того 
как  модемная 
часть программы 
настроена, ра- 
бота ничем не от- 
личается от ра- 
боты с обычной 
Стоир\/715е: на- 
столько прозрач- 
на для пользова- 
теля вся рабо- 
та по перекачке 
данных из офис- 
ной части про- 
граммы к вам и 
наоборот. 

Конечно, в хо- 
де экскурсии по 
МоуеП сгоирУ\У/5е 
4.1 нельзя рас- 
сказать обо всех 
приятных мо- 
ментах типа 
интерактивного 
тренера (Соасв), 
который потре- 
нирует вас прямо 
на работающей 
системе. Тем не 
менее, автор на- 
деется, что чита- 
тель получил об- 
щее представле- 
ние о продукте. 

Да ксати. в 
поставку входит 
прекрасная ути- 
литка “М№оибБ”, ко- 
торая, будучи за- 
пущенной, прият- 
но мурлычет ме- 
лодию (выберите 
или напишите ее 
сами) при каж- 
дом новом посту- 
плении почты в 
ваш ящик. 
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Гов$ сс:Май 
для \Итао\$ 
в 1994 году 
получила 
главные 
призы 
шпю\опА, 
РС/Сотрие- 
па, МебмогК 
Сотруийпд, 
Раа СопптипсаНопз. 


мю\М/опа 
РС/Сотри# та 
Мемогк Сотри# та 
Ба{а СоттипюсаНоп$ 


Что-то мы давно не говорили о СС:Май. 

А что говорить, если в настоящее время нет такой электронной поч- 
ты, которая бы могла конкурировать с сс:Ма!. Вы спросите, почему? 
Объясняем. 

сс: Ма! - это: 

- удивительная простота в использовании 

- неограниченные возможности 

- удобство в работе 

- уникальная система защиты 

- оптимальное соотношение цена/возможности 


Если Вы хотите иметь уникальную электронную почту, работающую на платформах 
00$, Ипаоиз, 05/2 Мастюозй, ИМХ - используйте 

сс:Май, позволяющую обмениваться текстовой, двоичной, графической инфор- 
мацией любого объема без ограничений; 

сс:Май, автоматически перекодирующую пересылаемые между платформами 
сообщения. 

сс:Май поддерживает работу различных серверов (факсовых, телексных, теле- 
тайпных, баз данных и др.), что позволит Вам имея всего одну выделенную маши- 
ну предоставлять все виды перечисленных услуг всем пользователям сс:Май. Име- 
ется и встроенная доска объявлений (ВВ$). Модульный принцип сс:Май позволя- 
ет строить различные конфигурации с использованием любых доступных каналов 
связи, включая спутниковые и сеть Х.25, с возможностью объединения различных 
систем электронной почты, таких как МН$, $рипё, РАОЕЗ для ВМ, УМХ Май и др. 
Средства электронной почты можно установить как на отдельном ПК, так и в любой 
ЛВС, обеспечив доступ удаленных пользователей как через выделенные, так и че- 
рез коммутируемые каналы связи со скоростью до 115.2 Кбит/с при использова- 
нии любых Науез-совместимых модемов. 

сс:Май - открытая система, 
и это позволит разрабатывать 
внутри нее собственные 
приложения на любом языке. 
Сообщения хранятся 

в Базе данных и передаются 
ПО ЛИНИЯМ СВЯЗИ 

в зашифрованном виде. 
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приобретите 
сс:Ман 
полеко 
у Интерироком Лан 


Только клиенты, 
купившие сс:Ма! 

у Интерпроком Лан, 
могут пользоваться 
технической поддержкой 
типа "горячая линия". 
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РЕРЕМО, или Какие библиотеки 
используют ИИтаом$-программы 


Алексей Федоров 


Как узнать, какими динамически 
загружаемыми библиотеками 
пользуется \/шао\з-программа? 
Для того чтобы ответить на этот 
вопрос, можно воспользоваться 
утилитой ТРОМР, входящей в ком- 
плект поставки компиляторов 
фирмы ВоПапа, или подобными 
утилитами других фирм. А можно 
создать собственную утилиту и за- 
одно вспомнить, как устроен ис- 
полняемый файл УЛп9о\5. 


ОО5$- или УМ/тао\м5- 
программа 


Исполняемый файл \/ш4о\з$ (как 
16-, таки 52-битной версии) на са- 
мом деле содержит две программы. 
Одна изних — это РО5-программа, 
которая выполняется, если вы за- 
пустили файл на выполнение в сре- 
де РО$5. Обычно такая программа 
выводит сообщение о том, что дан- 
ная программа предназначена для 
работы в среде УЛпао\$ и заверша- 
ет свою работу. Формат этой про- 
граммы соответствует формату 
ЕХЕ-программы РО5. Если же УЛп- 
ао\5-программу запустить в есте- 
ственной для нее среде (М!сгозой 
\УЛпаоу’5), то загрузчик (располо- 
женный в модуле КЕКМЕГ) ищет за- 
головок исполняемого файла УЛп- 
4оУ\’з, считывает информацию из 
него и начинает заниматься при- 
вычным делом — загрузкой сегмен- 
тов и ресурсов, передачей управле- 
ния точке входа, ну и так далее. От- 
метим, что адрес заголовка УЛп- 
4о\$-программы содержится в за- 
головке РО$-программы. Таким об- 
разом, прочитав заголовок РОЗ- 
программы, мы можем не только уз- 
нать адрес заголовка УЛи4о\з-про- 
граммы, но и определить, является 
ли данная программа У\У/Лп9о\5- 


программой. Начало заголовка 
рО5-программы показано на рис. 1. 


\У/Лпао\5-программ более подроб- 
но. Начнем с 16-битных программ. 


Рис. 1. Заголовок РО$-программы. Заголовок “нового типа” 


находится по адресу 0400 


Как это сделать? Оба заголовка 
имеют фиксированный формат и 
начинаются с двубайтовой сигнату- 
ры. Для РО5-программы в этом поле 
будет записано значение $5440 
(АЗ$СП-представление “М/”), для 16- 
битной УЛпаоу\’з-программы в этом 
поле будет находиться значение 
$454Е (АЗСП-представление “МЕ” — 
Меу ЕхесшаЫе), а для 32-битной 
программы (\/1п325$, УЛюаоу\$ МТ и 
УЛпао%з 95)— значение $5045 
(АЗСП-представление “РЕ” — Ройа- 
Ые ЕхесигаЫе). Таким образом, что- 
бы проверить, является ли програм- 
ма УЛпао\-программой, нам необ- 


Устройство 16-битных 
\ММтаом$-программ 


Заголовок У\У/ш@до\з-программы 
содержит значительно больше ин- 
формации, чем заголовок РО5- 
программы, да и сама программа 
лучше структурирована и ее от- 
дельные части более доступны. 
Помимо информации о самой 
программе — ее типе, требовани- 
ях к версии \/14 0% и т.п., в заго- 
ловке УЛюао\-программы хра- 
нятся адреса различных таблиц, 
описывающих сегменты, сведения 
о ресурсах, импортируемых и экс- 


Рис. 2. Заголовок 16-битной УЛпао\-программы 


ходимо прочитать ее ОО5-заголо- 
вок, найти адрес УЛп4о\у$-заголов- 
ка и проверить сигнатуру в начале 
УЛпао\’з-заголовка. Начало заголов- 
ка 16-битной УЛю4о\5-программы 
показано на рис. 2. 

Отметим, что описанные дейст- 
вия выполняются в процедуре ши 
программы РЕРЕМО, приведенной 
ниже. Адрес заголовка УЛпо\%5- 
программы находится через 52 
байта после поля ехОуейау, описы- 
вающего номер оверлейного моду- 
ля для данной программы. Более 
подробное описание РО5-заголов- 
ка дано в документации [1]. После 
того как мы научились различать 
2О5- и У/ш4о\-программы, да- 
вайте посмотрим на заголовок 


портируемых функциях и так да- 
лее. На рис. 5 показана структура 
заголовка УЛюао\-программы. 
Воспользовавшись информаци- 
ей из этих таблиц, можно творить 


Рис. 5 Структура заголовка 
\У/Лпао\ж5-программы 


КОМПЬЮТЕР 


разные полезные утилиты. Автор 
этой статьи, например, создал вы- 
сокоуровневый дизассемблер и 
пакет для работы с ресурсами в 
среде РОЗ — и все это только на 
основе информации, хранящейся 
в заголовке УЛшао\у’-программ. 
Для нашей задачи — отыскания 
библиотек, используемых данной 
программой, мы будем использо- 
вать информацию, адресуемую 
двумя таблицами — Моаше КеЕег- 
епсе ТаЫе и Ппромеа Мате ТаЫе. 
Информация организована сле- 
дующим образом. В таблице Моч- 
ще Ве!егепсе ТаЫе хранятся адре- 
са (смещения) имен используемых 
библиотек, а сами имена находят- 
ся в таблице Ппромеа Мате Та е 
(см. рис. 4). Детальное описание 
структуры заголовка УЛпао\/$-про- 
граммы приводится в документа- 
ции [2]. Для получения имен ис- 
пользуемых модулей напишем под- 
программу 5По\ОШМатез, кото- 


рая будет выглядеть так: 
Ргоседиге 5пом0(Матез: 


Уаг 
(9 ‚ Мога; 
ЗауеРо$ : 1опдТпт; 
ОТ : Мога; 
Вед1п 


ЕР. Зеек(\1пНаг. оР7МоаВетТаь+ 
ОозНаг. М№емНагРо$ ) ; 
Рог см := 1 То И1пНаг. сМод 90 
Вед1п 
ЕР. Веад (ОТР, 517е01(011)); 
ЗауеРоз := ЕР. бе{Роз; 
ЕР. Зеек(\1пНаг. оРтТирМатеТаь+ 
ОозНаг. М№емНагРо$+011); 


Мг11е(‘ ‘, ЕР. Веад5 тг”); 
ЕР. ЗеекК(ЗауеРоз); 

Епд; 

Мг! те] п; 


Епд; 


Отметим, что здесь мы исполь- 
зуем значение поля сМо4 из заго- 
ловка УЛп9о\$-программы для 
определения числа имен модулей, 
адресуемых таблицей Моадше Ве!- 
егепсе ТаЫе. На этом, собственно, 
можно было бы и закончить с 16- 
битными \/1п40\5-программами, 
но мне хочется посвятить несколь- 
ко строк вопросам использования 
этой таблицы. 


После того как программа загру- 
жена в память (через функцию 
Гоа4Моаще), часть заголовка пре- 
образуется в структуру, известную 
под названием Модще ТаЫе. Доступ 
к этой структуре можно получить с 
помощью функций СеМоашеНап- 
фе, СеЕхеРи и [оа4Моаше модуля 
КЕКМЕГ. Таблица имен модулей за- 
меняется на таблицу ссылок на 
сами модули; выполняется это 
функцией Г[оа4Модше через вызо- 
вы функции Се МодшщеНапе для 
всех библиотек, перечисленных в 
Ппромеа Мате ТаШе. В исполняе- 
мом файле вызов функции из дру- 
гого модуля выглядит как 9ЭАЕ- 
ЕЕЕОО00, то есть САШ, 0000:ЕЕЕЕ. 
Когда загрузчик встречает такую 
инструкцию, он “знает”, что ссыл- 
ка на данный адрес должна быть 
изменена. Для изменения ссылок 
используется специальная табли- 
ца — КеосаНоп ТаШе, расположен- 
ная сразу же за сегментом кода, в 
котором используются ссылки. Для 
каждого вызова функции в таблице 
приводится 8 байт информации. 
Для вызова импортируемой функ- 
ции указываются тип вызова (по 
номеру функции или по имени), 
индекс в Моаче Ве{Гегепсе ТаЫе и 
номер функции (для вызова по но- 
меру) или смещение в Ппроцеа 
Мате ТаЫе (для вызова по имени). 


ОЕРЕМО, ИЛИ КАКИЕ БИБЛИОТЕКИ ИСПОЛЬЗУЮТ \/ИМРО\5-ПРОГРАММЫ 


САЕЕ 0000: ЕЕЕЕ 
превращается, например, в инст- 
рукцию 
САЕЕ 05ЕЕ: В374 

Завершая рассмотрение 16-бит- 
ной части нашей задачи, заметим, 
что в программах можно исполь- 
зовать и динамические вызовы — 
через функцию СеРгосАЗаге$$. 
Обычно это делается для модулей, 
которые явно относятся к ядру 
УЛпао\$. Поиск таких вызовов не- 
сколько затруднен не столько на- 
хождением самих вызовов данной 
функции, сколько анализом пере- 
даваемых ей параметров. 


32-битные программы 


Проиллюстрировав решение дан- 
ной задачи для 16-битных про- 
грамм, давайте посмотрим, как сде- 
лать то же самое для 352-битных 
программ. Усложнение операцион- 
ных систем (\/10325$, УЛпао\$ МТ и 
УЛпао\5$ 95) привнесло соответст- 
вующие изменения и в формат про- 
грамм, создаваемых для них. Это 
отразилось и на заголовке. В 52- 
битных У/Лп4о\-программах ис- 
пользуется заголовок, называемый 
заголовком РЕ-формата (РЕ-Ройа- 
Ые ЕхесшаЫе). Фрагмент заголов- 
ка РЕ-формата показан на рис. 5. 


В момент загрузки сегмента загруз- 
чик использует эту информацию 
для изменения ссылок и превраща- 
ет вызовы по следующему алгорит- 
му: сначала ведется поиск ссылки на 
модуль, из которого вызывается 
функция (в Моше ТаЫе), а затем 
отыскивается адрес точки входа 
(через функцию СеРгосАЯаге$$). 
После этого формируется адрес 
вызова и подставляется в качестве 
аргументов инструкции ЕАК САП. 
Таким образом, инструкция 


Рис. 4. Список используемых РИ, в таблице Ипроцеа Мате Та е 


84 Ш 


Рис. 5. Заголовок 352-битной \/ш4о\з-программы 


Доступ к заголовку РЕ-формата 
осуществляется точно так же, каки 
в случае 16-битных УЛшао\5-про- 
грамм, а сам заголовок состоит из 
двух частей (см. рис. 6). Первая 
часть присутствует всегда и содер- 
жит информацию, описывающую 
программу в общих чертах. Вторая 
же часть опциональна и о ее нали- 
чии можно узнать по значению 
поля МТНагыте (см. листинг 1). Ин- 
формация об отдельных компо- 
нентах программы организована в 
виде структур, доступ к которым 
осуществляется по специальной 
таблице. Отметим, что такие струк- 
туры называются объектами. 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
АВГУСТ 1995 


Рис. 6. Структура заголовка 
\тп52-программы 


Предопределено девять стан- 
дартных структур, описывающих 
компоненты программы: {ехь, .5$$, 
таака, Аата, гзгс, еаата, 14ака, .раа- 
(а и .аеБое. Нас будет интересовать 
секция, адресуемая структурой 1Аа- 
Га. Эта секция содержит имена ис- 
пользуемых библиотек и имена 
функций из каждой библиотеки — 
достаточно информации для ре- 
шения нашей задачи. Информация 
о всех секциях хранится в стан- 
дартной структуре, описанной сле- 
дующим образом: 

{Таблица объектов в РЕ-файле} 


Т06] Таб1е - Весога 
06] Мате Аггау[ 1..8] ог 
Спаг; 
\$17е ГопоТпт; 
ВУА : ГопдТпт; 
Р517е опоТпе; 
РАО ет ГопоТпт; 
Везегуед Аггау[ 0..3] ог 
ГопоТпЕ; 
Епд; 


Поля, которые нам интересны — 
это поле КУА, содержащее относи- 
тельный виртуальный адрес, и 
РВОЙ$ег с физическим адресом 
структуры в файле. Процедура по- 
иска структуры 14ата среди всех 
структур файла будет выглядеть 


так: 
Ргоседиге Зсап0Б] ест$Та61е; 


\Уаг 

06]ТабБ1е : Т06]Таб1е; 
см : Мога; 

Вед1п 


Рог см := 1 То РЕНаг. Мит0ОБ]ест$ 90 
Вед1п 
ЕР. Веад (06 Таб1е, 
$17е01(06]Таб1е)); 
И1ЕН 06)Таб1е 90 
Вед1 п 
Т{ Роз(‘.1дата’, 06]Мате) <> 0 
Треп 
Вед1п 
ЕР. Зеек(рп0{Рзет); 
Оо1трог{Таб1е(А\УА, РПОТР$ет); 
Епд 


Епа; 
Епд; 
Епд; 


После того как интересующая 
нас таблица найдена, мы переме- 
щаемся на нее и начинаем обраба- 
тывать хранимые в ней данные. 
Таблица содержит набор записей 


следующего типа: 
{Таблица импортируемых модулей РЕ- 


файла} 

ТПа61е = Весога 

Спагз опоТп{; {Ттрогф 1оокир 
Таб1е ВУ\УА} 

Т1тебафте : 10опдТп*; {Т1те/дате 
5+атр} 

РмдСпа1т : [опдТп*; {Рогмагдег 
Спа1п} 

Мате Гопд1п*; {Мате НУА} 

Тпупк ГопдТп{; {Ттрогт 
А99гезз Таб1е В\А} 

Епа; 


Заметим, что изначально число 
таких записей неизвестно; лишь 
последняя запись, содержащая нули 
во всех полях, указывает на то, что 
после нее записей больше нет. 
Здесь нам интересно поле Мате, 
которое содержит адрес имени од- 
ной из используемых библиотек. 
Сколько записей — столько исполь- 
зуемых библиотек. Все адреса ука- 
зываются относительно виртуаль- 
ного адреса, который доступен че- 
рез структуру, описывающую саму 
таблицу. Формула для подсчета ре- 
ального адреса (адреса внутри фай- 


ла) будет следующая: 
Адрес_в_файле = Адрес - 
Т06]Таб1е.ВУА + Т06]Таб1е. РАО ет 


Имена библиотек хранятся в 
формате 8.3, недостающие симво- 
лы заменяются символом ‘0’ (см. 
рис. 7). 

Таким образом мы решили и эту 
задачу. К сожалению, в рамках од- 


Рис. 7. Список используемых ОШ. и функций из них 


ной статьи невозможно более под- 
робно рассказать об устройстве 
РЕ-файла — это отдельная и инте- 
ресная тема. Но я позволю себе 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


посвятить еще несколько строк 
использованию данной информа- 
ции. В секции {ехЕ, где содержит- 
ся код, создаваемый компилято- 
ром, вызов функций из других биб- 
лиотек выглядит следующим обра- 
зом: ]МР ОУ\/ОКО РТК [ХХХХХХХХ|], 
где ХХХХХХХХ — одно из полей в 
секции 14ата. Все, что требуется 
сделать загрузчику программы, — 
это поместить в соответствующие 
поля секции 1Аага реальные адре- 
са функций из других библиотек. 
Изменения самого кода (как это 
делается в 16-битных \У/ш4о%5- 
программах) не происходит. Более 
того, такой подход компактнее, так 
как если одна и та же функция вы- 
зывалась несколько раз, то ее адрес 
будет содержаться только в одном 
месте. И как результат, загрузка 
программ должна происходить 
несколько быстрее. 


Листинг 1 
ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ! 
Структуры 00$/\№1пд9омз 3.х/\1п9о0м$ 95 
(сокращенный вариант) 
Алексей Федоров/КомпьютерПресс, 
1993-1995 


ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ 
ОМТТ М1пТурез; 


[птегГасе 

Сопзт 

{$19 патигез } 
019Ехе$1дпафиге = $5440; 
{М7 - Сигнатура 005 ЕХЕ-файла} 
МемЕхе$ 1 дпатиге = $454Е; 


{МЕ - Сигнатура \№1п9омз-файла} 
РЕЗ 1 дпатиге = $4550; 
{РЕ - Сигнатура №1п32-файла } 


Туре 
{Заголовок исполняемого файла 00$} 


ЕХЕНОВ = Весога 
5$19патиге : Мога; {м7} 
ЕхфгаТпРо : Аггау[0..57] ог Ву{е; 
МемНагРоз : [опдТп{; {Адрес 

заголовка } 

Епд; 


{Заголовок исполняемого файла (ЕХЕ/ОЕЕ/ 
ОВУ) М1пдомз$ 3.х} 


МЕМНОВ = Весога 

5$1дпатиге : \№ога; {МЕ} 
ЕхфгаТп®о : Аггау[0..27] ог Вуте; 
сМод Мога; {число 


КОМПЬЮТЕР 


точек входа в таблице модулей} 
ЕхфгаТпРо1 : Аггау[ 0..7] оф Вуте; 
оттмодвнетТаь : Мога; 
{адрес таблицы модулей} 
от7ТтрМамеТаб : Мога; 
{адрес таблицы импортируемых имен} 
ЕхфгаТптРо2 :Аггау[0..19] оР Вуте; 
Епд; 
{Заголовок исполняемого файла М1п32/ 
М1 пдом$ 95} 


ТРЕНеадег = Весога 
5$19патиге Аггау[ 0..3] ог 
Спаг; {‘'РЕОО’} 
СРУТуре - Мога; 
Мит0Б] ест$ - Мога; 
Везегуед Аггау[ 0..2] ог 
ГопоТпт; 
МТНаг$1 7е . Мога; 
Е1а9$ - Мога; 
Епд; 
{Таблица объектов в РЕ-файле} 
Т06] Таб1е = Весога 
05] Мате Аггау[ 1..8] ог 
Спаг; 
У$17е ГопдТпт; 
ВУА : ГопаТпт; 
Р$17е . опоТпт; 
РАОТЕ ет ГопдТ пт; 
Везегуед Аггау[ 0..3] ое 
опдТпт; 
Епд; 
{Таблица импортируемых модулей РЕ- 
файла} 
ТТТа61е =  Весога 
Спагз - ГопаТпт; {Ттрогт 
Гоокир Табе В\УА} 
Т1тебдате ГопоТпЕ; 
{Т1те/бате $татр} 
РидСпа1п ГопоТпт; 
{Рогмагдег Спа1п} 
Мате : ГопдТпт; 
{Мате Н\УА} 
Тпиупк Е ГопаТ пт; 


{Ттрогф Аддгезз Таб1е В\А} 
Епд; 


Тир1етепта{1 оп 
Вед1п 
епад. 


Листинг 2 

{$Х+} 
КИГИ! 
ОЕРЕМО: Показывает зависимость 

ЕХЕ/ ОЕ /ОВ\У-файлов от библиотек. 
Версия для 16- и 32-битных программ 
Алексей Федоров/КомпьютерПресс № 8’ 95 
ИИ ИИ ИИ ИИ} 


у$е$ 06]естз, №1 пТурез; 


Уаг 
ЕР ‚; ТВиР5тгеамт; 
{Рог БиРегеа 1/0} 
дозНаг ‚: ЕхенНаг; {“М7” пеадег} 
М1 пНаг : Мемнаг; {“МЕ” пеадег} 
РЕНаг ‚: ТРЕНеадег; {“РЕ” пеадег} 
М1 пАрр : Воо1еап; 
{Тгуе 11 И1т 3.х ехесифаЬ1е} 
\1п32Арр : Воо1еап; 


{Тгуе 1+1 И1п32 ехеситаб1е } 


ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ! 


Открыть файл, определить его тип и 


установить значения переменных М1пАрр и 


\1п32Арр. Считать все необходимые 
заголовки 
ИИ ИИ} 
Ргоседиге Тп1т; 
Вед1п 
М1 пАрр := Ра1$е; М1п32Арр := 
Ра1$е; 


ЕР. Тп1 1 (Рагат5{г(1), 3+ОрепВеаа, МахАуа11); 
ЕР. Веад (БозНаг, $12е01(БозНаг)); 
{М7 -файл? } 
Т! ОозНаг. 5$19пафтиге = 019Ехе$1дпа- 
Тиге Тпеп 
Вед1п 
ЕР. Зеек(БозНаг. №емНагРоз ) ; 
ЕР. Неад (№1 пНаг, 512е01(\1пНаг)); 
{МЕ-файл? } 
1+ М1пНог. $1 дпафтиге = №емЕхе$19дпа- 
Тиге ТВеп 
Вед1п 
М1пАрр := Тгие; 
_ Епд 
Е1 зе 
{РЕ-файл? } 
ТЕ И1тпНог. $1 дпатиге 
Треп 
Вед1п 
ЕР. Зеек(БозНаг. МемНагРо$ ); 
ЕР. Веад(РЕНаг, $17е0т(РЕНАЧГ)); 
ЕР. Зеек(ЕР. бетРоз$ + 
РЕНаг. МТНЯг$17е); 
М1 п32Арр := Тгие; 
Епд; 
Епа 
Епд; 


ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ! 


16-битная версия: обрабатываем 
Ттрогф Матез ТаБ1е 


ИИ ИИ ИИ} 


Ргоседиге ЗпомоЕ(Мамтез; 


РЕЗ 1 дпатиге 


\Уаг 
см : М№ога; 
ЗауеРо$ : 1опдТпт; 
ОТР : М№га; 
Мате : РЗТг!1п9; 
Вед1п 


ЕР. Зеек(\1пНаг. отЕМоаНегТаь+ 
дозНаг. МемНагРо$); 
Рог см := 1 то И1пНаг. сМод 90 
Вед1п 
ЕР.Веад (ОТР, 512е01(011)); 
ЗауеРо$ := ЕР. бетРоз; 
ЕР. Зеек(\1пНаг. от7ТпрМамеТаЬ+ 
дозНаг. МемНагРоз$+01{); 
Мате := ЕР. Неадзтг; 


Мг11е(‘ ‘, Мате“); 
ЕР. Зеек( 5ауеРо$); 
Епд; 
Мг1 те]пт; 


Епа; 


ИНН 
32-битная версия: обработать таблицу 
импортируемых имен (.19дата) 
ИИ ИИ ИИ} 
Ргоседиге БоТтрог+Таб1е(ВУА, РВОТР$ет : 


опа Тпт); 
Уаг 
ГПаб1е : ТКаб1е; 
АД9ге$$ ГопоТпт; 
Мате ‚; Аггау[0..12] ог Сваг; 
ЗауеРо$ ГопдТпт; 
Вед1п 
Вереат 


ЕР.Неад(ТТаб1е, $17е01(ТТаБ1е)); 
И1тп ТТаб1е 00 
Вед1п 
ТГ Мате = 0 ТПеп Вгеак; 
Аддгезз := Мате-В\УА + РАОТРзет; 
Епд; 
ЗауеРоз := ЕР. ве{Роз; 
ЕР. Зеек(Ад9гез$); ЕР. Веад ( Мате, 
5$12е0{(Мате)); 
Мг1+те(‘ ‘, Мате); 
ЕР. Зеек(ЗауеРоз$); 
/п11 Ра1$е; 


РЕРЕМО, ИЛИ КАКИЕ БИБЛИОТЕКИ ИСПОЛЬЗУЮТ \ИМРО\/$-ПРОГРАММЫ 


Епа; 


ИИ ИИ ИИ! 
32-битная версия: найти таблицу 
импортируемых имен .1дата среди 

всех таблиц файла 

ИИ ИИ} 


Ргоседиге Зсап0Б]ест$Таб1е; 


\Уаг 
06]Таб1е : Т06]Таб1е; 
си : М№ога; 
Вед1п 
Рог см := 1 То РЕНаг. Мит0б]естз$ 40 
Вед1п 


ЕР. Веад(06]Таб1е, $17е01(05)Таб1е)); 
М1 06]Таб1е 490 
Вед1 п 
1+ Роз('.1дата’, 06]Мате) <> 0 Тпеп 
Вед1п 
ЕР. Зеек(рпО1Рзет); 
ОоТтрог{Таб1е(В\УА, РПОЁР$ет); 


Епа 
Епд; 
Епд; 
Епд; 
\Уаг 
ЕМате : $Тг1п9; 
СВ : Вуте; 
Вед1п 
11 РагатСоипт <> 1 Твеп 
Вед1 п 
Мг1 +е1п(^М^/’ЕР11е пате геди1геа’); 
На1{(1); 
Епд; 


{Преобразовать имя файла к ирсаз$е} 
Е№ате := Рагат5тг(1); 
Рог сб := 1 То 0гд(ЕМате[0]) 90 
ЕМате[сЬ] := УрСазе(ЕМаме[сЬ]); 
Тп1{; 
{Что-то не так: 00$-программа или что- 
то другое! } 
Те ((М№ + \М1тпАрр) АМО (Мот \1п32Арр)) 
тпеп 
Вед1п 
Мг1 е1п( 7№Маме, ° 1$ пот а \1т 3.х/ 
№1132 ргодгам. '); 
ЕР.Бопе; 
На11(1); 
Епд; 
{Все в порядке, начинаем работать! } 
Мг1+е(ЕМате, ‘ (‘); 
ТГ И1тпАрр Тпеп 
Вед1п 
Мг1 те1п('’16-611) изез: ‘); ЗпомоЕЕ- 
Матез; 
Епд; 
ТР И1п32Арр Тпеп 
Вед1п 
Мг1 те1п( 32-611) изез: ‘); ЗсапоБ- 
]ест$Таь1е; 
Епд; 
ЕР. Бопе; 
Мг1 те]п; 
Епд. 9 
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Дмитрий Рамодин 


За последние несколько лет ры- 
нок компьютерных средств разра- 
ботки программного обеспечения 
стал явно склоняться в сторону 
САЗЕ-систем. Такие подвижки суть 
отражение неумолимых рыночных 
законов: за одну единицу времени 
должно быть произведено как мож- 
но больше кода. Уже никого не уст- 
раивает десяток отлаженных строк, 
произведенных программистом за 
день работы на языке высокого 
уровня. Врядли смогут существен- 
но помочь и большие массивы уже 
произведенного ранее кода, ведь 
его тоже надо подогнать и переком- 
пилировать для новой задачи. И вот 
когда начала намечаться нехватка 
программистов, на помощь круп- 
ным предприятиям и банкам (ведь 
именно они основные заказчики 
нестандартного программного 
обеспечения) пришла новая кон- 
цепция — САЗЕ-системы. 

САЗЕ-технология позволяет со- 
бирать программу из стандартных 
готовых блоков, подобно тому как 
наши доблестные строители мон- 
тируют наши всемирно известные 
крупнощелевые дома. Проще все- 
го понять и представить себе САЗЕ 
можно, поглядев на У151а| Ваз1с, 
который по сути своей является 
САЗЕ-системой. Нуа коль скоро пе- 
ределываются инструменты разра- 
ботки, то должен быть переделан и 
язык описания работы, то есть 
язык программирования. Сразу же 
появились языки нового четверто- 
го поколения, так называемые 
Еоиг Серегайоп Гапзицае$, или 
сокращенно 4ОТ. В основной сво- 
ей массе это ВАЗ{С-подобные язы- 
ки, но атомарные (элементарные) 
действия, которыми они опериру- 
ют, в отличие от таких алгорит- 
мических языков, как Разса| или 
С++, поднялись на уровень выше. И 
вот уже не надо писать тридцать 


САЗЕ от ВМ 


строк, чтобы зарегистрировать 
класс окна и на его базе нарисовать 
собственно окно. Достаточно од- 
ной, примерно такой строки: “на- 
рисовать окно такого-то размера с 
таким-то стилем”. Об остальном 
пусть болит голова у поставщика 
САЗЕ-системы. 

Новые веяния — новые пробле- 
мы. Если раньше программа (боль- 
шая ее часть) переносилась на дру- 
гую платформу на уровне исходно- 
го кода, то теперь пестрый букет 
доморощенных языков, язычков и 
язычат отрубил все пути для пере- 
носа программ. 

Фирма 1ВМ решила справиться 
с вышеуказанными проблемами, 
не отказываясь от самой САЗЕ- 
концепции. Так, на рынке быст- 
рых средств разработки появи- 
лись такие системы, как У15$1а1Асе 
и У!5па!Сеп, позволяющие быстро 
разрабатывать сложные про- 
граммные продукты архитектуры 
“клиент/сервер”. Примером такой 
программы может служить авто- 
матизированная система работы 
со складом, клиентская часть ко- 
торой выполнена на У15иа!Азе и 
стоит на вашем компьютере, а сер- 
верная часть, исполненная на У!5- 
ца!Сеп, располагается на склад- 
ском сервере и хранит и обраба- 
тывает все запросы на получение 
чего-либо на складе. Вдобавок, все 
запросы к базе данных склада вы- 
полняются на 5ОГ. 

В качестве базового языка для 
генерации объектов приложений 
фирмой ВМ был принят язык 
отаПТаК, который появился в 
1985 году и снискал популяр- 
ность среди разработчиков “чис- 
тых” объектно-ориентированных 
приложений. С тех пор фирма 
ВМ довела зтаИТа! до такого 
уровня, что его производитель- 
ность начала приближаться к 
компилируемым языкам высоко- 
го уровня, а его синтаксис оказал- 


КОМПЬЮТЕР 
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ся столь прост, что через несколь- 
ко занятий любой человек может 
сам писать свои этаЙТаК-прило- 
жения. Итак... 


\М5 ча Сеп 


\У15ца[Сеп — это среда визуальной 
разработки автономных прило- 
жений и серверной части прило- 
жений архитектуры “клиент/сер- 
вер” второго поколения. В основ- 
ном эта система ориентирована 
на разработчиков средних и 
крупных предприятий, занимаю- 
щихся созданием быстрых и на- 
дежных приложений для решения 
конкретной задачи. 
Преимущество У15ча!Сеп, вы- 
годно отличающее ее от систем- 
конкурентов, — это возможность 
обслуживать сразу несколько 
платформ. Так, например, \151а1- 
Сеп поддерживает 05/2 и Ут- 
Чо\’$ в качестве приложений-кли- 
ентов и целый список приложе- 
ний-серверов: МУЗ (С1С$/ЕЗА), 
АХ /6000, УЗЕ/ЕЗА (СТС$), С1©$ 
05/2 и 05/400. Для десяти различ- 
ных систем могут быть сгенери- 
рованы автономные приложения. 
Кроме того, за счет применения 
встроенных микропрограмм \15- 
ца!Сеп позволяет связывать СО] 
приложения-клиенты и приложе- 
ния-серверы разных операцион- 
ных систем, не вдаваясь в детали 
работы таких связей. В настоя- 
щий момент поддерживаются 
протоколы связи АРРС (106.2), 
[02, ТСР/ТР и поименованные ка- 
налы. Вскоре будет добавлена 
поддержка Моуе! ГРХ и ОЗЕ/ОСЕ. 
Поддерживается работа практи- 
чески со всеми модификациями 
базы данных ОВ2. 
Концептуально разработка при- 
ложения в среде У15иа!Сеп начина- 
ется с создания МУГ. (библиотеки 
спецификации членов). Под МГ, 
система выделяет отдельную ди- 
ректорию с именем, которое вы 
определили для МГ. (рис. 1). 
После создания МГ начинается 
процесс создания самих членов, 
которыми могут быть приложе- 


ии 37 
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МУ пате 


МУ дейпИтоп 


1] Сгеае аззосаНоп оп 


Рис. 1 


ния, процедуры, таблицы, графи- 
ческие интерфейсы, экранные 
карты и так далее. На рис. 2 пока- 
зано начало процесса создания 
приложения. 

Процесс написания приложе- 
ния относительно прост: вначале 
создается диаграмма выполнения 
приложения; на ней условными 
символами на манер дерева фай- 
ловой системы показывается весь 
поток управления. Такое дерево 
отражает метод разработки свер- 
ху вниз, суть которого состоит в 
том, что сначала создается макет- 
каркас, лишь в общих чертах опи- 
сывающий функционирование 
программы. Далее, по мере уточ- 
нения требований проекта, каркас 
приложения детализируется до 


Е ЕХЕСОТЕ 


тех пор, пока в ко- 
нечном счете не 
достигнет уровня 
подробностей, дос- 
таточного для коди- 
рования. Разница 
между стандартным 
подходом и подхо- 
дом фирмы ВМ в 
том, что в системе 
\У15иа1Сеп кодирова- 
ние совпадает по 
времени с детализа- 
цией, то есть про- 
грамма делается од- 
новременно с добав- 
лениями и измене- 
ниями. Пример диа- 
граммы выполнения 
приложения вы видите на рис. 3. 
Вы детализи- 
руете диаграмму 
выполнения при- 
ложения, задавая 
действия, кото- 
рые должны быть 
выполнены на 
момент достиже- 
ния программой 
определенной 
точки диаграм- 
мы, например вы- 
вод на экран, ввод 
с клавиатуры или, 
скажем, посылка 
5ОГ-запроса в 
базу данных. До- 
вольно ориги- 
нальным спосо- 


бом задаются пе- 
ременные: вы- 
звав из меню 
пункт “описать 
переменную”, вы 
задаете ее имя, 
размер и другие 
присущие ей па- 
раметры (рис. 4). 


О ИЕ Конечно же, 
как и во всякой 
а системе разра- 
ботки, в вашем 
распоряжении 

Е 


отладчик, кото- 
рый позволяет 
проставлять и 


САЗЕ ОТ 1ВМ 


ПРЕСС АВГУСТ 1995 


просматривать точки остановок, 
точки просмотра, стек вызовов и 
многое другое. В системе У151а1Сеп 
такое средство называется Тез 
Мопцог. Тез Мопцог может соби- 
рать информацию по ходу тести- 
рования и предоставлять ее вудоб- 
ном для пользователя читабельном 
виде. Кроме того, вы можете выста- 
вить опции фильтра сбора инфор- 
мации и, таким образом, отделить 
зерна от плевел, то есть получить 
только ту информацию, которая 
вам нужна на текущий момент. Ти- 
пичный момент отладки вы може- 
те увидеть на рис. 5. 

Существует групповая версия 
У151а1Сеп Теат ие, которая по- 
зволяет подключить группу разра- 
ботчиков друг к другу через ло- 


Рис. 2 


кальную сеть и вести разработку 
приложений коллективно. 


Уча Аде 


\У15ща!Азе — это объектно-ориен- 
тированная среда для разработки 
приложений архитектуры “кли- 
ент/сервер”, ориентированная на 
операционную систему О5/2 и 
операционную оболочку М!сго- 
5ой УЛшаоууз. У1зиайАре — вторая 
часть САЗЕ-комплекса фирмы 
ВМ, о первой части которого, 
системе У151а[Сеп, говорилось в 
предыдущей части статьи. Как 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


| Оезсир{оп 


па уаше 


правило, У15ца1Азе используется 
для разработки клиентской части 
приложения “клиент/сервер”. Ха- 
рактерно, что приложения, вы- 
полненные на У15иа[Азе, масшта- 
бируемы, или, иначе, одинаково 
функционируют и на компьюте- 
ре одного пользователя, и в сис- 
теме целого предприятия. Основ- 
ная цель, которую фирма ВМ 
преследовала, разрабатывая У151- 
а1Азе, — освобождение програм- 
мистов от рутинного кодирова- 
ния и повышение производитель- 
ности труда разработчиков. При 
решении простых задач с исполь- 
зованием У151а1Азе программисту 
вообще нет необходимости пи- 
сать что-либо, кроме имен-иден- 


Ехеси оп Часк МопНог 


ЗТЕНЗТ:МАНН-ГОб!С 


\аспрой МопНог 


ЗЧайетеп МопНог 


тификаторов, 
требуемых сис- 
темой. Написа- 
ние руками 
начинается 
лишь тогда, ко- 
гда вам вздума- 
ется разрабо- 
тать свои собст- 
венные компо- 
ненты для сис- 
темы. В этом 
случае на сцену 
выходит 1ВМ 
ша! Та|1К — 
язык, который 
был родонача- 
льником обЪ- 


ектно-ориенти- 
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нверторы из наиболее популярнь 
кстовых редакторов (Уп й 
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299-7923 


Лампорт 10 
Параграф ..(09 


рованного 
программиро- 
вания. Об этом 
прекрасном 
инструменте 
мы поговорим 
чуть позже. Су- 
ществует также 
версия У!5$1- 
а1Асе, которая 
может генери- 
ровать про- 
граммы ДлЯ 
Ех, 

У15ца[Азе 
предоставляет 
доступ к раз- 
личным реля- 


(> 963-4773 


Стиплер ..(095) 246-1432 
МСМ....... (044) 290-7431 
МТ 044) 555-0796 

8152) 554-603 


ционным базам данных, уже упо- 
мянутым при описании У150а[Сеп. 
Отдельно может быть добавлена 
поддержка к таким известным 
программным продуктам, как Ог- 
аще и 5ОГ 5егуег. Кроме того, сис- 
тема может быть расширена под- 
держкой частей, написанных на 
языке СОВОГ или С. Есть возмож- 
ность получить новые компонен- 
ты у поставщиков — участников 
программы “Соединения Объек- 
тов” компании 1ВМ (ОБесЕ Соп- 
песйоп Ргозгат). У15ща1Азе авто- 
матически заставит их действо- 
вать как объекты. Кроме того, под- 
держка динамического обмена 
данными позволяет разработчи- 


ИМ 


КОМПЬЮТЕР 


кам обмениваться данными меж- 
ду двумя приложениями У15ща1Азе 
или между У150а1Азе и коммерче- 
ским программным продуктом. 
Приложения, написанные в среде 
\У15ца1Азе, фактически являются 
объектами языка 1ВМ зтаЙТа и 
могут неоднократно использо- 
ваться без изменений в дальней- 
ших разработках. 

Преимущество У15ча1Азе перед 
аналогичными продуктами — в 
упрощенной сборке приложения 
из палитры готовых 
частей. Если же вы 
любите писать ком- 
поненты сами, то 
ваши усилия, за- 
траченные на их на- 
писание, не пропадут 
даром, поскольку вы 
сможете использо- 
вать эти компоненты 
повторно. Однако 
изюминкой системы 
является визуальное 
связывание компо- 
нентов, которое об- 
разует логику выпол- 
нения программы. 
Собственно, и в У!5$1- 
а1Сеп есть такая же возможность, 
но мы не стали рассказывать о 
ней, чтобы не повторяться. Суть 
визуального связывания компо- 
нентов состоит в том, что у каж- 
дого объекта существуют только 
ему присущие свойства и методы 
работы с этим объектом, исполь- 
зование которых и происходит в 
программах. Значит, для ускоре- 
ния написания кода нам вовсе не 
надо что-либо писать, а нужно 
просто связать свойства и методы 
одного объекта со свойствами и 
методами другого объекта. На- 
пример, чтобы считать выделен- 
ный текст в списке выбора по на- 


жатию кнопки, необходимо в от-‹ 


вет на событие “кнопка нажата” 
объекта “кнопка” вызвать метод 
“выделенный пункт” объекта 
“список выбора”. В У15ца!Аэе для 
образования такой связи доста- 
точно одной мышки. Все связи 
отображаются графически, что 
особенно удобно при визуальном 


программировании. На рис. 6 как 
раз показан готовый фрагмент 
программы со всеми визуальны- 
ми связями (цветные стрелки от 
объекта к объекту). 

Как иу У!50а1Сегп, у У!151а!Азе 
имеется версия для групповой ра- 
боты, которая называется соответ- 
ственно У15иа[Азе Теат 5ице. Она 
включает центральную библиоте- 
ку ГАМ, разбитую на классы, ком- 
поненты и подсистемы, которые 
разработчики могут одновремен- 


Рис. 6 


но использовать и обновлять. У15- 
ца!Асе, кроме того, поддерживает 
трассировку объектных и исход- 
ных программ, контроль версии и 
управление конфигурацией. 


$таТаК 


И последним, но немаловажным 
компонентом САЗЕ-средств от 
[ВМ является ВМ 5таИТа!. Вы- 
бор на зтаИТаК пал не случайно. 
Дело в том, что в отличие от С++ 
и ОБесЕ Ра$са1, это не гибридный, 
а чистый объектно-ориентиро- 
ванный язык с солидным трудо- 
вым стажем. А чтобы он стал в 
один ряд с компилируемыми язы- 
ками, фирма 1ВМ проделала ог- 
ромную работу по оптимизации и 
улучшению интерфейса, и не пре- 
кращает ее и по сей день. 

Для улучшения условий рабо- 
ты ота|ТаК плотно интегриро- 
ван в У15иа[Азе и может использо- 


ОгЧегей Со|есйоп 


САЗЕ ОТ 1ВМ 


ПРЕСС АВГУСТ 1995 


ваться не только как один из ин- 
струментов У15а!Азе, но и в каче- 
стве самостоятельного инстру- 
мента для создания программ. 
[ВМ бтаИТаК, включает расши- 
ренную библиотеку, позволяю- 
щую осуществлять неоднократ- 
ное использование и перенос ко- 
дов, что обеспечивает разработ- 
чикам возможность экономить 
время на переписывании кодов и 
уделять больше внимания страте- 
гическим объектам приложений. 
Программы, написан- 
ные на 1ВМ зтаЙТак, 
полностью переносимы 
на поддерживаемые 
платформы без каких- 
либо модификаций. 
Даже внешне переноси- 
мые приложения напо- 
минают собственные 
программы платформ. 

“На кого это все рас- 
считано?” — спросит 
читатель. Скорее всего, 
на серьезные организа- 
ции, для которых вре- 
мя — один из важней- 
ших критериев успеш- 
ной работы. Кроме того, 
о таких средствах начинают заду- 
мываться, когда размер проекта 
выходит за пределы возможно- 
стей написания с использовани- 
ем стандартных средств. 

В заключение следует отметить, 
что вышеописанные продукты су- 
ществуют и в виде версий для сре- 
ды У/Лпо\5. 

\У15чща1 Асе и объектно-ориентиро- 
ванный язык та Та в качестве 
стандарта для разработок исполь- 
зовал старейший из трех самых 
крупных швейцарских банков — 
банк Сгеай $15$е. 

Автор хотел бы выразить при- 
знательность Ольге Беликовой, 
Сергею Комягину и Владимиру Ор- 
лову, сотрудникам российского 
филиала 1ВМ, за предоставленные 
демо-версии продуктов и дополни- 
тельную информацию. й 


Тел.: (095) 940-20-00 


и м ь 


тоо ИНФОРМАТИК 


Учредитель — Институт проблем информатики 
Российской Академии наук 


М$-ООБ 6.22 Виз 

Ут9домз 3.1 Ваз 

У/шао\%з Рог У/огк#гопрз 3.11 Ваз 

УГога ог У/таомз 6.0 Ваз 

Ехсе] 5.0 Утадо\з Влз 

Ассезз 2.0 У/ш Влз 

Кох Рго 2.6 Ооз З{А/Рго# $157/$316 
Кох Рго 2.6 У/ш Ваз $&а/Рго{ $158/$317 
\У1з1а| Кох Рго Ут 3.0 Ваз За/Рго{ 

\У1з1а! С++ 2.0 СО ВОМ 

\У1з1а! Ваз1с ог У шао\з 3.0 Ба /Рго{ 


ВОКЕАМО 
АВазе Поз 5.0 Е/З (СошрИег шсдеа) 
Вазе Ут 5.0 Е/5 Каз 
Рагадох 4.5 Ка! Бузет ог Ооз 
Рагадох Ут 5.0 Е/5 Влз 
Тигбо С++ 4.5 #. Уш СБ 
Вогапа С++ 4.5 + ОВ Тоо1$ СО 
Разса1 м/ОЪ]есфз 7.0 Ваз 
Рерь1 ОезК ор 1.0 СО 


Могфоп Сошшапаег 4.0 Влз /5.0 $33/171 
Мо оп ОезКфор 3.0 У/шао\з $104 
Мобоп О4ИЦез 8.0 2+\ Еиго/Влз $108/112 
РС Тоо1з Рго 9.0 Ооз/2.0 Ут $140/140 
С-+-+ РгоЁ{езз1опа! 7.0 / СО 


Меф\Уаге 4.1 СО ВОМ 5/10/25/50 $806/1.837/2.720/3.677 
Ме \Уаге 3.12 Вмз 5/10/25/50 $586/1.248/1.837/2.426 
Регзопа! Ме \Уаге 1.0 з1ш&1е/5-изег 4иа1 $76/291 
РОБ У7.0 3.5” & сотшреййуе 0С/20 4ца1 $54/884 

$2.278/4.107/3.677 


лы (годовой абонемент) ® 
А1а3$ез$ + Ог.УТЕВ (годовой абонемент) 
Полный антивирусный комплект ОБАУ 


(©) 
(@) 
(©) 
(@) 
(©) 
(©) 


ее ны и ну ) УЦ же 5/М 
Гофаз Аш! Рго 3.0 У/тдомз Вяз 

Гофаз 1-2-3 5.0 У/ш4о\з Влз 

Гофаз Огхап1тег 1.0 У/шдомз Ваз 
Лексикон 1.3 Ооз 

МРго]о# 2.3 Роз 

Смолток 1.0 Ооз 


Инфо-Бухгалтер Проф 2.0 (Расшир.вар.) Роз 
Торговый склад 2.43 Роз 
(совместим с Инфо-Бухгалтер Проф 2.0) 


о Соге] Огам 5 ЕиП/З.5” Ут $680" 


о Соге! Уепфига 5 ЕКиП/З.5" & СО Ут $452 


о Соге! Рвофо-Ра1ш% 5 Раз КаП/СО ошу Уш $78 


о Адофе РазеМакег 5.0 РС 3.5" ЕКаП Еп#1./Влз $665/188 


© АдоЪе СаПегу ЕЁ{ес+{з 1.51 РС 3.5" Еи| Еп#1. $156 


о АдоЪе РЬофозпор 3.0 У/ш Еоай Епе1. $665 


® АдоБе Шазфгафог 4.0 \/ш Еи| Еп1. 


НАШИ АДРЕСА И ТЕЛЕФОНЫ 
ТЕЛЕФОНЫ: (095) 278-43-51, 278-05-81,135-30-29, 237-70-00 
ФАКСЫ: (095) 278-43-51, 310-70-50 


АДРЕС ДЛЯ ПЕРЕПИСКИ: 117900, Москва, ГСП-1 
ул. Вавилова, дом 30/6, ИПИ РАН, ТОО "Информатик” 


ПРИГЛАШАЕМ ВАС В ДЕМОНСТРАЦИОННЫЙ ЗАЛ 
ПО АДРЕСУ: 
ул. Новорогожская, д. 19, ИПИ РАН 


Широкий выбор программных продуктов ведущих фирм: Мисгозо, Моуей, Вопапа, 
Зутатес, АаоБе, Соге!, отиз$ и др. по ценам существенно ниже рыночных. 


ПРОЕЗД: От ст. м. "Площадь Ильича" пройти по Рогожскому валу один квартал, повернуть налево на Новорогожскую улицу. Пройти один квартал и перейти Ковров переулок. 
На углу Новорогожской улицы и Коврова переулка за бетонным забором с калиткой находится светло-желтое трехэтажное здание Института проблем информатики РАН. 
Мы ждем Вас с 9-00 до 18-00 ежедневно, кроме выходных. 


КОМПЬЮТЕР 


УЛтао\мс, ТВ 


У/Мтаом$ 


Вопрос: Многие УЛлпао\-программы содержат функции, 
позволяющие динамически изменять подложку экрана 
(в русской версии УЛп4о\$ называемую “обои”), но я не 
смог найти ни одной такой функции и вынужден делать 
это не динамически, а через изменение значения поля 
\/аПрарег в секции [РезКор] файла \/ИМ.П\ с последую- 
щей перезагрузкой У/Лшао\’з. Расскажите, пожалуйста, как 
динамически изменить подложку экрана. 

Ответ: В \УЛпао\%з существует два способа изменения 
подложки — документированный и недокументирован- 
ный. Многие прикладные программы (в том числе М№ог- 
гоп ОезКор, РС Тоо|$ Гог \/Лш40% и ряд других) исполь- 
зуют недокументированную функцию $еОезК\У/аПрРа- 
рег. Эта функция имеет следующий прототип: 


Рипс{1оп 5$е+0езКМа11Рарег(ВМРМате : РСпаг) : Воо1еап; 


Она определена в модуле О5ЕК. Пример использования 


этой функции приведен ниже. 
ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ! 


МАЕЕРАРЕ. РАЗ - Пример использования 
функции Зе+0езК\Ма11Рарег 
Алексей Федоров/КомпьютерПресс №8' 95 


ИИ ИИ ИИ ИИ} 
Уаг 
ВМР_Мате : РСваг; 
{Рупсф1оп рготофуре} 
Рипс{1оп Зе{0езк\Ма11Рарег(ВМР : 
Тпдех 285; 


РСпаг): Воо1еап; РАВ; ЕХТЕВМАЕ 'Ц0$ЕВ’ 
Вед1п 


ВМР_Мате := ‘МЕММАЕЕ. ВМР’; 

Та И1тСгЕ; 

{Недокументированный способ } 

Зе{0езкМа11Рарег( ВМР_Мате); 

Мг: теРгот11е51г1п9('Безкфор’, ‘Ма11рарег’, ВМР_Мате) 
Тпуа11датеНес+ ( бетдезкКфор\1пдом, №1, Тгие); 
Вопе\1пСгт; 


Епд. 

Следует заметить, что после вызова этой функции не- 
обходимо обновить содержимое поля \/аПрарег секции 
[Резкор] файла \/ПМ.ГМГи перерисовать область аезКор, 
вызвав функцию шуа|4аеКесе. Функция зе ДезкК\/аПРа- 
рег не всегда корректно работает с 256-цветными ВМР- 
файлами, а также файлами в формате ВГЕ. 


Документированный способ изменения подложки эк- 
рана заключается в следующем. В УЛпаоу\%$ 3.1 появилась 
новая функция зузетРагатетег шо, с помощью кото- 


МИМООМУ5, ТК 


а = АВГУСТ 1995 


рой можно получать значения ряда системных парамет- 
ров и присваивать этим параметрам новые значения. 
Прототип этой функции имеет следующий вид: 


Рипс*1оп ЗузфетРагамтетегзТпРо(А, В: Мога; С: Ро1птег; 0: Мога): Воо1еап; 


а параметры в нашем случае будут такими, каки в таблице. 
Приведем пример использования функции зуетРа- 
гатеетг$ п/о. 


ИИ ИИ ИИ ИИ 


МАЕЕРАРВ. РАЗ - Пример использования 
функции ЗузуфетРагаметегзТтТо 
Алексей Федоров/КомпьютерПресс №8’ 95 


ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ 
иуизез И1пСгЕ, М1пТурез, \1пРгос$, М1п31; 


\Уаг 


ВМР_Мате : РСваг; 


Вед1п 

ВМР_Мате := 'МЕММАЕЕ. ВМР’; 

Тат И1тСгЕ; 

{Документированный способ } 

ЗузтетРагатетегзТпРо (ЗРТ_5етбезк\а11Рарег, 0, ВМР_Мате, 

ЭРТЕ_УРОАТЕТМТЕТЬЕ + ЗРТЕ_ЗЕМОМТМТМТСНАМОСЕ); 

Тпуа] 1 датевест ( бетбезктор\1пдом, №11, Тгие); 

Ропей1 пСге; 
Епд. 


Алексей Федоров 


Т5В 


Некоторое время тому назад я получил письмо от техни- 
ческого эксперта тестовой лаборатории АО “Компью- 
Терра” Михаила Писарева по поводу моей статьи в руб- 
рике “Вопросы и ответы” в КомпьютерПресс № 5795, ко- 
торая была посвящена резидентным программам. Ниже 
привожу его копию. 


Дмитрий, уважая КомпьютерПресс, не мог) не выра- 
зить удивления по поводу вашей статьи ‘Резидентные 
программы”. Наша задача — доносить до читателя обб- 
ективную информацию, а никак не вводить его в заблу- 
ждение. Однако та часть статьи, где говорится об оп- 
ределении резидентной программой своего наличия в па- 
мяти, содержит неточную и неполную информацию. 

Во-первых, для определения занятости или незанято- 
сти процесса (именно так правильно называть 
содержимое регистра АН при вызове прерывания 2ЕР) НЕ- 
ОБХОДИМО поместить в АЕ 00. 

Во-вторых, резидентная часть программы, получив 
вызов прерывания 2ЕР с ФУНКЦИЕЙ 00 в АЕ, ДОЛЖНА 
вернуть ОЕЕР в АГ, сообщая тем самым о занятости дан- 
ного процесса. Возвращение вАХ 1234 (или какого-либо 
другого значения, кроме ООЕЕЬ) без учета номера 
функции является ГРУБЕЙШЕЙ ОШИБКОЙ. 

В-третьих, до версии М5-20$ 5.0 фирма Мюто$ой 
отводила для пользовательских программ процессы с но- 
мерами от ЗО0Р до ЕЁЕР, и я не вижу препятствий к их ис- 
пользованию и в дальнейшем (при использовании ниже- 
изложенного механизма особенно). 

Честно говоря, я не думал, что вопрос о повторной 
установке до сих пор так волнует умы. После этой ста- 
тьи я специально ознакомился с нашим архивом журна- 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 


лов КомпьютерПресс, Монитор и РС Мава2те и дейст- 


вительно не нашел описания метода определения по- 


вторной установки, лишенного недостатков. Между 
тем, такой метод есть и в свое время (1991-1992 гг.) 
‘успешно применялся мною. При этом для всего спектра 
машин, на которых он испытывался,— от 8085/4.77МН 
с М5-2О$ 33 до Репиит/120 с ОО$ 6.22 — не было обна- 
ружено никаких отрицательных побочных эффектов. 
Этот метод, я надеюсь, ясен из нижеприведенного лис- 
тинга. Вкратце, его суть в том, что номер процесса не 
известен заранее и динамически определяется вмомент 
загрузки резидентной части программы, исходя из ана- 
лиза уже занятых процессов. 


Примерный листинг программы 
с динамическим номером процесса 


СОБЕ зедтеп{ мога 
аззиме 65: С00Е 
огд 1000 


ЗЕВТЕ$ _МОМВЕВ еди 8С8ЕП ‚ Уникальный ключ семейства 
‚ (“подпись” автора) 

РВОБУСТТОМ_МУМВЕВ еди 001 ‚ Уникальный номер в семействе 
ЗТАЕТ: 

тр ТМЗТАЕЕ ‚ Сразу в транзитную часть 
СОРУАТЕНТ п о. 0.0 (С) ММР’, ОБН, ОАВ, ‘$’ 
МИМ2Е 96 800 ‚ Минимальный (!) номер процесса 
: Вход в 2ЕП прерывание 
ТМТ2-Е  1аБе1Буте 

стр АН, МИМ2Е ‚ Проверяем номер процесса 

]е —АМЗМЕНЯ ‚ Обращение к нашему процессу 

]тр 9мога рфг 65: [01922] ‚ Иначе - передаем управления 
АМЗМЕН: 

стр Ай, 001 ‚ Функция 0 - запрос статуса 

]1е 11001 ‚ процесса: занят - не занят 

стр АЦ, 018 ‚; Функция 1 - см. ниже 

пе ‚; Иначе - возврат из прерывания 


тоу АХ, 65$ ‚ ВАХ - адрес сегмента 

‚ (используется при выгрузке) 

‚ В ВХ-уникальный ключ семейства 
‚; ВСХ-уник. номер в семействе 


тоу ВХ, ЗЕВТЕ$ _МОМВЕВ 
тоу СХ, РВОБИСТТОМ_МОМВЕВ 
тр О0Т2Е 
оон: 
тоу АЕ, ОРЕА 
ОЦТ2Е: 
1гет 
0192Е 99 ? 
ЕМО_ОЕ_ВЕЗТОЕМТ 1аБе1 Буте 


: Конец резидента 


голв: ; Функция 1 - возвращаем: 


Процесс занят 


Адрес следующего обработчика 


РВЕЗЕМСЕ 96 10 
ТМЗТАЕЕ: 


: Поиск себя в памяти 


ЕВЕЕ: 
стр МИМ2Е, ОРЕА Прошлись по всем 


процессам до ЕЕП? 


]е МОМЕ Значит - нас в памяти нет 

тоу АЦ, 001 Запрашиваем состояние процесса 

11с МОМ2Е 

тоу АН, МИМ2Е ‚ с номером МИМ2Е 

11 2РВ 

стр АЕ, ОБРА ‚ Процесс занят? 

] пе ЕВЕЕ 

тоу АН, МИМ2Е ‚ Проверяем - кто это? 

тоу АГ, 011 

11 2РА 

стр ВХ, ЗЕНТЕЗ_МОМВЕН 

]пе ЕВЕЕ ‚ Это даже не наша серия 

стр СХ, РАОБИСТТОМ_МУМВЕЯ 

] пе РАЕЕ ‚; А это просто не наш номер 

тоу РНЕЗЕМСЕ, 1 ‚; А вот это действительно мы 
МОМЕ: 


‚ Здесь мы что-то делаем (например, разбираем командную строку) 

о: 

‚; А если хотим установиться в память, то пишем: 
]тр РУТ 

‚; и опять можем что-то делать 


‚ заканчивая словами: 


КОМПЬЮТЕР 
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)пр ЕТАТЗН 


. Установка в память. 
РОТ: 


моу МИМ2Е, 801 
ЗЕАВСН_ЕВЕЕ: 


Начинаем сначала 


тоу АЕ, 008 ‚ Запрашиваем статус 

1пс МИМ2Е 

тоу АН, МОМ2Е ‚ процесса с номером МУМ2Е 
11 2ЕА 

стр АЕ, 008 ‚ Если не 0, то процесс занят 


] пе ЗЕАВСН_РВЕЕ 
Найден свободный процесс 


‚ Теперь устанавливаемся, 
‚ завершая фразой: 
тоу ОХ, оРРзеф ЕМО_ОЕ_ВЕЗТОЕМТ 
11 278 
ЕТМТЗН: 
тоу АХ, 46008 
11 218 
СОБЕ ЕМОЗ 
ЕМО ЗТАВТ 


Просто завершаемся 


Мне будет очень интересно узнать ваше мнение о 
моей заметке. С благодарностью отвечу на ваш звонок 
или факс. 

Михаил Писарев”. 


Наш ответ Чемберлену 

Уважаемый Михаил! Признаться, я не ожидал, что полу- 
чу такое письмо, и поэтому решил проверить все его пунк- 
ты. Если вы внимательно читали мою статью, то поняли, 
что вопрос состоял в том, как определить наличие сво- 
его кода в памяти, а не в том, как найти свободный иден- 
тификатор, ну да оставим это. Пришлось обратиться к 
классикам, то есть к Мсгозой М5-2О5 Ргоргаттегз Ве[- 
егепсе второго издания версии 6.0 (см. рисунок). 

Во-первых, начнем с того, что содержимое регистра АН 
не называется никак, а сама функция ООВ 11 2ЕБ называ- 
ется “Состояние установки” (шзаЦеа ${ате); и нет ника- 
кой необходимости помещать в АГ, 00, как вы написали, 
потому как существует только негласное соглашение, что 
наличие резидента проверяется именно этим кодом, а в 
целом ничего, кроме содержимого АН (которое действи- 
тельно определяется как идентификатор программы), не 
проверяется. Во-вторых, резидентная часть программы, 
получив вызов прерывания 2ЕВ с ФУНКЦИЕЙ 00 в АТ, НЕ 
ОБЯЗАТЕЛЬНО ДОЛЖНА вернуть ОЕЕЙ в АГ, потому что, 
если в АН находится код ВАШЕЙ программы, то содержи- 
мое АГ, может волновать только ВАШУ программу, а она 
сама за себя отвечает. Возвращают же ОЕЕП в АГ, только 
утилиты М5-РО$5 и те, кто хочет сделать именно это. На 
с. 128 Мсго5о& М$-РО5$ Ргостаттег’5$ КеГегепсе, которая, 
между прочим, является официальным техническим спра- 
вочником по М5-РО5 (см. надпись на рисунке), четко на- 
писано: 

“По соглашению, 001 в регистре АГ, определяет функ- 
цию “Состояние установки”. Мультиплексный обработчик 
обрабатывает эту функцию, возвращая значение, не 
равное нулю (обычно ОЕЕВ), в регистре АГ, чтобы пока- 
зать, что он установлен”. Так что никакой грубейшей 
ошибкой это не является. Кроме того, если в ответ на про- 
верку программа посылает 12346 вызывающей програм- 
ме, то их обмен данными не трогает никого, кроме них. 
Если же обработчик прерывания получил вызов, который 
должен быть обработан другим обработчиком, то он про- 
сто обязан передать дальше все регистры в целости и со- 
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хранности, за ис- 
ключением разве 
что арифметиче- 
ских флагов ре- 
гистра флагов, 
которые все рав- 
но будут менять- 
ся кем-нибудь. А 
если вся инфор- 
мация в регист- 
рах остается це- 
ЛОЙ, ТО ЯСНО, ЧТО Я 
могу сам переда- 
вать во всех реги- 
страх, кроме АН 
(по вышеизло- 
женным причи- 
нам), самые не- 
мыслимые числа 
без вреда для сис- 
темы, что и было проверено мной при помощи малень- 
кой тестовой программки ТЗК.СОМ, которая ничего не де- 
лает, кроме того, что сидит в памяти и запрещает повтор- 
ную установку своей второй копии. На листинге вы мо- 
жете видеть, что программа проверяет свое наличие, по- 
слав свой идентификатор ОССЬ в АН и с совершенно эк- 
зотическим номером функции ОВВВ в АГ, вместо 00, как 
вы рекомендуете. И то, что ТЗК.СОМ не подвешивает сис- 
тему и работает корректно, доказывает правильность 
моих рассуждений. 

В-третьих, номера процессов все же зарезервированы 
от ОС до ОЕЕВ. Не верите? Ну что же, откроем все тот же 
М1сгозой М5-РО$ Ргоргаптегз ВеГегепсе на с. 148 и (вот 
оно, великое чудо Маниту: М1сгозой согласна со мной!) 
прочтем: “Заметьте, что номера функций от 00008 до 
ОВЕЕЕВ прерывания 2ЕВ зарезервированы для системных 
программ и команд. Другие программы могут использо- 
вать номера функций от 0С000В до ОЕЕЕЕВ”. Посмотри- 
те в Ицеггар: 1151 Ральфа Брауна (от 05.04.94) и вы уви- 
дите, что много кодов в той области, которую вы реко- 
мендуете, давно используются. К примеру, программа АР- 
РЕМ из М5-РО$5 висит на коде 871, а на следующем коде 
З8В висит М5 МегхогкК. Достаточно убедительно? 

Налистинге приведен исходный текст ТЗК.СОМ, кото- 
рый был проверен и оказался работоспособным, даже 
когда следом за ней в резидентном режиме была запущена 
программа ТесвНе]р 6.0, которая также перехватывает [11 
2ЕБ. Желтым цветом показаны фрагменты кода, опубли- 
кованные в моей статье в КомпьютерПресс № 5’95. 


М -005 
РРодтатилет 
Веемепсе 
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Тре ОЯаа! 
Тесйиса] ВКеегепсе 
10 М$-005$ 
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ПРЕСС АВГУСТ 1995 


_ТЕХТ  ЗЕСМЕМТ РАВА РИВЕТС 'С00Е’ 
АЗЗИМЕ С5:_ТЕХТ, 05$: _ТЕХТ 


ОА 1001 
ЕпфгуРо1пт: тр  Этаг* 
96 —'СРНЕЗЗ' ; Сигнатура 


бо2ЕТпф 96 —'### Т бот Уоиг Меззаде, Уоиг Меззаде ' 
д ‘ТЕР Е НЕ Е, С, '$' 


0192Е [ АВЕЁ мОгГа 
0192Р\ес 94а ? 


ТпЕ2ЕНапа1ег РВОС РАВ 


ет 


‘бот2РТпе 


РАЗЗМЕХТ: 


]тр 9мога рег сз: [0192Е\ес] 
Тп+2ЕНапд1ег ЕМОР 


ЕпаОТТЗЯ ГАВЕЁ МЕАВ 


оадед9мз9аь '<<< ТЗВ Тезф Соруг19йе СотритегРгезз >>>’, |Е, СВ, '$' 
пМетогум$9 965 ‘'&&& А1геаду Тп Метогу | &&&’, ЕЕ, СВ, '$' 


ЗфагЕ: 


ОиЕ5+г [оаде9м$9 


ризй ез 

хог ах, ах 

тоу е3, ах 

611 

тоу ах, мога рфг ез: [211*4] 
тоу с3: [0192Е], ах 

тоу ах, мога рфг ез: [211*4+2] 
тоу с3: [0192Е+2], ах 

тоу ах, ОРЕЗЕТ ТпЕ2ЕНапа1ег 
тоу мога рфг ез: [211*4], ах 
тоу мога рфг ез: [211*4+2], сз 
$11 

рор е3 


х, ОРЕЗЕТ е5: ЕпаОТТЗНА 


_ТЕХТ ЕМО$ 
ЕМО ЕпфгуРо1 пт 
ЕМО 


Не хотелось бы, чтобы у автора письма остался плохой 
осадок после этой статьи, но, как он сам написал в сво- 
ем письме, наша задача — доносить до читателя объектив- 
ную информацию. В заключение хотелось бы отметить 
прекрасный алгоритм поиска свободного идентификато- 
ра, который Михаил Писарев приводит в листинге, 
приложенном к своему письму, и посоветовать этот ал- 
горитм как продолжение к тому, что было мной рекомен- 
довано в ответ на письмо г-на Погорелова. 

Спасибо, Михаил, за то, что вы написали нам. Нам очень 
приятно, что даже специалисты АО “КомпьюТерра” чи- 
тают рубрику “Вопросы и ответы”. 


Редактор КомпьютерПресс 
Дмитрий Рамодин 
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воим уходом из фирмы `Микроинформ” Евгений Веселов, который согласно 

данным агентства Рают является программистом №1 в России, удивил 

многих... На вопросы нашего корреспондента отвечают генеральный 
директор 'Микроинформа” Б.М.Фридмам и Е.Н.Веселов — ныне директор дивизиона 
программных решений фирмы 1В$5. 


После 1 июля 


Мир не перевернулся 


Известие о том, что Е.Н.Ве- 
селов с начала июля покидает 
пост технического директора 
фирмы “Микроинформ” показа- 
лось мне столь неправдоподоб- 
ным, что я скорее склонен был 
ждать наступления 31 июня. Но 
законы природы оказались не- 
умолимы — после 30 июня всегда 
приходит 1 июля, а люди всегда 
меняют место работы. Вместе с 
Веселовым в 1В5 ушел основной со- 
став команды систем- 
ных программистов. 

Генеральный дирек- 
тор фирмы “Микроин- 
форм” Борис Фридман 
согласился ответить на 
мои вопросы, касающие- 
ся текущей деятельно- 
сти и планов фирмы 
“Микроинформ”. 

КомпьютерПресс: 
Борис Михайлович, с 
1июля произошли, так 
сказать, перемены в шта- 
те “Микроинформа”. Как 
Вы на это отреагировали, 
и что изменилось в жизни 
компании? 

Фридман: Об уходе 
ребят я узнал ровно ме- 
сяц назад, 5 июня. Но мы 
остались в абсолютно 
нормальных отношени- 
ях, никакого конфликта не про- 
изошло. И Веселов с ребятами, и 
мы, как я считаю, по отношению 
друг к другу вели себя весьма и 
весьма достойно. Мы обо всем 
нормально договаривались, никто 
не принимал решений в ущерб 


другому. 


А фирма работает как обычно... 
Хотя нет, обычно мы летом все- 
таки останавливаем работу учеб- 
ного центра, а сейчас учебные 
классы переполнены, постоянно 
занимаются три-четыре группы. 

Что же касается Лексикона, то 
на Комтеке мы, как известно, объ- 
явили о начале продаж. Сейчас мы 
обновили версию, она довольно 
прилично исправлена, до конца 
лета мы, возможно, встроим неко- 


торые новые возможности. Так 
что пока мы продолжаем работать 
по схеме, принятой весной. 
КомпьютерПресс: Но в связи с 
уходом почти всех разработчиков... 
Фридман: Конечно же, внутрен- 
няя ситуация изменилась. И конеч- 
но же, изменения в работе последу- 


ют. Но мы не имеем права прини- 
мать несколько решений подряд, не 
имеем права лихорадить рынок. 
Сейчас работает, я подчеркиваю — 
работает — то решение, которое мы 
приняли на Комтеке. Текущая си- 
туация изучается, и окончательное 
решение по Лексикону будет при- 
нято к сентябрю. 

КомпьютерПресс: Права на 
Лексикон принадлежат “Микроин- 
форму”? 

Фридман: Разумеется, 
все права на Лексикон при- 
надлежат “Микроинформу”. 
Конечно, мы будем контак- 
тировать с разработчиками, 
обсуждать какие-то пробле- 
мы, но “Микроинформ” 
вправе поступать с продук- 
том так, как он считает не- 
обходимым. 

Я не сожалею ни об од- 
ном дне, ни об одном часе, 
ни об одной копейке, по- 
траченной на разработку 
продуктов. Все потрачено 
правильно, программисты 
делали все, что они могли. 
Они просто героический 
поступок совершили, то 
что они сделали за это вре- 
мя — это совершенно не- 
вероятно. Я не уверен, воз- 
можно ли это вообще. 

КомпьютерПресс: Ну, а что ка- 
сается остальных направлений 
деятельности фирмы? 

Фридман: Кроме софтвера это 
наш учебный центр и сетевые про- 
екты. Локальные сети дают поряд- 
ка 50 процентов оборота, обуче- 
ние — порядка 50 процентов, и 
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лишь около 10 процентов оборо- 
та — софтверные дела, продажа ко- 
робок. При этом продажа про- 
граммной продукции дает наи- 
меньший доход, а действительно 
рентабельными являются обуче- 
ние и установка сетей. 

Представляете, ведь мы вообще 
не рекламируем учебный центр! И 
тем не менее, как я уже сказал, даже 
летом не можем его остановить. 
Представляете, что нужно сделать, 
чтобы сегодня люди приходили и 
добровольно отдавали от 100 до 
800 долларов за неделю! Я сам не 
очень понимаю, почему они идут, 
я бы не пошел. Что они мне там за 
пять дней расскажут, я открою 
книжку и прочитаю... Так что это 
уникальное явление. 

КомпьютерПресс: И 
таки — почему? 


вес 


Фридман: Ну это на самом-то 
деле не учеба, а работа. Скажем 
так — оплаченные консультации 
и сопровождение. Это же не ву- 
зовское образование, это совсем 
другая, огромная тема. Сбербанк 
осенью обучил у нас около трех- 
сот человек, такого вообще в Рос- 
сии не бывало. 

Учебный центр “Микроинфор- 
ма” действительно уникален. 
Это солидное и разностороннее 
предприятие, с авторизованны- 
ми учебными классами № ей, М1- 
сто5ой и ЗСОМ, из преподавате- 


лей 'Микроинформа” шестеро 
имеют сертификаты М№шей. 
Учебный центр готовит как.гра- 
мотных пользователей про- 
граммных продуктов, так и спе- 
циалистов в области сетевых 
технологий (№ ей  МейЯате, 
3СОМ МЕТВийает, Мстозой Ут- 
Яо0и$ МТ). 

КомпьютерПресс: Если мож- 
но, чуть подробнее о сетевых про- 
ектах “Микроинформа”. 

Фридман: Сегодня, конечно, 
появилось много хороших, силь- 
ных сетевых команд. Мы здесь бе- 
рем тем, что располагаем самыми 
уникальными приборами в стране. 
Мы потратили на них большие 
деньги, десятки тысяч долларов. 

Так что те, с кем мы уже работа- 
ем, остаются с нами навсегда. При- 
меры? Пожалуйста — московское 


правительство, Элексбанк, \/ойа- 
Бапк и другие. Сетевой фирме сей- 
час труднее найти свою нищу на 
рынке, чем раньше, но нам это 
пока удается. 

КомпьютерПресс: 
Вам за интервью. 

Полагая, что читателей Ком- 
пьютерПресс не могут не заинте- 
ресовать планы Евгения Веселова 
и его команды, я задал несколько 
вопросов ‘отиу” Лексикона. 

КомпьютерПресс: Евгений 
Николаевич, какова Ваша долж- 
ность в компании 1[В5$? 


Спасибо 


Веселов: Я директор дивизиона 
программных решений. Дивизион 
состоит из 14 человек, в него во- 
шел прежний состав отдела офис- 
ной автоматизации [В5, мои колле- 
ги по проекту “Лексикон” и еще два 
человека, с которыми мы имели 
давний контакт по информацион- 
но-поисковым системам. 

КомпьютерПресс: Какие зада- 
чи стоят перед Вашим дивизионом? 

Веселов: В 1В5 и раньше велись 
такие работы. С одной стороны, 
это изготовление инструменталь- 
ной технологии прикладного про- 
граммирования для внутренних 
нужд. Для нас это идейно уходит 
корнями в наш опыт разработок 
языка Мастер. Далее, это именно 
офисная автоматизация, большие 
прикладные системы комплексно- 
го характера. 

КомпьютерПресс: Таким об- 
разом, команда перешла от стро- 
го горизонтального рынка к стро- 
го вертикальному. Как Вы оцени- 
ваете перспективу горизонталь- 
ного программного рынка в Рос- 
сии? 

Веселов: Сейчас горизонталь- 
ный рынок в России переходит в 
состояние некоторого локально- 
го минимума, с тем чтобы через 
какое-то время, может, через два 
года, а может, и спустя лет десять, 
вновь прийти к локальному мак- 
симуму. Это связано с реструкту- 
рированием всей промышленно- 
сти, и компьютерной в том числе. 
Сейчас вновь появляется ком- 
плексная автоматизация. Она по- 
родит крупные проекты. И вот 
тогда опять появятся фирмы, за- 
нимающиеся в том числе и гори- 
зонтальными продуктами, но 
только после накопления некото- 
рого потенциала. 

Мне кажется, что после таких 
продуктов, как Лексикон, ОРФО и 
ОсСК-системы, для нашего рынка 
наступит некоторый перерыв. И 
уже потом от крупных системных 
интеграторов “отпадут” коллекти- 
вы и разработки, которые вновь 
вырастут в горизонтальные. 

КомпьютерПресс: Похоже, что 
это общеевропейская тенденция. 


ПЕРСОНАЛИИ 


Веселов: Конечно. В том смысле, что го- 
ризонтальное программирование наконец- 
то стало глобально принимать промышлен- 
ный характер. Раньше программы для персо- 
нальных компьютеров были чисто “гаражны- 

и”. Именно к таким программам я отношу 
Лексикон и Мастер. 

С моей точки зрения, “гаражное” програм- 
мирование — это некоторая ошибка разви- 
тия технологии, но ошибка недорогая и, 
может быть, даже полезная. Сейчас в этой 
области, как и во всех остальных, наступи- 
ла промышленная эра. Все основные про- 
граммные продукты делаются в нескольких 
мощных промышленных центрах, а не в ка- 
ждом подвале, и это хорошо. Нашему рын- 
ку нужно дать время достичь такого же уров- 
ня промышленной организации. 

КомпьютерПресс: Большое Вам спасибо. 

Веселов: Спасибо. 

Что же все-таки будет с таким ‘гараж- 
ным” и таким родным Лексиконом? На мой 
взгляд, существуют три варианта разви- 
тия событий. 

“Микроинформ”, конечно, в состоянии 
продолжать, насколько это возможно, про- 
дажи и — сминимальными затратами — 
поддержку обеих существующих версий Лек- 
сикона (для РО$ и для Итаои»5), даже в ус- 
ловиях отсутствия перспективы появления 
следующей версии Лексикона для Ттаои»5. 
Но это неинтересно. 

Гораздо более интересным было бы при- 
влечение сторонней команды программи- 
стов для продолжения работ над Лексико- 
ном для таои»$, причем достаточно веро- 
ятным кандидатом мне представляется 
системное подразделение фирмы 1В5 во 
главе все с тем же Веселовым. Впрочем, из- 
вестны и другие сильные программистские 
команды, среди которых я не могу не упо- 
мянуть фирмы Совтое Тесрпоюв1е$ и ЕТ 
бойшате. Разумеется, на этом пути “Мик- 
роинформу” не избежать существенных 
инвестиций. 

Третий путь, досадный, но вполне реаль- 
ный и практичный — прекратить все ра- 
боты, связанные с Лексиконом. Программа 
прожила десять лет, это очень много. Та- 
кие дела. 

Я рад бы сказать что-нибудь более опре- 
деленное, но даже ко времени выхода этого 
номера КомпьютерПресс не ожидается 
окончательного решения. Впрочем, на ‘Соф- 
туле” все станет ясно. 
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АТМ — сетевая технология будущего 


Компоненты сети АТМ 


Денис Бондаренко 


Будучи новой технологией, АТМ несет с собой и 
новую терминологию. Далее мы подробно остановим- 
ся на основных понятиях и часто встречающихся тер- 
минах, используемых для ее описания. 


АТМ-устройства 


Конечные устройства АТМ-сети подключаются к ком- 
мутаторам через интерфейс, называемый ОМ1Т (О$ег 
(о МегхогК ште!Ёасе) — интерфейс пользователя с се- 
тью. ОМГ может быть интерфейсом между рабочей 
станцией, ПК, АТС, маршрутизатором или каким угод- 
но “черным ящиком” и АТМ-коммутатором. Сеть АТМ 
кончается на том этапе, где участвует 0М. К приме- 
ру, рабочая станция, подключенная прямо к сети 
АТМ, — это место, где оканчивается и начинается 
АТМ-сеть. Другими словами, станция имеет сетевой 
адаптер, подключенный к коммутатору. Эта рабочая 
станция является конечной точкой и включает в себя 


Рис. 1. Сетевые интерфейсы АТМ 


уровни ААГ, АТМ и физический уровень. Каждая АТМ- 
сеть может иметь больше одного коммутатора. Ком- 
мутаторы соединяются между собой, образуя тем са- 
мым сколь угодно разнообразную конфигурацию. 
Интерфейс между АТМ-коммутаторами называется 
ММТ (МермогК го Мерхуогк Иие!асе) — интерфейс ме- 
жду сетями (рис. 1). 


ОМ! — интерфейс пользователя 
с сетью 


Интерфейс пользователя с сетью может быть двух ти- 
пов: РИуж{е ОМТ — интерфейс между конечным устрой- 
ством и частным АТМ-коммутатором; РиБс ИМ! — ин- 
терфейс между конечным устройством и общей АТМ- 
сетью. Интерфейс между частным коммутатором и об- 
щей сетью также называется РиБИс ОМ1. РиБИс ИМТ — 
это регулируемая граница, похожая на границу меж- 
ду пользователем и телефонной компанией. Дополни- 
тельно РиБИс ОМ! служит для сбора статистики о про- 
хождении данных. Такая статистика может быть ис- 
пользована для учета стоимости услуг связи. При по- 
строении связи между коммутаторами (это может 
быть связь между частной и общей сетью) интерфейс 
должен соответствовать требованиям и характеристи- 
кам РибБИс ОМ. Различие между двумя ОМ сделано пре- 
имущественно по причинам разделения их полномо- 
чий. Однако РибИс ОМ! придерживается набора более 
строгих правил, чем Рнуже ОМ1. Это необходимо для 
того, чтобы телефонные компании могли быть увере- 
ны, что частное оборудование, установленное у поль- 
зователя, не влияет на работоспособность общей АТМ- 
сети. 


ММ! — интерфейс между сетями 


Интерфейс между сетями бывает двух типов: Риуже 
ММТ — между двумя коммутаторами в частной сети и 
РабБИс ММГ — между двумя коммутаторами в общей 
сети. ММГ называют еще 1551 (Пиег-5\уис т зует Ш- 
се!Ёасе) — системный интерфейс между коммутатора- 
ми. РиБИс ММ! подразделяется в свою очередь на две 
категории: [пига-ГАТА 1551 — ММ-связь между обору- 
дованием телефонной компании внутри локальной 
области передачи данных (или внутренний ММП и 
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Ицег-ГАТА 1551 — ММ-связь между телефонными ком- 
паниями и связь между удаленными коммутаторами. 


Соединения 


АТМ использует принцип виртуальных соединений 
между конечными точками сети. Различают два вида 
соединений: РУС (РегтапепЕ Ушиа1 Сисий) — посто- 
янный виртуальный канал и 5УС (5\уцсвеа Уштаа1 Си- 
си) — коммутируемый виртуальный канал. РУС пред- 
ставляет собой соединение между конечными точка- 
ми, которое существует постоянно и может устанав- 
ливаться или разрываться оператором сети вручную. 
5УС — это тоже соединение между конечными точка- 
ми, но устанавливаемое или закрываемое динамиче- 
ски специальными процедурами в АТМ-устройствах, 
участвующих в соединении. Коммутируемые вирту- 
альные соединения динамически устанавливаются и 
разрываются по требованию программного обеспе- 
чения, АТМ-устройств или по другим причинам без 
вмешательства оператора АТМ-сети. Концепции АТМ, 
описанные в этой статье, одинаково применимы как 
к5УС, так и к РУС. Процессы формирования ячеек АТМ 
и их передачи не различаются для обоих видов соеди- 
нений. Единственное их отличие состоит в способах 
установления соединения. АТМ использует принци- 
пы виртуальных путей (Ушиа1 Ра — УР) и виртуаль- 
ных каналов (У! (ла1 Спаппе!| — УС) между конечны- 
ми точками сети. Они необходимы для связи одного 
АТМ-устройства с несколькими одновременно. Вир- 
туальные пути (ВП) и каналы (ВК) используются для 
идентификации отдельных виртуальных соединений 
в АТМ-сети. Рассмотрим для примера рабочую стан- 
цию, которая использует технологию без виртуальных 
путей и каналов. Станция подключается к сети через 
сетевой адаптер с одним портом. Так как в процессе 
передачи данных адресная информация не передает- 
ся, станция не может идентифицировать источник 
присылаемых сообщений, и, следовательно, может 
быть гарантирована корректная работа только с од- 
ной станцией. Далее, предположим, что рабочая стан- 
ция логически соединена с сервером, который обра- 
батывает данные о денежных поступлениях, приходя- 
щих в банк. Эта же станция логически соединена с 
другим сервером, который обрабатывает информа- 
цию о денежных средствах, уходящих из банка. В про- 
цессе работы станция выдает два запроса к обоим сер- 
верам. На первый сервер поступает запрос о состоя- 
нии счета одного из клиентов, на второй сервер — 
запрос об уплаченных налогах. Первый пришедший 
ответ показывает: 5 467 921 рубль. Так как АТМ-ячей- 
ки не несут адресной информации, будет непонятно, 
от какого сервера пришел ответ. В нашем примере рас- 
сматривается только одна рабочая станция, но, как 
правило, сервер поддерживает несколько (даже сот- 
ни) рабочих станций. Естественно, обмен данными с 
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несколькими устройствами в АТМ-сети будет приво- 
дить к перемежению ячеек в канале связи без возмож- 
ности определения, к какому приложению эти ячей- 
ки относятся. Для того чтобы определить принадлеж- 
ность ячеек, используются виртуальные пути и вир- 
туальные каналы. Виртуальный путь — это логическая 
конструкция, которая объединяет виртуальные кана- 
лы. Виртуальные пути нужны для объединения не- 
скольких виртуальных каналов по определенному 
признаку. Например, одна станция, подключенная к 
АТМ-коммутатору, может иметь два виртуальных пути 
к двум серверам и по три приложения на каждом из 
серверов. Таким образом, станция будет насчитывать 
два виртуальных пути и шесть виртуальных каналов. 
На рис. 2 показано логическое соотношение виртуаль- 
ных путей и виртуальных каналов в физическом ка- 
нале связи. Физический канал несет в себе несколь- 
ко виртуальных путей, которые в свою очередь содер- 
жат несколько виртуальных каналов. 


ВИРТУАЛЬНЫЕ КАНАЛЫ 


ВИРТУАЛЬНЫЕ ПУТИ 


Рис. 2. Логические компоненты АТМ-соединения 


Естественно, виртуальные пути и каналы не суще- 
ствуют параллельно. Все ячейки информации пере- 
даются последовательно, а информация об их при- 
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Рис. 3. Физическое прохождение ячеек через 
АТМ-соединение 


надлежности к тому или иному пути и каналу нахо- 


дится в заголовке ячейки. На рис. 5 показано физи- 


ческое состояние канала связи. 


(Продолжение следует) 
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5ОЕ\МЛптаом5 — среда 
разработки приложений 


«клиент/сервер» 


Александр Николаев 


Редактор 


Редактор программы, встроенный в $5ОГ\У/Лп 40%, по- 
зволяет скрывать или, наоборот, показывать вложен- 
ные блоки. Так, например, описание кнопки (Ба(оп) 
в ее сжатом виде: 
$ (Ра5рБиноп: рыЫМежхСизотег 
несколькими двойными щелчками мыши (4оцЫе сНск) 
может быть последовательно развернуто до 
$ (РизбБиноп: рыЫМе\Сизюотег 
$ (Меззасе АсНоп$ 
$ (Оп $АМ,СИск 
(Са| за! ае\УЛпао\ (Ё1т5а[ез) 
(Са $а1Сгеже\/Лштао\ (ИтМе\хСизютег, 
п411) | 

Сжатие или расширение достигается двойным 
щелчком мыши по символу. Этим же путем любая про- 
грамма может быть сжата до нескольких строк и це- 
ликом поместиться на экране, после чего ее отдель- 
ные фрагменты можно развернуть на желаемую глу- 
бину. Таким образом, в редакторе языка 5АГ системы 
ЗОТУ/Лшао\$ удобно просматривать и редактировать 
сколь угодно большие программы. 

В системе РожегВи|аег внутренний язык называет- 
ся Роегусп!рь по своему синтаксису он очень похож 
на язык Ваз1с. Язык программирования Ва$1с прост в 
изучении, на нем выросло не одно поколение про- 
граммистов, но, по мнению автора этой статьи, все- 
му свое время и место. В системе Ро\егВийаег реали- 
зована концепция работы редактора программы, при 
которой в конкретный момент времени разработчик 
может просматривать или распечатывать только от- 
дельный фрагмент кода. Такой подход усложняет соз- 
дание больших приложений. Кроме того, редактор для 
Ро\уег5сир: не является контекстно-чувствительным 
и не позволяет просматривать всю программу цели- 
ком, что существенно усложняет ее написание и мо- 
жет привести к массе синтаксических ошибок. 


Этап компиляции 


Для того чтобы запустить созданную программу на 
выполнение, необходимо из языка четвертого уров- 
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ня преобразовать 
ее во внутренний 
код интерпретато- 
ра, так называемый 
р-код (р-со4е), или, 
говоря другими 
словами, выпол- 
нить ее трансляцию. ЗОГУ/Лп40\5 компилирует всю 
программу целиком, Ро\уегВи!аег компилирует фраг- 
менты программы по отдельности. В результате ряд 
ошибок, связанных в основном с межфрагментным 
взаимодействием, не может быть выявлен на этапе 
компиляции, что значительно усложняет отладку про- 
грамм в Ро\жегВиНаег. 

Необходимость в хорошем диалоговом отладчике 
приложений не нуждается в комментариях. В ЗОТУЛп- 
Ао\’$ входит отладчик приложений, содержащий воз- 
можности анимации, поддерживающий точки остано- 
ва, позволяющий просматривать сообщения. Причем 


‚он обеспечивает отладку всей программы целиком. 


При использовании отладчика системы Ро\егВийа- 
ег, не являющегося глобальным, пользователь, отла-. 
живая программу, должен загружать фрагменты кода 
по отдельности. К достоинствам отладчика Ро\жег- 
Вийаег относится хорошая связь с компилятором У/а(- 
сот С++, на котором созданы многие внешние биб- 
лиотеки этого пакета. 


Особенности программирования 


ЗОТУЛпао\$ поддерживает объектно-ориентирован- 
ное программирование. Как уже говорилось ранее, в 
ЗОГУЛпао\$ имеются предопределенные объекты — 
ОшскОес($, позволяющие отображать информацию 
в виде таблиц, полей данных, других графических эле- 
ментов, строить окна, задавать связи между таблица- 
ми и делать многое другое. При объектно-ориенти- 
рованном программировании разработчик может 
строить собственные объекты и использовать их на- 
равне с ОмскОБес5. Кроме того, он может создавать 
новые классы объектов на основе уже существующих, 
в том числе и на основе классов и объектов из набо- 
ра ОшскОБес!5. Таким образом, ОшскОБ]ес$ не толь- 
ко обеспечивает быстрое создание приложений в $ Г- 
УЛпао\5, но и служит базой для построения новых 
объектов, благодаря чему значительно упрощается ос- 
воение объектно-ориентированного программирова- 
НИЯ. 
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Концепция объектно-ориентированного програм- 
мирования в ЗОГУЛпао\$ и Ро\уегВийаег реализова- 
на полностью: эти системы обеспечивают полимор- 
физм (роутогрЫ т), скрытие логики обработки (еп- 
сарзшайоп), определяемые пользователем типы (изег 
дейпе4 гуре$), наследование содержимого окна (\п- 
до\ сое шпегцапсе). Но в отличие от РоууегВийаег 
ОТГУ/Лпао\$ поддерживает еще и множественное на- 
следование (тиир!е шрегиапсе). Аппарат множест- 
венного наследования позволяет одному классу насле- 
довать свойства сразу нескольких классов, что суще- 
ственно облегчает создание больших приложений. 


Классы объектов 


Все классы объектов в ЗОТУЛп4оу5$ делятся на графи- 
ческие и функциональные. Графические классы слу- 
жат для отображения информации, функциональ- 
ные — для создания переменных или подпрограмм, 
которые могут использоваться в графических классах. 
Посредством множественного наследования, о кото- 
ром говорилось выше, переменные или подпрограм- 
мы из функционального класса могут быть наследо- 
ваны другими классами. РоууегВи!аег напрямую не 
поддерживает функциональные классы, что препят- 
ствует более эффективному использованию кода. 


Быстродействие 


Скорость работы полученного приложения является 
одним из основных показателей качества инструмен- 
тального средства. Обе системы ЗОТХ\Х/Лпао\$ и Ром- 
егВи!аег содержат внутренние языки: $АТ, и Ро\е!- 
эсирё предназначенные для гибкой разработки при- 
ложений. Когда создание приложения заканчивается, 
появляется необходимость преобразовать получив- 
шиеся программы, написанные на этих языках, в вы- 
полняемые модули для системы УЛпаоу\уз. Как ЗОТХЛп- 
4о\$, так и РожегВи!аег позволяют сделать это. Для 
этого программа, на- 
писанная на внут- 
реннем языке, транс- 
лируется в промежу- 
точный код, назы- 
ваемый р-код (р-со- 
Де). Получаемый 
ЕХЕ-файл представ- 
ляет собой програм- 
му интерпретатора, к 
которой присоеди- 
нен полученный 
р-код. В этом случае 
программа имеет 
структуру, показан- 
ную на рис. 1. 


Интерпретатор 


Р-код 


Рис. 1 


$СИМИМООМ/$ — СРЕДА РАЗРАБОТКИ ПРИЛОЖЕНИЙ «КЛИЕНТ/СЕРВЕР» 


Программа, 
полученная та- 
ким способом, 
будет выпол- 
няться намного 
медленнее, чем 
если бы она 
была написана 
наязыке третье- 
го поколения. 
Выходом из 
этой ситуации 
служит преоб- 
разование 
р-кода в испол- 
няемый КОД 
процессора (пайуе соде). Система ЗОТХЛпаоу$ позво- 
ляет преобразовать часть р-кода в программу на языке 
С, а затем откомпилировать ее в РШ-модуль. Такому 
преобразованию подвергаются внешние функции 
программы на языке $АГ. Оставшийся фрагмент про- 
граммы на р-коде содержит не тела этих функций, а 
лишь их вызовы из ОГ, в результате появляется воз- 
можность увеличить скорость работы полученного 
приложения более чем в три раза. На рис. 2 показана 
структура полученной программы. 

В РоууегВийЙаег такая возможность не предусмотре- 
на, данный пакет обладает несколько иными средст- 
вами повышения скорости выполнения получаемой 
программы, но их эффективность уступает данной 
технологии. 

В системе 5ОТ\У/Лп9ао\$ при компиляции програм- 
мы на языке ЗАТ в р-код применяется технология, на- 
зываемая “связыванием переменных на раннем эта- 
пе” (еайу 1112), что позволяет достичь более высо- 
кой скорости работы полученного приложения. Роу\/- 
егВи!аег использует менее эффективную технологию 
компиляции под названием “а(е Бп1п2”. 


Интерпретатор 


ОЕ--модуль 


Рис. 2 


СА$Е-средства 


Использование САЗЕ-средств значительно повышает 
качество проектирования крупных информационных 
систем и многократно сокращает срок их разработки. 
В результате применения этих средств создается база 
данных, содержащая информационную модель. 5ОТ- 
УЛпао\$ позволяет преобразовать эту модель в реально 
работающую программу посредством компонента под 
названием Сирга ТЕ. Аналогичные средства для связи 
с САЗЕ-средствами содержит и РоуегВиЦает. 


Коллективная разработка проектов ' 


5ОТУЛпао\$ содержит развитые средства управления. 
коллективной разработкой проектов через так назы- 
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Рис. 5 (Источник: Ицмегранопа! Ра{а Согр. — 1994) 


ваемый “центральный репозиторий” посредством 
компонента Теат\УЛпаоууз. Репозиторий представляет 
собой базу данных, хранящую все компоненты созда- 
ваемого приложения и всю информацию о нем. Кро- 
ме того, в репозитории собрана вся информация об 
участниках проекта, их правах доступа к его компо- 
нентам, стандартах кодирования и многом другом. Ис- 
пользование Теат\У/Лшпао\$ позволяет осуществлять 
контроль версий, протоколирование изменений ком- 
понентов приложения, ролевое разграничение досту- 
па к его компонентам, выпуск отчетов о ходе разра- 
ботки, поддержку стандартов кодирования, создание 
схемы приложения и многое другое. Репозиторий 
может храниться на $ОГ-сервере $ОГВазе, Огасе или 
буразе. Кроме того, ЗОГУЛпао\$ поддерживает интер- 
фейс с популярной системой РУС компании Ицегзо/У. 

Система Ро\уегВийаег содержит художник библиотек, 
который обеспечивает хранение компонентов прило- 
жения, их контроль при выдаче и возврате, выпуск от- 
четов по компонентам и реализует некоторые другие 
возможности. Для реализации остальных возможностей 
по управлению коллективной разработкой рекоменду- 
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ется использовать продукты третьих фирм, например 
РУС$ для контроля версий. В целом поддержка коллек- 
тивной разработки в РоууегВийаег реализована слабее, 
нежели в ЗОГ\УЛпао\$; ее обеспечение на более высо- 
ком уровне требует приобретения программных про- 
дуктов третьих фирм. ЗОГУ\УЛюпао\$ предоставляет раз- 
работчику систем “клиент/сервер” профессиональный 
инструментарий создания эффективных приложений 
в среде УЛпао%з. Ее отличительная черта — наиболее 
полная реализация средств, необходимых для этого. Не- 
удивительно поэтому, что система ЗОГУЛпао\$ широ- 
ко распространена во всем мире и является лидером в 
данном классе программного обеспечения. На рис. 3 
показано соотношение продаж на рынке инструмен- 
тальных средств “клиент/сервер”. 


Поддержка и сопровождение 


Ценность любого программного продукта заключается 
не только в его возможностях, но и в его сопровожде- 
нии. Покупатели ЗОТГУЛаао\$ пользуются услугами 
авторизованных центров компании Сириа. Указанные 
центры предоставляют весь спектр технической под- 
держки этой компании и проводят обучение по различ- 
ным программам для слушателей разного уровня под- 
готовки. В настоящий момент авторизованным цен- 
тром технической поддержки и авторизованным цен- 
тром обучения компании Сириа является московская 
компания Ице!Ёасе. В Санкт-Петербурге работает авто- 
ризованный учебный центр и “клиент/сервер”-парт- 
нер компании Сир!а — фирма 5ой5$сиБе. В скором вре- 
мени авторизованный центр обучения будет создан в 
Москве на базе МГТУ. Планируется открытие аналогич- 
ных центров и в некоторых республиках СНГ. в 


Контактные телефоны: (095) 129-85-01, 129-80-55 


АО "Квест Н.К.", Моуе| МецмогКт$ Рагтег. 
Теп.: (095) 378-6461. Е-тай: и\№ю@аце$1.175К.5$и. 


Установите Ме \Маге 4.1. Шагните в будущее. 


+ Ме\/Л№Маге у4.1, Ме\М№Маге ЗЕТ Ш у4.1, Ме\М№Маге у3.12 Ки$ 
+ связь сетей, удаленный доступ, сети 100 Мбит/с 


+ серверы и компьютеры Немей-РаскКага 
+ недорогие быстрые серверы ОМС 


(предустановленная М№е\Маге, |оса!-Би$ Е{Пеге! и НОО) 
+ сетевое оборудование ЗСот, Сотрех, СМе{ (МВ, РС, Е!ЗА) 
Ф источники бесперебойного питания АРС, Тпрр йе 
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Андрей Глазунов 
Максим Панкратов 


Какая операционная система установлена на вашем 
компьютере? Насколько она вас устраивает? Как она 
использует ресурсы ПК? Не хотелось бы вам получить 
дополнительные возможности? 

Говорить о важности операционной системы как-то 
даже неудобно, но, наверное, нужно. В последнее вре- 
мя появились совершенно новые системы, серьезно рас- 
ширяющие возможности существующего парка ПК. 
Раньше выбор практически ограничивался двумя ОС: ЕС 
ЭВМ или М5-2О$, при смене версии которых добавля- 
лись новые утилиты, совершенствовались существую- 
щие... Но это была все та же М5-2ОО$ или та же ОС ЕС. 


Сейчас дело обстоит иначе 


Из-за политики М!сгозой практически перестала раз- 
виваться линия М5-ООЗ и в гору пошла ОС УЛпао%5, 
вещь требовательная к ресурсам и капризная в рабо- 
те и настройке. Дополнительных побудительных при- 
чин ксмене ОС существует много. 

Процессоры Репйит для использования своих новых 
возможностей требуют адаптации программного обес- 
печения. Быстрое развитие сетевых технологий потре- 
бовало от компьютеров совсем новых возможностей 
функционирования в глобализующихся информацион- 
ных средах. Недаром к привычной аббревиатуре ГАМ до- 
бавилась новая — \У/АМ. Все солидные сетевые разработ- 
чики клянутся предоставить одиночным пользователям 
ПК доступ ко всей мировой информационной среде. 
Впечатления от посещения ОМГХЕХРО’95 и вопросы по- 
тенциальных пользователей заставляют вернуться к 
вопросу об операционных системах, под управлением 
которых функционируют сети, компьютеры и много- 
пользовательские мультиконсольные комплексы (ММК). 


Критерии 


Давайте попробуем перечислить критерии, которы- 
ми мы руководствуемся при выборе операционной 
системы. 

Доступность. С точки зрения покупателя это при- 
емлемая цена ОС. Сейчас все программное обеспече- 
ние в России приобрело свойство товара. Обратите 
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внимание, оно име- 
ет цену, даже если 
вы его украли, — это 
время на освоение. 
Обычно для опера- 
ционной системы это около года. Некорректно про- 
водить ценовые сравнения, но цены ОС разных клас- 
сов мы все равно дадим: М5-РО$ — 40 долларов; 
05/2 — 100; многопользовательские РО$З (на 5 поль- 
зователей в среднем) — 270-700; ОМХ — минимум 
500 долларов, меньше в прайс-листах просто не бы- 
вает. Есть больше, много больше. Малоизвестный у нас 
в стране сервер приложений УЛп\У1е\ум юг МегхогкК$ на 
10 пользователей стоит в США 2995 долларов. В на- 
стоящее время приобрести ту или иную ОС можно без 
проблем — в продаже есть практически все. 

‚Если рассматривать проблему совместимости с 
имеющейся техникой, то можно заметить, что боль- 
шая часть ОС вполне способна к взаимодействию (по- 
сле разного рода манипуляций) с любыми платформа- 
ми всоставе любых гетерогенных сетей. Сказанное вер- 
но для многопользовательских систем. 

Заметим также: если М5-РО5 может работать везде, 
то 05/2 5.0 требует 4 Мбайта, многопользовательские 
РО5 используют существующие ресурсы. Разговоры о 
том, что МХ станет работать с 8 Мбайтами, вызывают 
раздражение — унее другие масштабы. Какие программ- 
ные приложения и технику нужно иметь, чтобы не слиш- 
ком отстать от жизни и обеспечить выполнение стоя- 
щих перед вами задач, — решать вам. Аппаратная часть 
хотя дешевела и относительно и абсолютно, — не сильно 
упала в цене, просто ее доля в стоимости систем стала 
меньше. За последние 2-3 года технический прогресс в 
области персональных компьютеров и процессоров 
сделал неодин семимильный шаг — появились Репийат- 
машины, вполне сравнимые по мощности с миниЭВМ 
и рабочими станциями, но и потребности программно- 
го обеспечения в ресурсах выросли в соответствующих 
масштабах. При “живых” ХТ и АТ-286 нужда в оснащен- 
ных рабочих местах только выросла — эти машины 
никого уже не удовлетворяют, не хватает ресурсов для 
использования современных программ, мало дискового 
пространства, на них не “идут” даже современные иг- 
рушки. Они устарели раньше, чем вернули вложенные 
в них немалые деньги. Кроме всего прочего, появились 
такие вещи, как электронная почта, модемы и т.п. 

Необходимость перехода к работе в локальных се- 
тях и соответственно получения единственного реаль- 
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ного способа коллективного доступа к периферийным 
устройствам сегодня очевидна всем. Но остаются про- 
блемы практического свойства: нужны средства на 
приобретение техники, нужны квалифицированные 
специалисты, нужны сети, чьи характеристики соот- 
ветствовали бы стоящим перед организацией задачам. 

Стоимость сети среднего размера (не более 16 
пользователей) при скромной комплектации, по дан- 
ным маркетинговых исследований, в Москве состав- 
ляет 19-50 тыс. долларов при сроках исполнения от 
2 недель до 2 месяцев. Если нужно меньше рабочих 
мест, рассчитывать на большую экономию не прихо- 
дится, львиная доля затрат уйдет на серверы и рабо- 
чие станции. 

К сожалению, трудности носят не только объектив- 
ный, но и субъективный характер — обслуживающий 
персонал должен переучиваться, должны учиться кон- 
сервативные пользователи, которых становится все 
больше, список поставщиков оборудования столь велик, 
что сколько-нибудь полной информации о совмести- 
мости, характеристиках оборудования и добросовест- 
ности исполнителей нет ниу кого. 

Помимо упомянутых, немало проблем и с самими 
сетями. Сошлемся на замечание технического дирек- 
тора одной из ведущих на нашем рынке фирм — по- 
ставщиков готовых сетевых решений: “У пользовате- 
лей локальных сетей к этому [речь идет о неудовле- 
творенности пользователей характеристиками их 
компьютеров. — Авт.| добавляются свои потребности, 
такие как, например, неудовлетворенность пропуск- 
ной способностью сети, потери данных, ошибки при 
прохождении транзакций, несовместимость драйве- 
ров и протоколов и т.д. А проблемы с математическим 
обеспечением? Они, похоже, носят массовый харак- 
тер”. Мягче всего укоризны любящих, они всего лас- 
ковей — решите свои проблемы, купив дорогие сети 
(потому что надежнее), если “дешевые” сети других 
поставщиков для вас недостаточно дороги. 


Многопользовательские комплексы 


Особое внимание вы должны обратить на сетевые опе- 
рационные системы — их сейчас нужно выбирать бо- 
лее тщательно, чем невест. Исходя из всего сказанного, 
разумной альтернативой представляется приобрете- 
ние более быстрых функциональных аналогов локаль- 
ных сетей персональных компьютеров — многополь- 
зовательских, или мультиконсольных, комплексов. 

Многопользовательский, или мультиконсольный, 
комплекс — это система, в которой группа пользова- 
телей через устройства сопряжения обращается кре- 
сурсам одного компьютера, используя стандартные 
мониторы, клавиатуру и дополнительные устройства 
на рабочих местах. В условиях нашей страны самы- 
ми распространенными операционными системами 
для них являются многопользовательские ОО5. 


КОМПЬЮТЕР 


МОМ!ТОРИНО ОМИМЕ 


В настоящее время на российском рынке предла- 
гаются к использованию многопользовательские 2О$5, 
приведенные в таблице: РОЗШпе (“Альтервест”), 
УМ/2386 (16), Уи О$(ит)386 (МасгоБазе шЕогтаНоп 
узгетз Согр.) и УЛа\УМе\ юг Мехогк$ фирмы Сиих 
(она не совсем многопользовательская РО5). 

В качестве ориентира в обзор включена У/ш4о\з$ 
МТ, которая вместе с различными версиями МХ бу- 
дет делать погоду на рынках многопользовательских 
и сетевых систем “тяжелого” класса. В этом перечне 
не фигурируют диалекты МХ. Их много, они разные 
и могут почти все, хотя у каждой из них есть куча не- 
достатков. 

Приведенные в нашем коротком и неполном о6бзо- 
ре ОС четко делятся на две группы: полнофункцио- 
нальные — \/люао\з МТ, УшаО$ 586, Сииах УЛа\Уеу и 
чисто многопользовательские ОО$5, такие как РОЗГпе 
и УМ2386. Попытаемся коротко рассказать об их про- 
исхождении. 

Операционные системы М1сгозой УЛюао\$ МТ и 
\У/Лшао%’$ МТ Адуапсеа 5егуег впервые стали продавать- 
ся в июле 19935 года. Подробности о них вам придет- 
ся поискать в другом месте; мы же со своей стороны 
можем сказать, что они производят сильное впечат- 
ление, по крайней мере, в умелых руках. 

ОС УшшоО5, созданная американской фирмой М!- 
сгоразе пюгтаНоп зу$етз СогрогаНоп, получила осо- 
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МЛтпаом$ МТ 


Начало продаж = Начало продаж = | июль 1993 | июль 1993 м 
Число продаж за 250,000 
8 последних месяцев 


Многозадачноть = | 


а сетевая Окег- о о о 
поддержка 

Защищенность [2а] [26] [16] 
и администрирование 


|Многопоточность = 
о многопроцес- 
сорной обработки 
Поддержка широкого Только {е|, по [5а] Только (|, по 
спектра компьютерных определению определению 
платформ 
[6] [ба] [ба] 
для других операционных 
систем 
Поддержка нескольких [7] Нет 12] Нет 
файловых систем 
Знакомый интерфейс Да Да Да Да 
с пользователем Мпа о\/$ 005$ ОО$З/МАпао\м$ 005$ М 
Минимальные требования ? [8] [13] 
к компьютеру 
Количество поддержива- Без огр. [9] 24 Зе 
емых рабочих мест 
Способ загрузки Го 4 а 


Способ соединены — | | ПИ ЧЕ и. 


Доступ к серверам УМХ | к серверам Доступ к серверам УМХ | 


Поддержка одноранговых 
сетей 


к ресурсам удачным или нет. Эффективная система па- 


Возможность выполнения 
приложений, написанных 


[1] — [1] — разрабатывалась с уче с учетом возможности работы в 


сети. Функции совместного использования файлов, уст- 
ройств и объектов встроены в интерфейс пользовате- 
ля. Администраторы могут централизованно управлять 
и регулировать работу сетей в масштабах крупных пред- 
приятий. Приложения типа “клиент/сервер” могут быть 
распространены на многокомпьютерные системы. 


ролей. Возможно создавать группы пользователей, где 
общий диск (или диски) делится на группы директорий, 
доступных только при введении персонального пароля. 
Даже для ОМПХ, чтобы обеспечить уровень безопасности, 
соответствующий стандартам В-2 и С-2, нужны дополни- 
тельные компоненты [НАКО”Х5ОЕТ №195]. 


[1а] — разрабатывалась как инструмент максимально гиб- 
кого доступа к ресурсам, в том числе и сетевым. Орга- 
низует сети любой топологии с практически любыми 
протоколами и любым оборудованием. 

[16] — 5СОМ, МоуеЦ, РСМеь ТоКеп В1те, Гапгазис и др. 

[2] — восновном удовлетворяет спецификации производ- 
ства США на уровень защиты С-2, что подразумевает воз- 
можность владельца ресурсов (файл, каталог, принтер 
или совместно используемый объект данных) управлять 
доступом к этим ресурсам. Можно указать различные 
уровни доступа к ресурсам, предоставляя определенным 
пользователям или группам пользователей один из таких 
уровней. ОС при этом может определить, был ли доступ 


[2а] — возможна идентификация пользователей и установ- 
ка прав доступа к ресурсам, более подробно см. [16]. 

[25] — на уровне МХ, обеспечивает соответствие стан- 
дарту С-2. Более подробно см. [17]. 

[3] — определенным образом разработанные приложения 
могут одновременно выполнять несколько своих соб- 
ственных процессов. 

[4] — поддерживает работу на компьютерах с нескольки- 
ми процессорами. 

[5] — может быть установлен на самых различных типах 
компьютеров: пе 386, 486, Репиит, В1$С: МТР$ В4000 
РЕС А!рВа. Объявлено о скором выходе версий для Мо- 
сого[а Ро\’егРС и ип 5РАБКС. Перенос на другие платфор- 
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бенно широкое распространение как многопользова- 
тельская и многозадачная сетевая ОС, адаптирован- 
ная для доступа пользователей в реальном времени к 
мощным универсальным ЭВМ. Это многозадачная се- 
тевая ОС с модулем поддержки ТСР/1Р. 

УМ/586 — многопользовательская и многозадачная 
20$, разработана фирмой ШС Шшсогрогаеа. Основ- 
ная сфера применения — офисная автоматизация. По- 
ставляется достаточно давно и, на первый взгляд, вы- 
глядит более отлаженной, чем УшО$386 и РОЗ пе, 
но, по нашему мнению, не обладает полным спектром 
нужных свойств. Как и другие многопользовательские 
20$, она поддерживает работу с мультипортовыми ус- 
тройствами и многопользовательскими мультикон- 
сольными комплексами. Впрочем, это уже достаточ- 
но старая ОС и представляет собой попытку растянуть 
2О5 по возможности дальше. 

РО$Ипе — отечественная разработка (фирма “Аль- 
тер-Вест”). Поставляется примерно с 1995 года, экс- 
плуатируется в значительном числе организаций на 
территории России. Эта группа многопользователь- 
ских РО5 рассчитана на медленные каналы переда 


мы выполняется достаточно просто. Для М1сго$ой все 
достаточно просто. Лишь стоит ей захотеть. 

[5а] — мие-совместимые 80386, 80486 и Репиит с 1$А-, 
ЕТЗА-, УЕЗА- и РС!-архитектурами и с 1ВМ Р5/2 МСА. 

[6] — позволяет выполнять практически все 16-разрядные 
приложения, написанные для \/та9о\з и 2О$, неграфи- 
ческие 16-разрядные приложения для О5/2, а также 
РОЗГХ-приложения. 

[ба] — проверена с множеством пакетов: всеми популяр- 
ными СУБД и их сетевыми версиями, электронными 
таблицами, текстовыми редакторами, компиляторами, 
утилитами и приложениями, разработанными для сетей 
МоуеЦ. 

[7] — поддерживает МТЕЗ — файловую систему, разрабо- 
танную специально для \У/Лшаоу\з МТ. Она позволяет да- 
вать файлам длинные имена, обеспечивает возможность 
контроля доступа к определенным файлам (в ее отсут- 
ствие — только к каталогам). ЕАТ — файловая система 
для М$-2РО$ и \/шадоу\з. НРЕЗ — файловая система, ис- 
пользуемая в О5/2. 

[8] — процессор 386/486, от 2 Мбайт ОЗУ и не более 
16 Мбайт на диске. 

[83а] — процессор 586/486, от 2 Мбайт ОЗУ и не более 
2 Мбайт на диске. 

[9] — 24 терминала или до 8 графических консолей. На 
каждом терминале может жить мышь. В качестве терми- 
налов можно использовать бездисковые станции или 
обычные ПК. Поддерживает терминалы типа РС-ТЕКМ 
(МАТЕК$, \/УЗЕ, УТОЕОТОМ, ГЕГАХ), УТ100 (РЕС/УТЗ20, 
СМ7238) и мультипортовые платы $5252 (АгсМеё, Но${е$, 
АЗТ-4). Возможна адаптация к другим типам термина- 
лов и мультипортов. 

[10] — стартует из М5-РО$ как обычная задача, после стар- 
та порождает несколько процессов, в каждом из кото- 
рых обеспечивается операционная среда, идентичная 
М$-2О$. В каждом из процессов имеется 640/736 Кбайт 
основной памяти и поддерживается доступ к ХМ5 и ЕМ$. 
Вся память является виртуальной. Возможна раздельная 
перезагрузка процессов через (Си1+АИ+Ое).. 

[10а] — стартует из М5-РО$ как обычная задача. 

[11] — либо при помощи двух пар обычной телефонной 


МИЗОВЕЬН 
НГАСНИ 
РНПИЛРБ 
ЗАМ ОМС 
ЗАМКЕМ 
ЗАМУО 

565 

ЗНАКР 
ОМУ 
ТОЗНТВА 


вара по России 


; 281-4025 


проводки по протоколу В5-252 или при помощи коак- 
сиального кабеля по протоколу АгсМ№ ег. Реально рабо- 
тают терминалы, удаленные от сервера на 200 м и б0- 
лее, соединенные через проводку городской телефон- 
ной сети. 

[12] — ОСУша0$ имеет свою систему разбиения твердого 
диска, исключающую фрагментацию файлов. На одном 
физическом жестком диске на разных логических дис- 
ках могут жить разные ОС — одновременно М$-2О5, 
ОМХ и Уио05. 

[13] — требования к оборудованию минимальны — Уш- 
О5 работает со всеми реально живущими процессора- 
ми (если учесть УиаО5/86, то и с 8088), на твердом дис- 
ке занимает менее 5 Мбайт, может использовать всю па- 
мять, но если ее мало, он все равно работает. 

[14] — при “холодной” загрузке позволяет загрузить “пре- 
дыдущую” ОС, это как правило М5-2О$, сосуществовать 
с которой он может на одном логическом диске. 

[15] — зависит от оборудования. В принципе, поддержи- 
вает любые каналы. 

[16] — только пароль на “узле”. В переводе на русский 
никакой защиты нет, т.к. система запускается после М5- 
РО5 и если загрузиться со своей системной дискеты... 

[17] — ограничение начального доступа к серверу прило- 
жений (ограничения на использование принтеров и 
максимальной продолжительности работы и т.п.), дос- 
тупа к файловой системе, администрирование для групп 
пользователей и отдельных пользователей, настройка 
приложений и т.д. Судя по всему, это развитая и мощ- 
ная система. 

[18] — вотличие от УшшО$ 586 пользователи могут выйти 
в Моуе|-сеть только под 1о2шщ хост-машины. 

Все поддерживают кириллицу. 
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1000 СХЕМ + ДО “Ленэнерго 


Если вокруг вас море документов с которыми вы работаете: 


чертежи, схемы, графики, фотографии, тексты, базы данных... 


...Вам не о чем беспокоиться, если с вами новая версия 
пакета “1000 схем+”, которая обеспечивает вас удобными 
и надежными средствами навигации по архиву ваших 
документов с помощью заранее установленных связей между 
документами или разнообразных поисковых признаков. 
“1000 схем+” обеспечивает: 


С просмотр на экране и вывод на печать любых 
документов; 

С поддержку механизма ОГЕ 2.0; 

СО запуск внешних программ непосредственно 
из просматриваемого документа; 

О отображение на схемах различных 
состояний объектов по сигналам 
телеметрии. 


Тел.: (812) 247-94-97, 593-83-29 
Факс: (812) 110-60-93 


Е-тай гоо@Ибой.1етт}.5рЬ.5и 


чи данных и работу с алфавитно-цифровыми терми- 
налами. 

У/шУ1еуу реализована на базе многозадачной мно- 
гопользовательской версии 05/2 и использует 32- 
битовую систему управления памятью, позволяет тер- 
риториально удаленным пользователям запускать 
размещенные на сервере приложений прикладные 
программы РО$5, УЛ 40$ и О5/2. К сожалению, не 
позволяет работать с М5-РО5-графикой. 

Из обзора намеренно исключены одноранговые се- 
тевые операционные системы, не имеющие, на наш 
взгляд, абсолютно никаких преимуществ перед муль- 
тиконсольными комплексами. В них большее число 
процессоров совершенно съедено их низкой эффек- 
ТИВНОСТЬЮ. 

Сюда не попали также Моуе!|-сетевые ОС и М!сго- 
ой \/шао\$ разных видов. Моуе|-сети и сети под 
УЛпао\$ МТ — это вроде бы другой масштаб. Основ- 
ными критериями сравнения в нынешних условиях 
являются ресурсоемкость, переносимость и масшта- 
бируемость построенных систем. Данными о надеж- 
ности, скорости работы приложений и уровне техни- 
ческой поддержки мы сейчас просто не располагаем. 
Из всех операционных систем в данном случае важ- 
нейшими являются многопользовательские РО5. Их 
рассмотрением мы и ограничимся. 


Многопользовательские 90$ 


Операционная система УигаО5$ построена по принци- 
пу МХ (РОШХ) и только эмулирует М5-2О$ в отли- 
чие от других многопользовательских РОЗ (УМ/386, 
рОо5-ИМпе и др.), что просто по определению должно 
позволить ей иметь более высокие надежность и ско- 
рость работы по сравнению с ними. Работа с жестким 
диском УМ/2386, например, производится при посред- 
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стве “подсистемы совместного использования файлов”, 
загружаемой отдельно. Все пользователи УшаО5 рабо- 
тают через ядро ОС. 

Важнейшей особенностью этих ОС является созда- 
ние иллюзии работы М5-2РО$ для каждого рабочего 
места группы пользователей. Что это за место — кон- 
соль системы ОпТегийпа! или АТ-286, работающая в 
сети, — в данном случае совершенно неважно. Поль- 
зователь видит перед собой только эмулятор РО$. Боль- 
шинство команд, которыми управляются файлы и ди- 
ректории, аналогичны командам РОЗ не только по дей- 
ствию, но и по написанию, и если спрятать консоль- 
ное оборудование, то не сразу отдаешь себе отчет, что 
работаешь все же не с РО$. Получение подсказок по 
действию команд осуществляется так же, как ив ОО5. 


Установка и конфигурирование 


Все многопользовательские РО$ инсталлируются на 
диск достаточно просто, снабжены надлежащей доку- 
ментацией. Этот процесс интуитивно понятен, и ему 
целиком посвящены особые разделы (УМ/386) или от- 
дельные брошюры (Уша0$ 386) из состава докумен- 
тации, поставляемой с пакетом. Документация проил- 
люстрирована многочисленными примерами экранов 
и хорошо структурирована. Есть примеры конфигура- 
ционных файлов. Документация содержит все нужные 
темы, в том числе и установку УЛпаоу\. Установка для 
работы с многопортовыми адаптерами типа ОпТеги- 
па! или Махрее4 описывается достаточно подробно. 


Совместимость с сетями 
и сетевыми адаптерами 


Все многопользовательские РОЗ взаимодействуют с 
сетями Моуе|. Выход в такую сеть осуществляется с 
любого рабочего места. УиаО5, кроме того, предос- 
тавляет ряд других возможностей (поддержка прото- 
колов УМЕТ, Майуе МеВТО$, МевВЕЧТ, ТСР/ТР и ГРХ/ 
5РХ). Для организации сетевых систем используется 
программный пакет УМЕТ. 

УМЕТ поддерживает большое количество сетевых 
адаптеров стандарта Ефегпет, АгсМеги Токеп Ве. Кро- 
ме того, статический маршрутизатор МВ-Кощег обес- 
печивает взаимодействие с коммуникационными про- 
токолами 5[Р(5епа| Глпе оуег ТР), РРР (Рош о Рош 
Рготосо)1), Х.25 и другими. 

Для поддержки коллективной работы в состав па- 
кетов включены средства обмена сообщениями между 
пользователями типа электронной почты и удаленно- 
го доступа. Все пользователи могут делить существую- 
щие ресурсы типа файлов, программ на хост-маши- 
не, принтеров и т.д. в 
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4х, Ме\аге 


КОМПЬЮТЕР 


Константин Федотчев 


Хочу сразу поставить читателя в известность: экспер- 
том в области компьютерных сетей я не являюсь. Я их 
пользователь. Причем пользователем сети я смог стать 
после того, как наш офис “пересел на Арр/{>”. До этого 
мы работали на РС и просто бегали по офису с диске- 
тами. И вот мы купили первые пять Макинтошей. Сеть 
на них поручили поставить мне. Я понятия не имел, как 
это делать. И это вселяло опасения. Но приказы началь- 
ства не обсуждают. И вот в ближайшее воскресенье 
(предполагая долгий и непростой процесс установки) 
я приехал вофис, достал из коробок новые ГС, подсоеди- 
нил к ним коробочки АрреТаК, проделал несколько 
установок в системе в соответствии с описанием и.. на 
этом все закончилось. Сеть работала! К чему я все это 
описывал? А ктому, что, на мой взгляд, самыми главными 
критериями при выборе компьютерной сети являются 


Время копирования в секундах 


250 


100 


ЕпегеУМас РООУМас Мефаме 
Рис. 1 


простота её установки и удобство пользования ею. В 
этом смысле работа с сетью Ме Ч1аМе! фирмы $огис 50- 
901$ мало чем отличается оттой, что пришлось про- 
делать мне. Разница только в том, что вместо подклю- 
чаемой коробочки в компьютер вставляют МиВи$-пла- 
ту. Это, конечно немного сложнее. Но насколько мы ус- 
пели понять после того, как установили эту сеть в на- 
шем дем-зале, это одна из самых больших сложностей, 
с которыми можно столкнуться. Зато для работы с Ме- 
ЧаМегникаких специальных знаний и дополнительных 
процедур не требуется. Вам не придется проходить обу- 
чение перед тем, как начать работу с этой сетью. Как 
обычно, компьютеры и $С$]-устройства могут быть вы- 
браны через меню Споо$ег/Селектор. И самое главное, 
что эта сеть абсолютно прозрачна: обычные програм- 


Время открытия в секундах 


Епете/Мас РЕОПУМас МедаМет БезКор @5к 


МЕБ!АМЕТ — СЕТЬ ДЛЯ РАБОТЫ С ФАЙЛАМИ БОЛЬШОГО ОБЪЕМА 


Ме: аМе! — сеть для работы 
с файлами большого объема 


мы работают в ней без дополнительных модулей, рас- 
ширений и драйверов. Так что приобретение Ме 1аМе{ 
экономит время, нервы и деньги, затрачиваемые на ус- 
тановку и обучение. 

Как появилась Ме 1аМегу фирмы, основная специа- 
лизация которой — профессиональная обработка зву- 
ка? Целый ряд задач, решаемых на станциях $011с 50- 
мпоп$ (о которых мы говорили в прошлом номере), 
требуют параллельной работы нескольких станций с 
общими файлами аудиоматериалов, занимающих 
многие мегабайты. Однако ни одна из сетей, предла- 
гавшихся на рынке, не вытягивала требуемых харак- 
теристик — и пришлось фирме самой начать разра- 
ботку. С появлением Ме Ч1аМе! стало возможным ре- 
альное объединение станций 5оги!с в студийные ком- 
плексы (что не замедлило сказаться и на объемах про- 
даж). Но оказалось, что сеть может быть использова- 
на и в других областях. И она зажила самостоятель- 
ной рыночной жизнью как 
отдельный продукт. 

Где может быть эффек- 
тивно использована Мед1- 
аМе!? Её применение оправ- 
дано прежде всего там, где 
идет работа с файлами объ- 
емом свыше 10 Мбайт. Такие 
файлы встречаются при ра- 
боте с фотоизображениями, 
а также в системах нелиней- 
ного монтажа видео и звука. 
Пока в России практически 
отсутствуют студии, имею- 
щие несколько станций 
компьютерного монтажа. А 
вот издательских комплексов уже вполне достаточно 


Рис. 2 


- ДЛЯ ТОГО, чтобы между ними возникла конкуренция. 


При принятии решения о размещении заказа в том 
или ином издательском комплексе клиент обраща- 
ет внимание на качество печати, цену и срок изго- 
товления. Часто предлагаемый срок изготовления 
оказывается решающим. Рассмотрим, как Ме 1аМ№е 
может повлиять на производительность издатель- 
ского комплекса. 

При использовании обычной Етегпе-сети в изда- 
тельском комплексе работа с цветными изображения- 
ми большого формата и высокой четкости связана со 
следующими сложностями: 

- существенные временные затраты на открытие, ко- 
пирование, сохранение файла большого объема; 
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- издержки, связанные с покупкой дополнительных 
накопителей и раск-ир-устройств. На рис. 1, 2 пока- 
зано, насколько ощутима проблема времени в обыч- 
ных сетях. В качестве испытуемого был взят РЮото- 
зпор-файл объемом 24 Мбайт. 

Копирование файла через Ме 1аМе! занимает немно- 
гим больше времени, чем копирование внутри диска. 
Файл объемом 24 Мбайт копируется из одной станции 
в другую за 10 секунд(рис. 1). Тем самым время, затра- 
чиваемое на ожидание при использовании рассматри- 
ваемой сети, практически равно нулю. На деле же на- 
добность в копировании файлов при установке Мед!- 
аМег вообще отпадает. На рис. 2 приведено время от- 
крытия файла РВою5$Вор объемом 16 Мбайт. 

Файл, находящийся на другой станции, открывается 
всего лишь на 10% медленнее, чем если его открывать 
с внутреннего диска самой станции. К тому же один 
и тот же файл может быть открыт пятью пользовате- 
лями. Благодаря этим возможностям не нужно тратить 
время на копирование. Нет необходимости тратить 
деньги на промежуточные накопители и серверы: 
можно локализовать хранимые изображения на одном 
быстром дисковом массиве. А главное — не нужны 
очень мощные станции. Дело в том, что обычно сете- 
вая работа с файлами большого объема существенно 
загружает процессор сервера и станций клиентов. В 
Ме 1аМет эта проблема решена коренным образом. 

1. Карта Ме!аМе! — это маленький компьютер с про- 
цессорами, ОЗУ, контроллерами и своей операционной 
системой. Поэтому вся сеть работает с файлами неза- 
висимо от процессора компьютера и его возможностей. 

2. Сеть реализована на медных и волоконно-опти- 
ческих линиях, что позволило повысить пропускную 
способность сети до 100 Мбит/с. 

5. Протокол Арр!еТаШ хорошо приспособлен для 
работы с большим числом маленьких файлов. Мед 1а- 
Ме! имеет встроенный протокол МОТР (Меса Орн- 
п17е4а Тгапзасйоп Ргогосо1|5), оптимизированный для 
транспортировки больших графических файлов. Этот 
протокол приспособлен для одновременной передачи 
пакетов таких больших файлов, а также для переда- 
чи кэш-данных в оба конца. 

4. Мед1аМе! имеет свою оптимизацию записи на 
носитель МОЕ ( Ме Ча Орипихеа ЕЦе уе). Файлы 
пишутся в виде больших блоков, что облегчает бы- 
строе чтение графических файлов. 

Таковы основные особенности сети Ме аМе(. Они 
стали убедительными аргументами для многих изда- 
тельских комплексов, где привыкли считать деньги. 
Мед1аМе! используется на Наа$ РаБИ$Ь!а®, ТБе Гала 
Стоир, ОМЕ соог, МоШега1 Рипипе, 5р1езе! Са(а1юз, 
2-Рах и других зарубежных фирмах. 

Рассмотрим применение этой сети на примере из- 
дательской фирмы /-Рах Со]ог Вигеаи. Компания была 
основана в 1987 году. Специалисты 1-РАх были среди 
тех, кто впервые начал использовать Масицо$В для цве- 
тоделения и коррекции. Они также первыми испыты- 
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вали цветную версию Оца!КХРге$$ и многое другое про- 
граммное обеспечение, ставшее затем стандартным в 
издательском деле. Сейчас /-Рх специализируется на 
подготовке цветных буклетов, каталогов и рекламных 
листов. Одновременно в производственном отделе в 
работе могут находиться от 5000 до 20 000 изображе- 
ний. Здесь их сканируют в архив, выполняют цветоде- 
ление, коррекцию, ретуширование, посылают пробы 
заказчикам и передают готовые образцы в централь- 
ную базу данных. До появления Ме 1аМет все файлы 
приходилось записывать на диски объемом 2 Гбайта 
и физически перемещать их по всем рабочим местам. 
После появления сети все файлы хранятся централи- 
зованно, появилась возможность быстрого доступа к 
одному файлу нескольких пользователей одновремен- 
но. Сейчас производственный отдел /-Р1х имеет семь 
компьютеров семейства Ро\уег МасштозВ и Очцаага, сер- 
вер на 30 Гбайт и оптическую сеть Ме 1аМет. Установ- 
ка “под ключ” обошлась менее чем в 50 000 тысяч дол- 
ларов. Другие предложения “тянули” на сумму раза в два 
большую, и при этом не обеспечивали такой произво- 
дительности. По подсчетам владельца компании Чака 
Барра (СПискК Ви!г), после установки сети ежедневно ка- 
ждым работником экономится около одного часа, при 
этом производительность возросла на 50 процентов. 
Надеюсь, что компьютерная издательская сеть Ме- 


Ч1аМег найдет применение и в нашей стране. 


В заключение перечислим основные преимущест- 
ва сетевого решения Ме 1аМег: 

- для работы с Ме 1аМег не требуется специального 
обучения; 

- Мед1аМет работает независимо от издательских про- 
грамм, поэтому не возникает проблем с совместимо- 
стью программ и других компьютерных платформ, 
используемых для КР; 

- скорость доступа к файлам, находящимся на удален- 
ном сервере, всего на 10% ниже, чем аезКтор ассез$, 
что превышает тот же показатель существующих 
сетей в 5-10 раз; 

- с одним файлом может работать до пяти пользова- 
телей одновременно; 

- на каждой сетевой плате Ме1аМе( стоит свой про- 
цессор, ОКАМ, операционная система и два $5С$]-кон- 
троллера, благодаря чему работа с сетью идет неза- 
висимо от СРО компьютера; 

- МедаМет имеет встроенный протокол для работы с 
большими файлами. Например, файл объемом 
24 Мбайт копируется через Ме 1аМег за 10 секунд. 

Основные технические параметры сетевых плат 

Мед1аМег: 

- плата сервера: процессор Могого!а 68ЕСО30 25 МГц, 
четыре платы памяти общим объемом от 16 до 
64 Мбайт, два $5С$1-контроллера по 5 Мбайт /с, внут- 
ренняя шина на 40 Мбайт/с; ее цена 4800-4900 дол- 
ларов; 

- плата клиента: процессор Могого!а 68ЕСО30 25 МГц, 
четыре платы памяти общим объемом 16 Мбайт, два 
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МеаамМе Е - 
Слет Сага №®= = 
МедаМет и 
Сет Сага 


Цветоделение, ретушь, 


МеааМе! цветопроба 


СНеп! СагФ еек 
ки 


Сканер 
ы Сканирование, Растрирование 
передача, Концентратор и вывод пленок 
хранение или маршрутизатор 
ь чи Медаме 


— _ 


СЛеп{ Сага 


МедамМе 
Слет Сага 


Фотонаборный 
автомат 
зервное 
пирование 
рхивирование 
Медаме 
Зегуег 01!$К$ 
(ЭСЬ апмег$) 
МедаМе 
Слет Сага 


Макетирование страниц 


МедаМе{ МефаМе{ 
СНеп! Сага Еж С!еп{ Сага 
Г 


$С$1-контроллера по 5 Мбайт/с; цена 1500 долларов. | Адрес демонстрационного зала 15РА: Москва, Средний 
Протокол сети: ЕРГТ. Топология сети: юКеп ге. Мак- | Тишинский переулок 12, телефоны: (095) 956-18-26, 
симальное число динамических адресов (по4ез): | 956-70-41 

1000. Максимальное удаление: 2 км. 
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РеНогта 5200 в школе и дома 


Станислав Кальянов 


Близнецы 
и их родители 


Для многих людей, не знакомых с 
сегодняшним Макинтошем, он все 
еще представляется ящичком из 
светло-серой пластмассы с дыркой 
для дискеты и девятидюймовым 
окошечком экрана на передней 
стенке. Новые компьютеры серии 
5200, выполненные в конструк- 
тиве “все в одном”, без сомнения, 
ведут свой род от знаменитого 
основателя династии — самого 
первого Макинтоша, от его по- 
томков, благородного семейства 
Классиков. Еще ближе на генеа- 
логическом древе находятся об- 
заведшиеся в процессе эволю- 
ции 14-дюймовым монитором 
ГС 520 и его братья, 550 и 575 
(отличающиеся только процес- 
сорами), а также плод неожидан- 
ного союза с телевизором, един- 
ственный в своем роде МасТУ, 
унаследовавший от этой 
побочной связи с се- 
мейством быто- 
вой электроники 
их фамильный 
черный цвет. 
У 5200-х такая же, 
как у Классиков, гори- 
зонтальная прорезь для дискеты 
под экраном. Только экран стал 15- 
дюймовым (МШир!е 5сап), а рядом 
с флоппи-дисководом появилась 
еще одна прорезь — это привод 
компакт-дисков. И не какой-ни- 
будь, а 4-скоростной! Называется 
он СО600}, а сам механизм от $опу. 
Если помните, у Классиков под дис- 
ководом был маленький динамик. 
У 5200-х их сразу два — стерео, как 
у 14-дюймового АУ-монитора. Во- 
обще, РеЁогта 5200 внешне силь- 
но напоминает этот самый мони- 
тор. Она может даже наклоняться 
и поворачиваться, как монитор, 


чтобы обеспечить удобный угол 
зрения (насколько мне известно, 
это вообще первый в мировой 
практике компьютер на поворот- 
ном — “ИЦ-апа-зулуе — основа- 
нии). Только к монитору еще ком- 
пьютер надо подключать, а здесь 
все уже в одном корпусе. Наружу 
выходит всего один сетевой ка- 
бель. Выключатель справа сзади, 


как у Со]ог С1а$31с. От Со]ог С1а$$1с 
унаследован и встроенный микро- 
фон, расположенный над экра- 
ном, — подальше от шумов дисков. 

Семейство 5200 состоит из двух 
близнецов — Ро\жег Мас 5200 1С и 
РегГогтла 5200. Впрочем, они абсо- 
лютно неотличимы друг от друга — 
мне, по крайней мере, неизвестно 


ни одного внешнего или внутрен-_ 


него отличия. Разве что они выбра- 
ли разные дороги к потребителю 
(ГС распространяется по образова- 
тельным учреждениям, главным 
образом в США, а Ре№огта — через 
дилерскую сеть и через магазины) 


и соответственно по-разному оде- 
ты софтвером. Первыми в мире 
5200-е увидели посетители выстав- 
ки Арр!е Ехро в Москве 24 апреля 
1995 года. Кстати, Регогта 5200 — 
это одновременно и первая доб- 
равшаяся до России Рейогта, и 
первый в России представитель ли- 
нии “больших Классиков”. Итак, с 
одним родителем все ясно — 
5200-е по прямой линии про- 
исходят от Мас 128К, унас- 
ледовали многие фамиль- 
ные черты, похожи на 
папу — ГС 520, хотя и 
АУ-монитор подозри- 
тельно напоминают, и 
от гениального дяди- 
арапа всякой мультиме- 
дии поднабрались. А что 
же по материнской ли- 
нии? 

Мама у 5200-й — 
Очцаага 650. То есть сис- 
темная плата практиче- 
ски идентична плате, ис- 
пользованной в 620-й, с 
некоторыми доработка- 
ми. Первое отличие — 
процессор. В 630-й был 
установлен процессор 
Мотого!а 68040 66/33, 
ав 5200-й — Роже!РС 
603, это первый Ма- 
М кинтош на этом про- 
цессоре. Новый про- 
цессор не требует ра- 
диатора, он имеет планарные вы- 
воды и припаян непосредственно 
к системной плате, прилегая к ней 
нижней стороной корпуса, через 
которую и отводится тепло. Это 
очень удобно для стесненных усло- 
вий портативных компьютеров, 
для которых в первую очередь он 
и предназначен. По производи- 
тельности Ро\уе!гРС 603 почти не 
отличается от Ро\уегРС 601, рабо- 
тающего с той же тактовой часто- 
той. Далее, чтобы ускорить эмуля- 
цию команд 68К, добавлен кэш 
второго уровня. И еще одна благо- 
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Регогта 5200 


Микропроцессор и кэш-память: 


- В15С-процессор Ро\уе!РС 603 с тактовой частотой 75 Мгц. 
- встроенный математический сопроцессор, 8 Кбайт кэш данных, 


8 Кбайт кэш инструкций; 


- 256 Кбайт кэш-память второго уровня на 64- а шине Розе! РС. 


Память: 

- поставляется с 8 Мбайт КАМ; 

- расширяется до 64 Мбайт ВАМ. 
Диски: 


- дисковод Арр!е 5ирегОпуе 1,4 Мбайт, 3,5-дюйма; 
- внутренний жесткий диск 500 Мбайт (ТЕ); 


- СО-КОМ Арр!ебСр 3001 Р\а$ (565). 


Дисплей: 


- 15-дюймовый КОВ встроенный. 


Режимы: 

- 640х480, 67 Гц; 

- 800х600, 67 или 72 Гц; 
- 832х624, 75 Гц; 

- размер точки 0,28 мм. 
Поддержка дисплея: 

- 1 Мбайт видеопамяти; 


- 32 тыс. цветов в режиме 640х480. 


Интерфейсы: 


- порт АБВ для мыши и клавиатуры; 


- два последовательных порта (В$5-252/85-422); _ 
- $5051 для внешних периферийных устройств и внутреннего Ср- КОМ; 
- сеть Арр!еТаК через последовательный порт. 


приобретенная черта. Недостат- 
ком Г.С 650 многие называли всего 
один разъем для модулей памяти 
($1ММ). Пожелания были учтены, и 
системная плата в недавно выпу- 
щенных 6230-х незаметно измени- 
лась, без всяких разъяснений на 
ней появился второй разъем. При- 
чем модули можно устанавливать 


Установка телевизионного тюнера. 
Системная плата удалена 
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разной емкости. Эту приятную 
особенность унаследовала и Ре!- 
Гога 5200.У 5200-х очень удобно 
устроен доступ к системной плате, 
она выезжает по направляющим и 
соединяется без единого шнура. 

В моделях 620 впервые ради уде- 
шевления Арр!е отказалась от 
встроенного 5С$-диска. Но $С$]- 
контроллер остался, к 630-й мож- 
но подключить $С$|-диски, СО- 
КОМ, сканеры и другие внешние 
устройства (даже на одно больше, 
чем раньше, так как освободился 
5С$1-адрес). Иметь в компьютере 
два контроллера и ШЕ-диск оказы- 
вается дешевле, чем $СЗ-диск и 
контроллер. И этот ШЕ-диск ока- 
зался чрезвычайно быстрым, по 
результатам дисковых тестов 
6230-я обгоняет другие Маки. 

В Реогта 5200 установлен та- 
кой же внутренний диск ШЕ. Если 
вам не хватает 250 или 500 Мбайт, 
можно использовать жесткие ШЕ- 


РЕВЕОВМА 5200 В ШКОЛЕ И ДОМА 


диски третьих фирм. Инженерами 
Арр!е были опробованы около 200 
дисков различных фирм, способ- 
ных работать с этим контролле- 
ром. 

Из всего, что есть сейчасу Арр!е 
для Г.С 620, в 5200-х нельзя исполь- 
зовать только плату РО5-совмести- 
мости. Об этой плате разговор осо- 
бый. Она устанавливается не толь- 
ко в разъем прямого доступа к про- 
цессору, но и всам процессорный 
разъем. Вынув процессор 6810040 
из его гнезда, вы устанавливаете 
плату РО5-совместимости и уже в 
нее вставляете вынутый процес- 
сор. Только не пробуйте это делать 


Проволочная ручка 


Установка системной платы 


дома! Все эти вещи очень чувстви- 
тельны к статическому электриче- 
ству (читайте “Макинтош изнутри” 
Н.Иванова). Кроме того, у процес- 
сора много ножек, которые легко 
гнутся. 

И еще информация к размышле- 
нию: два свойства 630-й, которые 
выявлены уже в процессе ее эксплуа- 
тации в нашей стране. Во-первых, по 
результатам испытаний, проведен- 
ных одним из крупных системных 
интеграторов, 630-я оказалась са- 
мым быстрым и удобным Мас-кли- 
ентом в сложных системах. Во-вто- 
рых, замеры, проведенные одной из 
государственных служб, имеющих 
дело с засекречиванием информа- 
ции, показали, что излучение, выхо- 
дящее из 650-й (металлический кор- 
пус которой специально разрабаты- 
вался с с целью минимизации излу- 
чения в домашних и школьных ус- 
ловиях), вдвое меньше, чем у Рожег 
Масииоз1 7100 (стандартный метал- 
лический корпус, аналогичный РС). 


Компьютерные комплексы «под ключ». 
Целевые решения по установке, 
наладке и комплектации компьютерных 
сетей и офисного оборудования. 


Комплексные поставки компьютерных 
станций. Широкий выбор компьютеров — 

от серверов до рабочих станций, цветных 

и черно-белых ноутбуков, модемов 

и факс-модемов, принтеров, сетевого оборудо- 
вания, источников бесперебойного питания. 


Для наших дилеров: значительные — 
до 30% — дилерские скидки, льготное 
обслуживание, обучение и рекламно- 
информационная поддержка, 
сопровождение продаж. 


, 6 АМЕВСАМ РО\УЕК СОМУЕЯЗЮМ 
> | + 
30 2УХЕЕ ЗС! 


®7 сус Асея $4 
< ТВЕМО\аге — 3% ток. 


к 


х 


Таким образом, вероятность дистан- 
ционного “считывания” недружест- 
венной спецслужбой информации 
из 650-й существенно меньше, чем 
из других компьютеров. Два эти 
свойства в комплексе открывают 
650-й дорогу на различные специ- 
альные рынки. 


Очень умный телевизор 


Серия Макинтошей Очцаага 630, ГС 
630 и Регогта 630, объявленная 
2 августа 1994 года, предлагала воз- 
можности мультимедиа по цене, 
доступной для индивидуального 
покупателя и для школ. Как я и 
предполагал когда-то, МасТУ полу- 


Плата видеоввода, телевизионный 
тюнер и пульт дистанционного 
управления 


чили достойное продолжение и 
развитие. Вместе с 630-й серией 
была объявлена карта ввода, оциф- 
ровки и отображения видеосигна- 
ла — Видеосистема Арр!е (Арр!е 
У!4ео 5узтет), а также дочерняя 
карта телевизионного тюнера к 
ней — ТВ/Видео Арр!е. Для этого 
был разработан специальный чип, 
вобравший в себя АУ-архитектуру 
Арр!е. Серия 5200 полностью со- 
вместима с этими картами. 

С помощью Видеосистемы Арр!е 
можно вводить видео через компо- 
зитный или 5-видеовходы. Вход 
5$-видео позволяет получить луч- 
шее качество, так как цветовой и 
яркостный сигнал разделены. Ви- 
део с телевизора, магнитофона, ка- 
меры или лазерного диска отобра- 
жается на экране в окошке произ- 
вольного размера, в параллель с 


другими идущими за- 
дачами. В любой мо- 
мент можно записать 
фрагмент как фильм 
ОшскТипе или “вы- 
хватить” отдельный 
кадр и использовать 
его в своих докумен- 
тах, презентациях. 
Однако не надейтесь 
записать на диск “Бе- 
лое солнце пустыни” 
или “Бриллиантовую 
руку” — хватит в луч- 


шем случае на Филю с разъемов 
Хрюшей в маленьком анны 
окошке. 

ТВ/Видеосистема 
имеет телевизионный 


переключатель кана- 

лов, поддерживающий европей- 
ские стандарты (ура!), — поэтому 
можно без проблем смотреть и Ос- 
танкино, и спутниковые РАГ-кана- 
лы. (Впрочем, должен предупре- 
дить покупателей, что в первой 
версии Арр!е ТВ-системы наш род- 
ной 5ЕСАМ О/К работал некор- 
ректно, и сегодня все ТВ-платы, по- 
ступающие в страну, проходят 
предпродажную настройку. Поэто- 
муесли вы привезете плату телетю- 
нера с собой из-за границы, у вас 
могут возникнуть проблемы с од- 
новременным приемом звука и 
изображения из Останкино.) Про- 
граммно реализованы все функ- 
ции, традиционные для современ- 
ных бытовых телевизоров: поиск 
канала, включение/выключение по 
времени, возврат на прежний ка- 
нал и даже защита канала паролем. 
(Подсказка для тинэйджеров: уда- 
лите файл параметров пульта 
МастТУ — и все каналы снова ваши!) 
Компьютер может самостоятельно 
осуществлять поиск доступных те- 
левизионных каналов и напоми- 
нать о необходимости посмотреть 
очередную серию “Просто Марии”, 
включившись в заданное время. 

К компьютеру прилагается пульт 
дистанционного управления, по- 
зволяющий управлять видеосисте- 
мой, а также проигрывателем ком- 
пакт-дисков. Встроенный инфра- 
красный модуль дистанционного 


Отверстия для 
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Системная плата Г.С 650 и установка платы 


видеоввода 


управления аналогичен используе- 
мым в бытовой технике (увы, для 
информационного обмена с Нью- 
тоном его использовать пока не 
удастся). Зато можно, не вставая с 
дивана, переключать телепрограм- 
мы, вызывать изображение с ви- 
деомагнитофона или озвучить 
трансляцию Уимблдона вашим 
любимым компактом Могисопе. 
И еще одна полезная особен- 
ность — телетекст! Полученный 
нами опытный образец ГС 630 сра- 
зу при подключении кантенне на- 
чал принимать на первом канале 
Останкино телетекст. Достаточно 
выбрать в меню шрифт — и пользо- 
ватели, купившие компьютеры 


Плата МРЕС-декомпрессора 


650-й и 5200-й серий, получают 
доступ к новому источнику инфор- 
мации, ранее доступному только 
обладателям дорогих телевизоров 
(даи те зачастую вынуждены читать 
русский текст латинскими буква- 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


МОСКОВСКОЕ ПРЕДСТАВИТЕЛЬСТВО ШВЕЙЦАРСКОЙ ФИРМЫ 


1.5.р.а. 


предлагает графические и звуковые станции на базе персональных 
компьютеров “Ромег Маситоз!” вместе с необходимым видео 


и звуковым оборудованием. 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ: 


Идео Ехр/огег: видеоадаптеры, многоканальные микшеры, 
транскодеры вещательного качества, МРЕС-СО премастеринг 


станции, видеомонтах, 


оп Зо/иНопз: обработка звука, озвучивание, СО и \Мдео-Со 


премастеринг, реставрация записей; 


Видеоконтроллеры и видеоадаптеры для МАС и РС. 


ПРОГРАММЫ: 


Нестстаде: одна из самых быстрых программ 
трехмерной анимации для кино и телевидения; 
Аттайоп У апо: всем, кто работает в стиле “Сацооп” 
Еогт.г: трех и двухмерный дизайн, моделирование. 


тел. (095) 956-1826/7041 факс (095) 956-2309. 


ми). Более того, в отличие от вла- 
дельцев телевизоров, вы сможете 
работать с телетекстом как с тек- 
стом, захватывать и сохранять ин- 
тересующие вас фрагменты, редак- 
тировать, распечатывать или ис- 
пользовать иным образом этот ог- 
ромный оперативный массив дан- 
ных. Кстати, качество изображения 
на экране монитора существенно 
лучше и стабильнее, чем на теле- 
визионном. 

Для 630-й серии была объявле- 
на также презентационная систе- 
ма АррЕе. Простой внешний видео- 
конвертор позволяет присоеди- 
нить компьютер к телевизору или 
видеомагнитофону. Все, что про- 
исходит на мониторе компьютера, 
отображается на телеэкране или 
записывается на пленку. Эта систе- 
ма может быть использована с лю- 
бым Макинтошем, имеющим ви- 
деовыход. У 5200-й стандартного 
видеовыхода, увы, нет, но он может 
быть получен дополнительно. 

К осени должна появиться ещё 
одна интереснейшая вещь — плата 
МРЕС-декомпрессора для ОшскК- 
Тте 2.0; использовать ее смогут ГС 
650 и Регогта 5200. Плата устанав- 
ливается в разъем прямого доступа 
к процессору и соединяется шлей- 
фом с внутренним входом платы 
видеоввода. После установки этой 
платы в вашем распоряжении все 
диски У1аеоСр и СО-1 МРЕС и филь- 


мы ОщшскКТите, 
сжатые МРЕС, — 
во весь экран, с 
тем же разреше- 
нием, что и кар- 
тинка с УН5-маг- 
нитофона. Я 
имел удовольст- 
вие попробовать 
предпродажную 
версию платы и 
могу сказать, что 
это здорово! 
Представьте 
компакт-диск, 
который можно 
не только слу- 
шать, но и смот- 
реть. Правда, 
один диск на- 
доедает довольно быстро и хочет- 
ся чего-то нового, а диски СО-1 
МРЕС пока подороже обычных зву- 
ковых. Однако они дешевле боль- 
ших, “лазерных” аналоговых видео- 
дисков, которые, хотя и превосхо- 


Процессор 
Роше РС 503 


Видео разъём 


ХХХ 


Кэш / ПЗУ 


оля РС 


АОВ 


ы 


Внешний $СЯ 


Последовательные порты 


дят МРЕС-1 по качеству, требуют, 
кроме того, отдельного проигрыва- 
теля ценой несколько сотен долла- 
ров. 

Появление на Макинтоше 
ОшскКТите было началом вседос- 
тупной анимации, звука, видео. 
ОсКкКТипте позволяет пользовате- 
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лю работать с динамическими ти- 
пами данных точно так же, как с 
фрагментом текста: вырезать, вста- 
вить, скопировать. На медленной 
машине количество кадров будет 
отрегулировано в соответствии с 
доступной производительностью 
системы. Различное количество 
цветов (видеорежим) тоже не по- 
меха, в соответствии с текущим 
видеорежимом будет введена ап- 
проксимация цветов. Не нужно 
беспокоиться о синхронизации 
звука и видео, Макинтош сделает 
это сам. 

ОшскТите 2.0 создает инфра- 
структуру для разработки и ис- 
пользования программ интерак- 
тивного телевидения, применяя 
МРЕС и сетевую поддержку. С но- 
вым протоколом устройств Ошск- 
Тите может адресоваться к сетям с 
расширенным адресным про- 
странством и сетевым устройст- 
вам, таким как видеосерверы ин- 
формационной магистрали. 


Внутренний общий разъем 


“Долгоживущаа“ 
батарейка 


Коммуникационный 
разъём 


Слот прамого доступа 
к процессору (ЕС РОЗ) 


Звуковые порты 


Ре{могта 5200 
и Информационная 
магистраль 


Крупнейшие кабельные и радио- 
коммуникационные компании 
США инвестируют миллиарды дол- 
ларов в проект Национальная Ин- 
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формационная Инфраструктура 
(МП), более известный как Инфор- 


мационная магистраль. Идея состо- 
ит в том, чтобы обеспечить неогра- 
ниченное количество двусторон- 
них телефонных, телевизионных и 
компьютерных соединений. 
Основное внимание в этом про- 
екте уделялось наиболее популярно- 
му устройству — телевизору. Но те- 
левидение не оптимально с точки 
зрения интерактивности. Достаточ- 
но ли переключателя каналов для 
взаимодействия с обрушивающим- 
ся потоком информации? Кроме 
того, можно ли скопировать эту ин- 
формацию, сохранить, использо- 
вать в сочетании с другими материа- 
лами, напечатать и послать другим? 
Для всего этого более подходит уст- 
ройство, имеющее вычислительные 
возможности, мышь и клавиатуру, 
соединение с принтером и другими 
периферийными устройствами. 
Только персональный компьютер 
обладает необходимой гибкостью 
интерфейса, мощностью и функ- 
циональностью. Именно он лучше 
всего подходит для обработки кор- 
респонденции и обратной связи. 
Позиции Макинтоша здесь 
очень хороши прежде всего из-за 
признанной простоты его интер- 
фейса, доступного массовому по- 
требителю, а также из-за его пере- 
довых позиций в интегрировании 
мультимедиа-технологий. Можно 
предположить, что именно “теле- 
визионные” технологии на Макин- 
тоше помогут связать персональ- 
ный компьютер с информацион- 
ной магистралью. Во-первых, Ма- 
кинтош может принимать, обраба- 
тывать в реальном масштабе вре- 
мени и выводить видеосигнал на 
экран компьютера или телевизора. 
Это значит, что он может служить 
и “монитором”, и “пультом управ- 
ления” в интерактивном телевиде- 
нии. Во-вторых, Макинтош можно 
программировать. Разработчики 
могут писать программы для рабо- 
ты с видео, звуком, телефонной 
связью, локальными сетями и для 
всего этого вместе. Наконец, недав- 
но объявленная ОшсКТите СопЕе- 
гепсше обеспечит рш$-апа-р1ау 


Вапаай 


РЕКРЕОКМА 5200 В ШКОЛЕИ ДОМА 
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Р1ррт — технические характеристики 


Производитель: Вапда! Со., М4., Ларап. 


Цена: около $500. 


Процессор: Ро\егРС 605, 66 МГц. 


Память: 
- 4 Мбайт КОМ; 


- 6 Мбайт едо КАМ (расширяемые). 


Вывод: 


- МТС или РАГ, 5-у14ео и низкочастотный; 
- ЗУСА-монитор; 

- Звук: 16 бит стерео. 
Носитель: СО. 


Привод: четырехскоростной. 


Форматы СБ: звуковые, СО+С, СО-КОМ СО-1 (требуется дополнитель- 


ный МРЕС-декомпрессор). 


Порты: 2 последовательных с поддержкой СеоРог АРВ повышенной 
надежности на отключение, слот расширения. 

Контроллер: затера4 с дополнительным набором кнопок, возмож- 
но подключение клавиатуры и мыши, а также других АОВ-устройств, 


разработанных для Макинтоша. 


Дополнительная информация доступна Вир:\\\муу\улиЮ.арр!е\ 


рарраа\риррт.Вит 


видеоконференцсвязь по любому 
достаточно быстрому каналу. Сей- 
час еще очень далеко до заверше- 
ния проекта Информационной 
магистрали, но Макинтоши уже 
значительно продвинулись в этом 
направлении. 


Здравствуй, школа! 


И в этом движении компьютеры 
семейства 630-5200 — безусловно, 
среди лидеров. Это хорошо чувст- 
вуют пользователи. 5200-е стали 
бестселлером “предшкольного” 
сезона, очень многие американ- 
ские школы в этом году выбирают 
для себя ГС 5200. Школьный ком- 
пьютер на Ро\’е!РС(!), с возможно- 
стями мультимедиа и телекомму- 
никации, с расширенным полем 
экрана, компьютер, не порождаю- 
щий на столе ученика немыслимо- 
го клубка проводов и кабелей, 
удовлетворяющий всем мыслимым 
санитарно-гигиеническим и энер- 


госберегающим требованиям... Та- 
кой компьютер не устареет еще 
долгое время, так что установка его 
в школе — это во всех смыслах вло- 
жение в будущее. Кстати, сегодня 
5200-я — безусловный лидер сим- 
патий в маковском сообществе и 
как домашний компьютер. Почти 
все, с кем я общался в нашей и дру- 
гих компаниях, — а из тех, у кого 
есть дети, все 100% — мечтали бы 
иметь дома именно Реогта 5200. 
Р.5. Пока очень мало сведений 
о гибриде Макинтоша и игровой 
приставки, РомегРИауег фирмы 
Вапда1, дистрибьютора Мицеп4до 
в Японии. Известно, что работать 
он будет под управлением Масо5, 
в качестве основного информа- 
ционного носителя использует 
СР-КОМ и будет стоить менее 500 
долларов. Основные технические 
характеристики Раррш приведены 
на врезке. м 
е-тай то: п.$аррогЕ @аррейпк. 
арр1е.сот 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ КОМПЬЮГЕР 


Ка 


Макинтош изнутри 


Лучшее — друг хорошего 


Обустраиваем ОС Макинтош 


Николай Иванов 


Повышаем компрессию 


Довольно важными и распространенными “примоч- 
ками” являются программы архивирования, а точ- 
нее, сжатия данных. Количество их огромно, и рас- 
сказать обо всех не представляется возможным. 
Однако некоторые имеют наиболее широкое хож- 
дение (скромно умолчим о причинах этой широты), 
и мы попытаемся разобраться в их достоинствах и 
недостатках. Прежде всего о том, что характерно для 
всех рассматриваемых программ. Неудивительно, 
что все они позволяют сжимать файлы. При этом 
скорость и эффективность сжатия различаются 
‚ весьма незначительно, в пределах ошибки измере- 
ний. Все эти программы способны создавать “само- 
разворачивающиеся” архивы; сегментировать, то 
есть разбивать большие архивы на части для разме- 
щения на нескольких дискетах или других носите- 
лях небольшого объема; иерархически организовы- 
вать содержимое архивов, создавая в нем папки. В 
комплекты всех архиваторов входят небольшие про- 
граммки, позволяющие только извлекать файлы из 
существующих архивов; при наличии лицензии та- 
кие программки передаются бесплатно вместе с ар- 
хивами (непонятно, для чего, если можно передать 
архив, который “развернется” сам). 

Начнем с СотрасЕ Рго (автор ВШ Соод- 
тап), как с самой простой и, кажется, самой 
распространенной. Набор функций этой 
программы не выходит за рамки общих для 
всех архиваторов, описанных выше. Отличительная 
черта СотрасЕ Рго — способность преобразовывать 
файлы в формате ВшНех. Это свойство становится 
особенно актуальным в последнее время в связи с рас- 
тущей популярностью Интернета. Как известно, дво- 
ичный, то есть содержащий “непечатные” символы, 
файл с Макинтоша передать по сети невозможно без 
специального преобразования (см. статью “Вавилон- 
ская магистраль” в КомпьютерПресс №495). А Сот- 
расе Рго “в одном флаконе” предлагает и сжатие, и со- 
ответствующее преобразование. Достоинством про- 
граммы СотрасЕ Рго является ее небольшой размер 
(около 90 Кбайт) и нетребовательность к объему опе- 
ративной памяти (500 Кбайт). 


Продолжение. Начало в КомпьютерПресс №7’95 


Архиватор за Решхе (АПаа1т 5уз{е1т5$) 
помимо набора стандартных функций обла- 
дает широкими дополнительными возмож- 
ностями. Вы можете переносить файлы внут- 
ри архива, а также из одного архива в другой с помо- 
щью мышки (режим “бери и тащи”). Правда, в каждый 
момент времени может быть открыто только одно 
окно с файлами для каждого архива, что ограничивает 
удобство таких манипуляций. Архив, создаваемый с 
помощью 5, может быть зашифрован; впрочем, 
обращайтесь с шифрованием поосторожнее — в свете 
недавнего президентского указа об обязательном ли- 
цензировании такой деятельности вы можете понести 
некоторые убытки'. 


« Ме ЕФИ Шеш 11$ РП Гоп{ Т005 Шпб Шогк 


| ЗаНТе Реохе. Зсп1рь (У3.0)9 
Ч 


Уние. Заказ. То. Ч 
Меуи АгсЫуе. "Моушя Тагяе Старая. почта "Ч 
| зе. "Старая-почтаз "Ч 
Сваг. Мась Ч 
| Мась, Маше. Ч4оез. по соя "АррЕ"Ч 
| Маюь Мойеа 1/1/1904 40. 6/30/19954 
| За. "Мотя Тагае(ПезКор. РоМегГТочта:". ппайсй. согаргезз. 9 
Оцич 


тай позволяет автоматизировать рутинные опе- 
рации с помощью макрокоманд, записывая ваши дей- 
ствия. В этом случае также помогает способность ар- 
хиватора выбирать файлы для сжатия не вручную, а 
автоматически по критерию — дате модификации, 
типу, размеру и т.д. Макрокоманду можно отредакти- 
ровать с помощью любого текстового редактора. Еще 
одна интересная особенность программы ЗИ — 
наличие интерфейса к внешним модулям (р№8-115), 
позволяющая расширять возможности архиватора 
практически неограниченно. В частности, в виде та- 
ких модулей реализованы конверторы для работы с 
файлами других форматов: тем же ВшНех, ЧОСоде, 
АрреМок РКС, Гар, ОМХ сотргез$, саг и другими. 
| Создатели архиватора Р1$КРочЫег (фир- 
п ма 5 Ш СепегаНоп 5уз{епл$, продавшаяся кор- 
порации зуташес) пошли еще дальше по 
пути упрощения манипуляций с файлами. 
Интерфейс программы весьма напоминает Етаег, вы 
можете открыть множество окон и перетаскивать 


1 Это, конечно, шутка, но... 
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файлы между ними. 21$КРоцЫег имеет несколько ал- 
горитмов сжатия, отличающихся скоростью работы 
и эффективностью, так что вы всегда можете выбрать 
подходящий режим для файлов разных типов. Самая 
интересная особенность этого архиватора — наличие 
специального расширения 215$КРоцЫег ПМТ, которое 
устанавливает в Ешаег дополнительное меню ПГ. В 
этом случае вы можете просто отметить в программе 
Нааег нужный файл (или несколько), выбрать Сот- 
рге$$ (Сжать) из этого меню, и операция будет выпол- 
нена без запуска основной программы. Это удобно, 
если вы страдаете от ограниченного пространства на 
диске и вынуждены постоянно сжимать и разжимать 
ваши файлы. Так как 21$КРоцЫег обрабатывает фай- 
лы по одному, он не требует много свободного места 
на диске в качестве рабочей области. Сжатый файл 
открывается автоматически после разжатия, если вы 
дважды щелкнете на нем мышкой. 


Жернова Макинтоша 


Способность ОС Макинтош обрабатывать файлы спо- 
собом “бери и тащи” породила целый класс малень- 
ких программ, каждая из которых выполняет какую- 
то одну небольшую, но полезную функцию, сберегаю- 
щую километры пробега мыши по столу. Автор цело- 
го ряда таких программочек, Стив Смит из Арре Сот- 
рег, называет их Ми! Сиш4ег$ (маленькие жернова) 
из-за их способности ловко “перемалывать” перено- 
симые на них файлы. 
+ Госки (5еуе тиб) — защищает от пере- 
записи и случайного удаления файл или пап- 
ку, либо снимает такую защиту. Результат ана- 
логичен пометке маркера “Защищен” 
(Госкеа) для соответствующего файла в диалоге “Пас- 
порт” (бег шЮю) программы Етаег, но достигается 
гораздо проще. 
+ 5оипа25у$Веер (5“еуе тив) — эта про- 
> граммка записывает звуковые ресурсы ($па) 
из опущенного на нее файла в отдельные 
файлы в формате системного звука. После 
этого их можно поместить в системный файл и ис- 
пользовать по назначению. Замечательное средство 
для копирования звуковых эффектов из какой-нибудь 
игры вроде Мае]$ гот. 
+ АПа$2Арр!еМепи (5еуе тив) — помеща- 
» ет псевдоним (аНа$) изображенного на кар- 
тинке этой программы файла в меню рекви- 
зитов (Арр!е Мепи) для быстрого доступа к 
этому файлу. 

СтоирШЮ (;еуе тив) — подсчитывает 
суммарный размер файлов и папок, перене- 
сенных на картинку программы. Полезна при 
копировании чего-либо на дискету. 

ОптоицпИ( (Арре Сотшриег, шс.) — позволя- 
ет быстро размонтировать компакт-диск (как, 
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впрочем, и любой другой диск Макинтоша, кроме сис- 
темного), даже если этот диск общий (то есть сделан 
доступным по сети для других пользователей). Обыч- 
но общий диск нельзя размонтировать и соответст- 
венно вынуть из дисковода. Эта программа была на- 
писана специально, чтобы обойти ошибку в драйве- 
ре компакт-дисков, который автоматически делает об- 
щим вставленный в Макинтош компакт-диск, хотя и 
не должен этого делать. 

Тратьбрай (КоБеге $. Маб) — создает для 
графического файла, перенесенного на эту 
программку, соответствующее изображение 

_ размером 32х32 пиксела и заменяет им обыч- 
ную картинку (1соп) этого файла. Если вы работаете 
с большим количеством графических файлов, назван- 
ных Р!сцхе 1, Р!с- 
гге 2 и т.д., вам 
будет проще разо- 
браться в них, 
если в окне ОС вы 
будете видеть и 
содержимое этих 
файлов, хоть и в 
очень маленьком 
масштабе. ТВитЬ- 
па! поддерживает 
форматы сс ЕЕ Еоот ПРЕ РИО: ЕЙ 
о 
любые графиче- рииииииининиииииииииииииииниииииининнни 
ские файлы, со- $ | 
держащие ресурс в 
типа РСТ, а также 
ролики  ОщшсК- 


ЕЕ 200:...:ТИЕЕ ЕИе$: ЕЕ 


6 Неглз 86.4 МВ т ФК 10.5 МВ ау 


З+а4ие от Бегу ат ео 
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Тот, кто постоянно пользуется электронной 
почтой, наверняка согласится, что она стано- 
вится все более распространенным средст- 
вом связи. Электронное послание, как, впро- 
чем, и любое другое, всегда проигрывает, если содер- 
жит опечатки и ошибки. Особенно важно избегать 
ошибок, если вы общаетесь на иностранном языке, 
иначе вы рискуете не только прослыть невеждой, но 
и быть неправильно понятыми. Поэтому средства про- 
верки орфографии применяются и в программах элек- 
тронной почты. Среди владельцев Маков в России 
встречаются такие, кто пользуется сетью Арре[лпкК. 
Для этой почтовой системы также существует про- 
грамма орфографического контроля — 5ре!Етаег 
(Масгоуис$, шс.) Эта программа распространяется 
бесплатно среди абонентов Арр!е[пк; использовать 
ее с другими системами электронных коммуникаций 
невозможно. т 
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Программа 5ре!таег позволяет проверять текст 
на английском языке. Она состоит из пульта (сопо!| 
рапе!) и словарей — основного и пользовательского, 
куда заносятся новые слова. При запуске АрреШокК 
бре!Етаег создает дополнительное меню (его вы ви- 
дите на рисунке), с помощью которого можно прове- 
рить набранный текст, а также выбрать основной и 
пользовательский словарь. Кроме того, можно уста- 
новить режим проверки правописания “на лету”, ко- 
гда каждое набранное слово проверяется сразу после 
ввода. Если слово написано с ошибкой, раздастся зву- 
ковой сигнал. 

ре! паег использует тот же формат словаря (и, по- 
видимому, тот же алгоритм проверки), что и встроен- 
ная система проверки орфографии в англоязычных 
версиях программ компании С1а11$ (Х/огК$, Мас\/гце). 
Впрочем, знание это вполне бесполезно для целей 
русификации 5ре|!Етаег. Тем более, что в этом году 
Арр!епк, скорее всего, прекратит свое существова- 
ние, а с системой е\Х/опа, которая его заменит, 5ре!|- 
Ешаег работать не будет. в 
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Арре Сотршег и разработчики 


Олег Фоминов 


За последний год компьютеры Арре МасшюзВ в Рос- 
сии перестали быть чем-то совсем уж неизвестным для 
российских пользователей, многие успели поработать 
на этих машинах и составить представление об интер- 
фейсе системы МасО5, новых технологических реше- 
ниях Арре и о прикладных программах. Но, как пока- 
зало общение с посетителями выставки Арре Ехро/ 
Сопцек, большинство из них понятия не имеет о том, 
как писать софт для Мака. Кое-кто читал статьи Аркадия 
Морейниса о программировании для Макинтоша, но 
даже им оно представляется занятием для избранных, 
требующим громадных затрат времени, нервов и денеж- 
ных средств. 

Между тем именно фирма Арр!е Сотриег всегда сла- 
вилась своей дружественностью и открытостью по от- 
ношению к разработчикам программного обеспечения. 
Причем эта дружественность распространяется на раз- 
`работчиков не только США, но и почти всех стран мира, 
где функционируют различные программы помощи 
разработчикам. Одной из первых (если не ошибаюсь, 


второй после ВоЙапа) фирма Арре открыла доступ к. 


подобной программе поддержки разработчиков и в 
России. Кроме того, Арр!е прилагает массу усилий для 
облегчения процесса разработки приложений для но- 
вых моделей Макинтошей и новых версий Масо5, а так- 
же для переноса приложений с других платформ. При- 
мером тому может служить серия изданий Тесмса1 
№1е$, подробно описывающая особенности програм- 
мирования для каждой из моделей компьютеров и прин- 
теров АррЕ. 

Стоит, пожалуй, отметить, что подобная открытость 
есть прямое следствие выбранной Арр/е стратегии: по- 
скольку фирма АррЕе является в первую очередь произ- 
водителем аппаратных средств и системного программ- 
ного обеспечения, а подавляющее число прикладных 
программ создается “третьими” фирмами, то единствен- 
ный способ обеспечения платформы Макинтош каче- 
ственными программами — предоставить любому раз- 
работчику всю необходимую информацию о системеи 
аппаратном обеспечении. Ситуация здесь разительно 
отличается от той, что сложилась в стане М!сгоз$ой — 
ведь почти все лучшие приложения для \У/Лшоу\%$ напи- 
саны все той же фирмой — автором У/Лп4о%\з, причем 
часто при помощи недокументированных возможно- 
стей системы (если вы не читали книги Апагеу’ 5сБч|- 
тап Опдоситежеа УЛоао\у$ — прочтите, не пожалее- 
те). Тот же подход властвует и при разработке прило- 
жений для \УЛпаоу/$ МТ. 

Итак, предположим, я решил написать нечто под 
Макинтош. У меня есть компьютер, но нет ни системы 
программирования, ни технической документации. 
Может ли кто-нибудь мне помочь? Оказывается, может. 


АРБА 


Именно под этим именем скрывается один из ключей 
к безболезненной разработке программ для Маков. Так 
кратко называется Арр!е Ргоэгаттег$ апа Оеуеорег$ 
А$5осаНоп — специальное подразделение фирмы Арре, 
занимающееся распространением всего необходимо- 
го для разработчиков и имеющее представительства 
почти во всех странах мира, в том числе и в России. 
Последнее находится в фирме СГ Арре Сотршег МС — 
представителе Арре в нашей стране. 

Любой человек, пришедший к любому из дилеров 
Арре, может заказать любой из распространяемых АРОА 
продуктов. Каталог этих продуктов (обновляемый еже- 
квартально) включает более 200 наименований. Даже 
при поверхностном взгляде на описания этих программ 
становится ясно, что это — золотой фонд любого раз- 
работчика. Большинство из предлагаемых продуктов 
являются победителями или призерами различных кон- 
курсов и обзоров. Причем набор программ постоянно 
обновляется за счет совершенно новых продуктов и 
новых версий уже зарекомендовавших себя программ. 

Предлагаемое программное обеспечение действитель- 
но разнообразно. Вы можете выбрать одну из двух десят- 
ков систем программирования, позволяющую работать 
на ВАЗС, С, С++, Разса|, Еойгап, Г45р или таЙТак, или 
остановиться на более экзотическом инструменте типа 
объектно-ориентированной системы визуального про- 
граммирования РгоэгарВ. Можете вообще оградить себя 
от программирования и создавать приложения с помо- 
щью систем НурегСага, бирегСага или с помощью систе- 
мы написания скриптов Арр!еёсири. А если возникла не- 
обходимость поработать с мультимедиа — к вашим ус- 
лугам наборы для разработки ОшсКТите-приложений и 
систем виртуальной реальности ОшскКТите УК. 

Кроме программных продуктов предлагается также 
огромное число книг. Пожалуй, самые известные изних — 
книги серии шяае МасшиозВ. На сегодня издано уже 26 
томов, охватывающих все аспекты программирования — 
от наиболее часто встречающихся вопросов о файловой 
структуре или управления памятью до весьма специфи- 
ческих, связанных с системами ОшсКТите, ОшскОга\м СХ 
или Ро\уегГаК. Другое известное издание — Слиде то Ни- 
тшап Ицейасе Резюп. Эта книга — руководство по созда- 
нию интерфейсов программ; существует оно как в виде 
обычной книги, так и в исполнении на СО. 

Еще один раздел каталога — курсы самообучения, пред- 
лагаемые обычно на СО. Каждый такой курс может потре- 
бовать от 3-5 до 60-90 часов индивидуальных занятий за 
экраном Мака. Курсы могут быть как специальными (на- 
пример, “Введение в программирование для Арр/е Еуеп($/ 
Арр!е5сирг”), так и общими (“Основы программирования 
на Макинтоше”). Некоторые курсы предусматривают обу- 
чение в специальных центрах фирмы Арре. 
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Почта Разработчика 


Кроме того, предлагаются подписки на различные пе- 
риодические издания или комплекты. Наиболее попу- 
лярна Почта Разработчика — Арре Реуеорег МаШпе. Ее 
подписчики ежемесячно получают специальный пакет, 
содержащий свежий номер Арре РиесНоп$ и компакт- 
диск серии Оеуеорег СО 5епез. Журнал Арр!е ПииесИопз$ 
ориентирован на управленческий персонал фирмы- 
разработчика и рассказывает о новых компьютерах, 
технологиях, тенденциях развития рынка и т.д. Реуе!- 
орег СО $епе$ включает в себя 3 подсерии — 5у$ет 5ой- 
угаге, ВеГегепсе ГаБгагу и Тоо! СБе$. Компакт-диск каж- 
дой из подсерий выходит раз в 5 месяца, причем под- 
серии чередуются циклически. зу$ет бойхаге — серия, 
содержащая все объявленные на текущий момент вер- 
сии Системы (все национальные варианты и варианты 
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для разных моделей компьютеров). Этот компакт-диск 
просто незаменим в процессе тестирования совмести- 
мости вашего приложения с различными моделями и 
национальными средами. ВеЁегепсе Ибгагу поможет вам 
найти нужную информацию среди электронных вари- 
антов шзае Масиитозь, Сли4е о Нитап Ицме[асе Рез1еп, 
подшивок журналов Аеуеор и Арре Пигесйноп$, много- 
численных ТесЬса| №1е$ ..и тд. Тоо! СБез{Е — сборник 
различных утилит, необходимых разработчику, куда 
входит также множество примеров программ для Мака. 
Кроме этих постоянных вложений почти в каждую рас- 
сылку включаются дополнительные печатные материа- 
лы и иногда — компакт-диски (например, Орепрос 
ТосКИ Юг МасииозВ или материалы \/У\/ОС, \ой9-УЛае 
Реуеорег Сойегепсе). 

Кроме Арр!е Оеуеюрег МаШп$ можно подписаться на 
уже упоминавшийся журнал Чеуеюр в “бумажном” виде, 


Новые продукты из Каталога АРБА, май 1995 года 


- НурегСагЧ 2.3. Арре Сопарщег, Гас. Лучшее в мире 
средство разработки для пользователя-непрограмми- 
ста. Один из продуктов, создавших Макинтошу имидж 
лучшего в мире компьютера для образования. Новая 
версия, обеспечивающая использование всех возмож- 
ностей Ро\уе!гРС, 24-битового цвета, улучшенной на- 
вигации, многих голосов в системе чтения текстов, ре- 
дактирования роликов ОшсКТите и их морфинга. 

- ЗирегСага 2.0. АПезлап{ Тесвпо10216$, Гас. Новая вер- 
сия продукта, созданного по мотивам НурегСага. Обес- 
печивает простое создание эффективных мультимедий- 
ных приложений. Позволяет создавать исполняемые 
модули и распространять их без лицензионных выплат. 

- ЗирегСага 2.0 Мо ите(1а У14ео РгодисНоп Вип Фе. 

АПез1апт Тесвпо]081е$, Гас. бирегСагА в комплекте 

со средствами А\1А У14еобВор 3.0 для видеоредакти- 

рования, СгурВоп Мог! 2.5 для спецэффектов, Мо- 

Поп Х/огк$ ЗоипаМа!е 1.0 для редактирования звука. 

Ош1сКкТ1те УВ Аитог!пе Тоо1$ 5 Це 1.0. Арре 

Сотриег, Гас. Комплект программ для создания 

приложений, использующих технологию ОшсКТите 

УК (Ушша! КеаЦу) — подробности см. в статье Сер- 

гея Новосельцева “Четыре узелка на память” (Ком- 

пьютерПресс № 495). 

- ОшсКТакКе $ойууаге Оеуеюрег’; Ки. Арре Сотрщег, 
Тас. Средство создания приложений, способных на- 
прямую работать с цифровой фотокамерой ОшскТаке. 

- Арре Сие Сотреге. Арре Сопарщег, Гас. Средст- 
во создания систем активной помощи для ваших при- 
ложений, базирующихся на технологии Арр!еСае. 

- МАЕ2.0 Гог $01а11$ & ог НР-ОХ. Арре Сотарщег, Гас. 
Система, обеспечивающая возможность использова- 
ния интерфейса МасО$ и выполнения приложений для 
Макинтоша на рабочих станциях в окне Х УЛпдохх. Но- 
вая версия имеет значительно лучшие сетевые возмож- 
ности, разделение файлов и принтеров, мультимедиа- 
средства и улучшенную производительность. 


- МР-С ОРеуеюортеп: $узет г Масицто5Ь у.1.5. 
Матфау. Система визуального программирования на 
языке С для Масиио$В и Ро\жег Масшто3В. 

- УТР-ВАЗС у.1.5. Маап$ау. Интегрированная систе- 
ма программирования на языке ВАС для Масиио$В 
и Роутег МасштозВ. Обеспечивает некоторые возмож- 
ности визуального программирования. 

- МасАпа[у$:. Ехсе] ЗоРеуаге. САЗЕ — средство, под- 
держивающее структурный анализ, моделирование 
данных, прототипы экранов, диаграммы классов и 
словари данных. 

- ХУТ Оеуе@ортепЕ КИ. ХУТ $оЁбуаге Гас. Мульти- 
платформное (МасицозВ, Ро\жег Масимозв, УЛп4о%5) 
средство разработки приложений, обеспечивающее 
единые оконный интерфейс, иерархию классов, сис- 
тему визуального программирования, поддержки при- 
кладной графики и электронных таблиц. 

- № ВА$1ТС ог Мемтоп. Арре Сотрщег, Гас. ВА- 
5ТС для Мемтоп — насколько мне известно, первая 
система разработки приложений для Меутоп, сама 
работающая на Меулоп. Взаимодействие с систе- 
мой может быть обеспечено как при помощи сис- 
темы рукописного ввода, так и с использованием 
внешней клавиатуры. 

- Масх. Арре Сотрщег, Шшс. Система Х УЛп9доу для 
Макинтош. 

- АБзоЁЕ С/С++ $0 К Рог Рожег Масито$Щ. АБзоЁ Сог- 
рогайоп. 

- Зсейртег. Ма Еуепт ЗоЁутаге. Универсальное сред- 
ство для программирования на Арреёсире. 

- Тапопасе 5у$ет ОБуесЕРазса1СО.Тапепаее 5узбет Со. 

- Зутажес С++ 8.0 ог Розуег МасицозВ. Зутащес. 
Новая версия самого любимого новичками компиля- 
тора С/С++; может генерировать программы для РоУ/- 
егРС, причем сама система работает также в родных 
кодах Ро\уе!РС. 

- И много, МНОГО НОВЫХ КНИГ. 
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получать М№еулоп Реуеюрег МаШпе (Арр!е Пиесиоп + 
Меулоп Тесрпо]оэу ]оигпа] + Меулоп Реуеюрег СО) или 
Арре МШите а шРюогтайоп МаШпе (Арр!е апа Ка1е!да’ 
Меса Тоо! Зигащезу у1Аеогаре + ОшскТите Оеуеорег$ СО 
+ журнал ТВе УХойА оЁ Масицозв Мшитес(1а + набор 
кНиГ+...). 

И еще два продукта для серьезных разработчиков. 
Первый — Е.Т.О.: ЕззепИа15. Тоо|$. ОБес{$ — набор из 
двух наиболее популярных систем программирования 
под Макинтош, МРУ/ Рго и утащес С++, причем вместе 
с продуктом подписчики получают бесплатные ир- 
ога4е$ в течение года на все входящие в комплект ком- 
поненты; через год вы сможете продлить подписку еще 
на двенадцать месяцев за достаточно небольшие день- 
ги. Второй продукт — МасО$ 5ой\аге Реуеюрег5; Ки 
5иб$сирНоп — представляет собой годовую подписку 
(3 выпуска) на набор всех выпущенных на момент из- 
дания СО 5ойутаге Оеуе!орег’$ Киз фирмы Арр\е. Мно- 
гие из входящих в набор 50К включают ограниченную 
или даже неограниченную лицензию на распростра- 
нение созданного вами с использованием МасоО$ 5ОК 
программного обеспечения. 

По мере того, как ваша фирма будет разрабатывать 
все более и более серьезные приложения, вам все труд- 
нее станет обходиться без программ и материалов, 
распространяемых по принципу подписки. Ведь толь- 
ко так вы сможете оставаться в общем русле развития 
и вовремя адаптироваться к постоянно появляющимся 
новым технологиям. 


Программы Поддержки 
Разработчиков 


Предположим, вы написали наконец вашу первую 
программу, успешно одолели все препоны на пути 
раскручивания продукта и осознали необходимость 
влиться в ряды подписчиков одного из ОБеуеорег 
Ма!1п5$. Не спешите с выбором. В запасеу Арр/е есть 
еще несколько вариантов развития фирмы-разработ- 
чика, реализующихся в рамках Арр!е Реуворег Рго- 
огат. Программа Поддержки Разработчиков фирмы 
Арр!е, рассчитанная на несколько уровней, позволяет 
решить три основных проблемы разработчиков. Во- 
первых, избавить от недостатка свежей информации 
и свежего программного обеспечения, во-вторых, со- 
кратить крупные финансовые инвестиции при запус- 
ке новых проектов и, в-третьих, облегчить рекламу 
и продвижение готового продукта. 

Первый и наиболее доступный из уровней Програм- 
мы Поддержки — Программа Поддержки Коллег. Статус 
“Коллеги” (англ. Аззос1а{е) позволяет получать ежемесяч- 
ный Арре Оеуеорег МаПпь, о котором говорилось выше, 
атакже иметь доступ к огромному массиву информации 
в электронной системе глобальной связи Арре[йкК (см. 
статью Ларисы Крашенинниковой в КомпьютерПресс 
№1194). При регистрации в качестве Коллеги вам при- 
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Бестселлеры АРОА 


- [1$14е Масшто$В СО-КОМ. Электронный вариант 
исчерпывающего описания системы и аппаратной 
части Макинтоша. 

- ОшскТите Реуеорег”$ КИ 2.0. Новая версия $ОК 
для работы с ОшскКТите 2.0. Позволяет разрабаты- 
вать ОшсКкТипе-приложения как для Мака, так и для 
У/Лшпао\5. 

- Масо$ $оЁутаге Реуюорег’$ Ки $и65спрНоп. Го- 
довая подписка (5 выпуска) на набор всех выпущен- 
ных на момент издания СО $ОК фирмы Арр!Ее. 

- Е/Г.О.: Еззеп На |5. Тоо15. ОБзес+{5. Годовая подписка 
на набор из двух наиболее популярных систем про- 
граммирования МРУ/ Рго и утатес С++. Подпис- 
чик получает бесплатные ирэга4е$ в течение года. 

- НурегСага 2.3. 

- дФеуер, ТВе Арре ТесБп1са ]Лопгпа1. Журнал, ко- 
торый пишется программистами для программи- 
стов. Порой является источником сведений, не дос- 
тупных никаким иным путем. 

- Арре Беуеюорег МаШпг. 

- Арре Мед1а Тоо1. Средство разработки серьезных 
мультимедиа-приложений. Объектный подход и 
ориентация на непрограммиста значительно облег- 
чают жизнь разработчику. 

- МегоумегК$ Соде\агног Со14. Наряду с 5утап- 
(ес С++ и МРУ7 Рго является самой популярной С/ 
С-++/Разса! средой программирования. Чрезвычайно 
быстро прогрессирующая система, работающая как 
на процессорах семейства 68К, так и на Ро\уе!РС. 

- МРУ\У/ Рго. Система программирования фирмы Ар- 
ре. Включает подсистемы программирования на С, 
С++, ОБесЕ Разса[ и Аззет ег. Отличается несколько 
тяжеловесным и консервативным интерфейсом, од- 
нако благодаря очень мощному языку скриптов яв- 
ляется пока единственным выбором при разработке 
действительно крупных проектов (класса РВою5пор 
или Цай$ \У/огК$). Пожалуй, самый безошибочный 
среди компиляторов для Макинтош. Конечно же, 
поддерживает Ро\уе!гРС и ЕАТ Втагу Со4ез. 

- Несгогс Сидето Нитап Ицегасе Оез1 оп. Книга, 
подробно излагающая, как должен быть спроекти- 
рован интерфейс истинно маковской программы. 


сваивается специальный уровень доступа (с расширен- 
ными правами) в системе защиты Арр!еГапк и соответ- 
ствующий дескриптор электронного адреса, так что ка- 
ждый желающий может увидеть, что вы официальный 
разработчик фирмы Арре. При помощи Арр!ейпк вы 
сможете не только вести переписку с разработчиками 
и службами поддержки практически всех сколь-нибудь 
связанных с Арре фирм, но и “скачивать” множество 
свежих версий и прэга4е$ системы, драйверов, утилит, 
расширений и т.д. из специальных библиотек, поддер- 
живаемых в Арр!ейокК этими фирмами и самой Арр!е. 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 
АВГУСТ 1995 


Пожалуй, главная прелесть АрреШпкК — именно ра- 
бота с хостом напрямую по виртуальному каналу в Х.25- 
облаке, минуя промежуточное хранение данных на пути 
следования сообщения, как это часто бывает в Ицегпей. 
Отсюда вытекают три следствия. Первое — момент кон- 
ца передачи сообщения на хост и момент, когда это со- 
общение становится доступным адресату для считыва- 
ния, совпадают. Второе — вы всегда можете быть уверен- 
ными в корректной и конфиденциальной доставке со- 
общения и проставлении на нем уникального номе- 
ра-штемпеля, что делает подобное сообщение настоя- 
щим документом. Третье — вы всегда можете узнать, кто 
и когда уже прочел ваше сообщение. 

Каждый из зарегистрированных разработчиков мо- 
жет принять участие практически в любом из мероприя- 
тий, проводимых фирмой Арре в США и Европе, будь 
то конференция, семинар или курсы. Для российских 
разработчиков фирмой СГ5 Арре Сотршег 1МС также 
проводятся более доступные локальные конференции 
и семинары. 

Проблема затрат при запуске нового проекта силь- 
но упрощается благодаря возможности напрямую, без 
посредников, закупать технику и программное обеспе- 
чение у Арр!е (в России — непосредственно через С1$ 
Арре Сотршег 1МО). При этом разработчики пользу- 
ются специальной системой скидок, часто превышаю- 
щих по уровню скидки дилеров Арр/е. Правда, есть ог- 
раничение на количество закупаемой техники — 5 ком- 
пьютеров любой конфигурации в год, но и этого коли- 
чества компьютеров, как правило, хватает, чтобы начать 
работы почти над любым проектом. Кроме того, С час- 
то идет на кратковременную передачу разработчику 
какого-либо компьютера или программного обеспече- 
ния для тестирования. 

Наконец, помощь в рекламе и маркетинговой инфор- 
мации. Все тот же АррейпкК позволит вам не только уз- 
нать много интересного в этой области, но и разместить 
ваши собственные информационные и рекламные ма- 
териалы. Далее, Коллеги могут использовать для рекла- 
мы своей продукции семинары, конференции и иные 
мероприятия, проводимые АррЕе. Часто СГБ предлагает 
Коллегам участвовать в совместных демонстрациях 
продуктов на презентациях и во время выставок на стен- 
де компании. Коллега может также воспользоваться всей 
маркетинговой сетью компании СГ для продвижения 
своего продукта. 

Нуи некоторые приятные мелочи типа дополнитель- 
ных скидок при закупке техники, программ или инфор- 
мационных изданий у “третьих” фирм. Участие в Про- 
грамме Поддержки является обязательным (или крайне 
желательным) условием для тесного сотрудничества со 
многими серьезными фирмами Арр!е-сообщества. Стои- 
мость участия в Программе Поддержки для Коллеги — 
500 долларов в год — явно не назовешь чрезмерной. 

Кроме этой, существует еще программа второго 
уровня — Программа Поддержки Партнера (Раштег). 
Партнером может быть фирма, хорошо зарекомендо- 


Непревзойленная 
эффективность 
ОПТОВОЛОКОННЫХ 


сетей 


и Оптоволоконные технологии: 
объединение узлов сети на расстояниях до 14 км, 
абсолютная помехозащищенность, гальваническая 
развязка сегментов сети, криптостойкость 

и Все для сетей: 
сетевые карты, маршрутизаторы, репитеры, 
концентраторы ЗСОМ, 0-ИМК; 1МС, кабель, 
аксессуары 

и Оптоволоконные элементы; 
инструмент и остнастка для работ с оптоволокном АМР 

и Сетевое диагностирующее и тестирующее 
оборудование ЕИКЕ 

= Коммуникационное оборудование: 
модемы, факс-модемы, факс-серверы НАУЕЗ, 
10О0М ТЕЕЕРНОМС$, МИЕТТЕСН 

и Серверы и рабочие станции СОМРАО, АЗТ, 
РАСКАВО ВЕШ 

и Системы архивации данных на стримерах 
и перезаписываемых оптических дисках фирм 
ТАМОЕВЕВС ОАТА и РИММАСЬЕ МСВО 

и Системы бесперебойного питания фирмы АРС 

и Полный спектр программных продуктов фирмы 
МОУЕН. 

в Программное обеспечение М!СВОЗОЕГТ, 
ВОРЕАМО, 5УМАМТЕС, 1ОТИ$ 


Лучший сервис. Вас обслуживают СМЕ. 
Приглашаем к сотрудничеству дилеров. 


Разработка проекта, поставка оборудования 
и программного обеспечения, 
монтаж, инсталляция, обучение, 
гарантийное обслуживание, 
послегарантийное сопровождение. 


МОУ\ЕБТ. МебмогкКто Рае тег, 
СОМРАО Аз5ос!та*е ВезеПег, 
ЗСОМ Аи Пом5еЯ МелогКктоа Рае тек. 
АРС Аш Помге@Я ВезеЙег 


Телефоны АО “ХОСТ”: 
(095) 924-3275, 374-6796, 
924-3468 
Факс: (095) 374-6884 
Е-Май; по${@аопо${.т$К.$и 
103051, ул. Садово-Сухаревская, 2/34 


КОМПЬЮТЕР 


вавшая себя как разработчик, активно использующая 
новейшие технологии фирмы Арр!е и решившая ори- 
ентироваться в своих разработках преимущественно 
на Макинтош. Партнер имеет все привилегии, прису- 
щие Коллеге, плюс дополнительные возможности, 
обеспечивающие ему более широкий доступ к техно- 
логиям, информации и техническим разработкам 
фирмы Аррее. Под этими возможностями подразуме- 
вается получение некоторых материалов не только в 
электронном, но и в “бумажном” виде, участие в тес- 
товой лаборатории и тестировании новых техноло- 
гий и технической поддержке на уровне исходных 
текстов. 

Тестовая лаборатория фирмы Арре может обеспе- 
чить Партнера практически любой интересующей его 
моделью или конфигурацией компьютера Макинтош 
для проведения работ по тестированию на совмести- 
мость. Возможно получение экземпляров еще не объ- 
явленных официально моделей компьютеров. 

Техническая поддержка на уровне исходных текстов 
позволяет получать необходимые исходные тексты на- 
прямую из Группы Технической Поддержки Разработ- 
чиков фирмы Арр/е по запросу. Поддержка осуществля- 
ется по электронной почте. 

Участие в тестировании новых технологий позволит 
вам добиться полной совместимости с новыми техно- 
логиями фирмы Аррее и сделает возможным использо- 
вание этих технологий уже к моменту их официально- 
ГО выхода. 


Е нтры ира в “Элко Технологии” 


есной российская компания “Элко Технологии” заключи- 
ла стратегический альянс с корпорацией Сира, цель кото-_ 


 рого — интеграция решений Сир1а и сетевых технологий 
‚Моей в современных информационных системах. 


Недавно Сира авторизовала центр технической под-_ 


 ДВржки своих продуктов и учебный центр, созданные в 


. “Элко Технологии”. Так было завершено создание нового _ 
а деятельности Элко, и ныне фирма предлагает | 


стем Моей ть под ключ”: поставку оборудования и. 


сетевого программного. обеспечения, монтаж сетей, ди- 
_ стрибьюцию продуктов бир, техническую поддержку, обу- 


‚чение всех категорий пользователей, разработку прило- 


‚жений. 

_ _ Техническая поддержка предусматривает многоуровне- 
_вую систему обслуживания пользователей (при участии 
_бириа). Нижний уровень — приобретение клиентом лицен- 
_зии на сопровождение текущих версий программных паке- 


тов авторизованным центром (без Урдгаде); следующий | 


уровень — Зйуег иррог (ранее Но! Шпе) — позволяет кли- 
_@нту общаться не только с центром, но и со службой под- 


‘держки бириа; верхние уровни предусматривают заключе- 


ние контрактов на прямой доступ к ведущим специалистам 
( ира с а реакции до 1-2 часов. Кроме того, воЗ- 


АРРИЕ СОМРОТЕК И РАЗРАБОТЧИКИ 
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К сожалению, Программа Поддержки Партнеров в 
России пока не доступна. Однако встречи, проведенные 
во время выставки Арр!е Ехро/СопиекК с руководителя- 
ми различных подразделений Арр!е Еигоре, позволяют 
надеяться, что уже в ближайшие полгода вы сможете 
принять участие и в этой программе. 

В мае этого года на очередной Всемирной Конферен- 
ции Разработчиков (где, кстати, демонстрировались но- 
вые РСГ/Рох\уе!РС 604 Макинтоши, пре-альфа-версия со- 
вершенно новой операционной системы для Макинтош 
и многое другое) была объявлена еще одна, промежуточ- 
ная, программа — Программа Поддержки Коллег Плюс. 
Судьба этой программы в России пока не ясна, но я ду- 
маю, что она станет вскоре доступна и у нас — вероят- 
нее всего, не позже Программы Поддержки Партнеров. 
Эта программа отличается от Партнерской отсутствием 
возможности получения оборудования при сохранении 
ограниченного участия в поддержке на уровне исходных 
текстов и тестирования новых продуктов. 

Надеюсь, что после этой статьи у вас появилось ис- 
кушение — а не попробовать ли и мне?.. Тогда — добро 
пожаловать. Быть может, и вы присоединитесь к всемир- 
ному сообществу разработчиков для Макинтош и наше 
сотрудничество принесет богатые плоды. 


Тел (+7 -095) 978-18-01 

акс: (77-0953 978-75-91 

Арр!ейпк: КОТ.РЕУ 

Ицегопес ВКОГРЕУ@арр!еНок.арр!е.сот 


можен контракт на автоматическую поставку а всех. 
текущих версий и всех Црогаае. | 
Авторизованный учебный центр функционирует на базе 


| отделения фирмы “Элко-Университет” (при МГУ); в програм-_ 


ме центра — изучение технологических решений и про-_ 
граммных средств фирмы Сира, а также фундаментальных . 
основ технологии — сетей, реляционных СУБД, $О1, объ- 
ектно-ориентированного программирования. Слушатели 
центра обеспечиваются сертифицированным учебным кур- 
сом по ЗО1\\Мпдо\$ на русском языке, который содержит. 
систематизированное описание технологии (включая осно- 
вы работы с сервером) и многочисленные примеры. 

Фирма “Элко Технологии” продолжает публикацию на 
русском языке серии учебных пособий, справочников и до- 
кументов по продуктам Сирта. Первые две книги — “Быст- 
рый старт в 5ОГ\таом$ 5010” и “Программирование в сис- 
теме 5О\Ипдо\мз” под редакцией профессора В.А.Сухом- 
лина — уже вышли к выставке Соп\ек’95 и распространя- 
ются только с программными продуктами. В ближайшее 
время массовым тиражом выйдут “Справочник разработчика 
(ЗОЕМИпао\м$)” и “Справочник по функциям ЗОЁЕМИптдо\5”; 
готовится к публикации ряд других материалов по техноло- 
гии Сира и смежным вопросам. 


Телефон учебного центра: (095) 932-92-33 


ПОВИСЛА СЕТЬ ТРЕСК В КОМПЬЮТЕР 


10.45 погас монитор 11.15 пРИНТЕР НАПЕЧАТАЛ 34 12.15 надоело! поеду в. 


ПУСТЫЕ СТРАНИЦЫ . _ . ОЕМО$ ЗА НАДЕЖНОЙ ТЕХНИ | 


НАДЕЖНЫЕ СЕРВЕРЫ И КОМПЬЮТЕРЫ. 
СИСТЕМЫ ДЛЯ ОФИСА И БАНКА 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ ДИСТРИБЬЮТОР 
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Если июльский выпуск новостей “Мира Ар- 
р/е” был посвящен в большей степени собы- 
тиям его внутренней жизни и в “ближнем за- 
рубежье” — у клонмейкеров, то на этот раз мы 
поговорим о новостях “международных” -— ко- 
торые, однако, должны оказать большое влия- 
ние на ход событий в Мире АррЕ. 


\М/есоте, 1ВМ! $епоуя у... 
Частные предположения 


Канонизированный факт истории: три слова, 
вынесенные нами в название главы, ровно че-› 


тырнадцать лет назад, в августе 1981 года 


были напечатаны Арр!е во всю полосу в М/а! . 
Э{гее! /оигпа! — так приветствовала фирма (то- 


гда еще фирма Джобса и Возняка) приход су- 
пергиганта компьютерной индустрии на ры- 
нок персональных компьютеров — рынок, с0- 
стоявшийся во многом стараниями Арре. 
Впрочем, не прошло и трех лет, как в черес- 
чур Большого Брата пришлось публично ки- 
дать молотком (хотя теперь, по прошествии 
лет, ясно, что не в того кидали, увалень-Брат 
был, в общем-то, ни при чем, виной всему был 
прятавшийся за его спиной маленький рыжий 
братишка — который с тех пор сильно подрос 
и уже в полной мере проявил свои оруэллов- 
ские наклонности')... Но история повторяет- 
ся, и сегодня у Арре вновь есть столь же вес- 
кие (а может, и столь же сомнительные) ос- 
нования приветствовать приход |ВМ на рынок, 
первопроходцем которого была Арре. 

Итак, 20 июня 1995 года, чуть ли не на год 
позже первоначально объявленных сроков и на 


' Чтобы не быть голословным — только за послед- 
ние несколько месяцев я регулярно читал в аме- 
риканской компьютерной прессе, что “Большой 
Билл” (термин РСМеек) стремится контролировать 
все и вся, в частности: 

- хочет навязать всем использование именно М!- 
сгозой Мемогк в качестве опйпе-службы — пу- 
тем включения во все копии ММп0ом$ 95 моду- 
ля доступа к этой и только к этой сети. Понят- 
но, что Атепса Опйпе, РгоФду, СотриЗегуе сразу 
оказываются в очень невыгодных условиях, и что 
ущемляется столь ревностно оберегаемая аме- 
риканцами свобода выбора; 


Международная 
панорама 


15 месяцев позже выхода первых Ромег Мас, 
фирма ИВМ наконец открыла второй фронт и 
выпустила свои первые персоналки на Ромег- 
РС. Сначала — факты, по данным №ем5ВУе$ и 
РСМеек. Настольные модели — Ромег 5епез 
830 и 850 — будут строиться на процессорах 
РомегРС 604 частотой 100, 1 
шине РС!. Линия портатив 
получает РомегРС-продо: 
компьютеры ТпКРад Р! 
на РРС 603е, разработа 
ве с Сапоп; доступны он 


(Г 


сом, хорошо известны портативные компьютеры 
Сапоп. Но что особенно интересно — фирма была 
одним из основных инвесторов и держателей 
акций М№еХТ и именно ей отошли после ухода 
Джобса в софтверный бизнес сверхавтоматизи- 
рованные производственные линии МХТ. Отсю- 
да трудно отследить, действительно ли Ромег- 
РС от Сапоп делают там, но уже одно предпо- 
ложение об этих их благородных корнях добав- 
ляет симпатий к новым компьютерам. 


- пытается подмять огромный рынок регзопа! ас- 
соипёпд путем приобретения фирмы ий и 
включения ее программы Ошскеп, которая и так 
держит 60% рынка, в состав \\М пом; 

- в ближайшей перспективе, с бурным ростом доли 
сетевых оп!пе-расчетов и покупок и благодаря 
комбинации первых двух пунктов, окажется в 
роли Большого Брата, присматривающего за со- 
держимым кошельков большинства американцев; 

- включил в бета-копии \Мпдомз 95 модуль-агент 
Ведт${гайоп мигага (и предполагает сделать это 
в основном релизе), который собирает данные 
о конфигурации компьютера и установленном мат- 
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Сапоп, как и 1ВМ, выпустила портативные 
компьютеры Сапоп Ромег Моероок РМ-100 на 
РомегРС 603е и линию настольных Сапоп Ромег 
\Мок$а{ноп$ (РМ/) на РомегРС 604 с разной час- 
тотой. РМ-100 практически соответствуют 
ТпкКРад, однако в части настольных компью- 
теров Сапоп особо постаралась — помимо ли- 
нейки “ординарных” РМ/-100, РМ/-120 и РМ/-130, 
предлагаются двухпроцессорные Р\/-1204 и 
РМ/-1304, а также позволяющая работать с пол- 
ноценным видео Р\/-100е. 

По данным, которые я не успел проверить, 
еще один крупный партнер 1ВМ в продвиже- 
нии компьютеров на РомегРС, Вий, выпустив- 
ший первые рабочие станции на РомегРС 601 
еще в 1993 году, не то уже объявил, не то вот- 
вот объявит свои версии персоналок на Ром- 
егРС. 

Все перечисленные компьютеры будут ра- 
ботать с операционными системами 
\Мпдом$ МТ, АХ 4.1.3, Зо!ап$ (в начале 1996) 
и 0$/2 ММагр СоппесЕ РомегРС Ед юп (в чет- 
ертом квартале 1995). 

Почему же АррЕе так долго пришлось ждать 
поддержки от соратника по Альянсу АМ, в со- 
вершенно толкиенском одиночестве сражаясь 
с несметными армиями \М/те!-клонов? 

Версия 1, первое, что приходит в голову: 
ждали 604-го процессора. Действительно, |ВМ, 
единолично выпускавшая процессоры Ромег- 
РС 601, по какой-то известной только ей при- 
чине так и не выпустила на 601 персоналок, ог- 
раничив сферу использования этого процессора 
только рабочими станциями типа $6000. Но 
как только 604-е появились, немедленно вы- 
шли базирующиеся на них - и только на них! — 
компьютеры Ромег 5епез. Чем же могли не уст- 
роить 1ВМ процессоры 601? 


обеспечении и отсылает их в Мсгозой — таким 
образом, М$ становится держателем совершен- 
но бесценной маркетинговой информации и смо- 
жет очень точно планировать свои действия на 
рынке (Мас\еек 05.06.95). 

И это не говоря об “антиконкурентном пове- 
дении”, о расследовании судьи Споркина, о ка- 
кой-то общественной организации типа “Общества 
борьбы с Микрософт”... Министерство юстиции, 
как известно, воспрепятствовав сделке с ий, вре- 
менно спасло простых американцев от непривыч- 
ного им тотального контроля. Посмотрим, что бу- 
дет дальше. 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


Одной из причин могли быть незначитель- 
ные расхождения во “внешней”, обращенной 
к пользователю архитектуре процессоров, в 
том числе более критичные для 604-го и 
603-го, чем для 601-го, требования к вырав- 
ниванию данных для достижения оптимального 
быстродействия при операциях с памятью. Эти 
незначительные расхождения могут, однако, 
при работе реальных программ повлечь за 
собой довольно заметные потери в произво- 
дительности, скрадывающие преимущества 
604-го, а на “удачно” подобранных примерах, 
говорят, можно даже получить замедление! И 
наоборот, оптимизированные под 604-й про- 
граммы дают существенное дополнительное 
ускорение. Фирмы — поставщики софтвера 
под РомегРС объявляют о выходе 604 версий 
своих продуктов, разработчики компилято- 
ров — Зутащес, Мегомегк$ — добавляют в них 
специальный параметр для генерации опти- 
мизированного под 604-й кода; свои версии 
компиляторов предлагает разработчикам соф- 
твера Мо{ого!а, которая лучше всех знает 
тонкости архитектуры и может обеспечить 
максимальную оптимизацию. Однако эф- 
фект оптимизации будет еще выше, если 
разработчики программ сами оптимизиру- 
ют свои структуры данных. 

Конечно, для простого маковского поль- 
зователя все это лишняя головная боль, ум- 
ножение сущностей: в дополнение к “род- 
ным” и “неродным” версиям программ для 
Ромег Мас придется отслеживать и разли- 
чать еще и версии для 601-го и 604-го... 
Поэтому — возможно — такая задержка 1ВМ 
есть просто результат стремления начать 
сразу с 604-го и избавить своих пользова- 
телей и разработчиков от этого неудобст- 
ва. (Отметим справедливости ради, что пе- 
реход с Репнит на Рб — как и с х8б на Реп- 
{ит — тоже требует оптимизации кода, и 
|п{е] с МегозоН уже сегодня озабочены про- 
блемами своевременной перекомпиляции 
Репйит-ориентированных программ под Рб. 


|{е|, как и Мо{ого!а, вынуждена сама занять- 
ся написанием компиляторов для максималь- 
ной оптимизации генерируемых кодов.) 
Впрочем, возможно, дело и не в оптими- 
зации, а в том, что |1ВМ хотела сразу резко 
обогнать \Мт{е!-клоны, выйдя по производи- 
тельности в безусловные лидеры рынка ПК: 


АВГУСТ 1995 РЕСЕ 


по своим характеристикам 604-й соответст- 
вует Рб, а не Репйит, но имеет перед Рб по- 
лугодовую фору. Так что вплоть до конца 1995- 
го для тех, все еще довольно многочислен- 
ных, МИпте!-пользователей, которые, несмотря 
на регулярное чтение нашей рубрики, до сих 
пор не решились переходить на Мас, компь- 
ютеры 1ВМ Ромег $епез$ будут служить посто- 
янным источником искушения: можно как бы 
и принципами не поступаться — родные Мп- 
4о\м$ не бросать, и на Е!$С перейти, и про- 
изводительность заметно увеличить. 

Версия 2, “хотели как лучше”: ждали 05/2. 
Очень хотелось выйти на рынок с тандемом 
РомегРС-0$/2, но подвели разработчики ОС 
(разработчики сегодняшних операционных сис- 
тем, видимо, в принципе не способны уклады- 
ваться в намеченные сроки, и задержка мень- 
ше года и задержкой-то не считается) — ив ре- 
зультате пришлось сдавать объект и с запозда- 
нием, и под М/пдом$ МТ от главного конкурента. 
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|ВМ-овские источники объясняли перенос сро- 
ков малым количеством приложений для Ром- 
егРС — наверное, в первую очередь имелись 
в виду 0$/2-приложения. И, конечно, ни АХ, 
ни МТ не являются “персональными” ОС, это 
корпоративные ОС, системы для серверов — 
поэтому пока и новая серия “персональными 
компьютерами” может быть названа с некото- 
рой натяжкой. 

Версия 3, подозрительная: расчетливая 1ВМ 
сознательно выдержала паузу, дала Арре под- 
готовить рынок, пользователей, разработчиков, 
сама внимательно наблюдая за воистину герои- 
ческим и не имеющим аналогов в истории пе- 
реходом? и немедленно учитывая достижения 
и ошибки АррЕ в собственных разработках. А 
когда успех РомегРС стал очевидным, когда 
продано полтора миллиона Ромег Мас, а чис- 
ло приложений в “родных” кодах РомегРС при- 
ближается к 800, вышла на рынок “вся в бе- 
лом”, с очень хорошо подготовленными бое- 
выми порядками, тылами и — с мощным с0ю3- 
ником с Востока. 

Наконец, версия 4, оптимистическая: это 
просто очередной, заранее продуманный, со- 
гласованный и вовремя сделанный ход в дав- 
но разработанной стратегической комбинации 
Альянса А!М в трудной решающей партии про- 
тив могучего Ме! — что-то вроде плановой 
смены лидера в групповой гонке преследова- 
ния, и теперь уже ВМ во главе каравана возь- 
мет основную тяжесть борьбы на себя, а Ар- 
ре тем временем за ее спиной восстановит и 


2 Можно, пожалуй, вспомнить переход Зип с тех 
же 680х0 на ЗРАВАС — но там были совсем не те 
масштабы рынка (едва ли не на два порядка!), 
другой класс пользователей и, наконец, изначально 
всеплатформенный ИМХ... 
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_ НПО "ПРИКЛАДНАЯ 
ЛОГИСТИКА” 


перегруппирует силы, в в нужный момент 


вновь резко “стрельнуть” вперед. 

Так или иначе, 20 июня начался новый этап 
великого противостояния — этап, который дол- 
жен показать, насколько охотно не-Маковские 
пользователи будут мигрировать в сторону не- 
Маковского РомегРС. (Впрочем, 1ВМ, в отли- 
чие от Арре, не ставит все на карту РомегРС — 
ее дочерняя 1ВМ Регзопа! Сотрийпд Со. пред- 
полагает уже на осеннем Сотдех показать пер- 
вые компьютеры на Рб...) 

И в заключение — о лицензировании. В 
прошлом номере, рассказывая о неожидан- 
ном сближении 1ВМ и Вад!и$, мы предполо- 
жили, что |ВМ при определенном раскладе 
сможет обойтись без лицензии от Арре. 
Однако уже в июне фирма объявила о том, 
что она приобретет лицензию на МасО$. Ли- 
цензия, впрочем, нужна не для сегодняшнего 
производства клонов Мака, а для выпуска 
компьютеров на РомегРС в открытом стан- 
дарте Соттоп Нагамаге Ве!егепсе Р!аНогт 
(СНАР), разработанном Арр!е-ВМ-Мотогоа — 
чтобы обеспечить полное соответствие его 
спецификациям, работу со всеми ОС, кото- 
рые указаны в стандарте. Весной опублико- 
вана “Белая книга” по СНАР, содержащая 
основные характеристики платформы, а ле- 
том должны быть обнародованы окончатель- 
ные детальные спецификации. Сами ком- 
пьютеры должны появиться во второй поло- 
вине 1996 года. Кроме МасО5, на них должны 
работать АХ, Ме\Маге, 05/2, МИпдом$ МТ и 
Зоап$ — пользователь сам сможет выбрать, 
что ему удобнее. Пока непонятно, как будет 
организован процесс выбора и установки 
нужной ОС с точки зрения производителя, 
продавца и покупателя, здесь могут возни- 
кать различные коллизии. К примеру, на- 
сколько будет заинтересован 1ВМ в продви- 
жении МасО$ в ущерб собственным АХ и 
0$/2, а Арр и ее дилеры - в установке на 
произведенные Арре компьютеры 1ВМ-овских 


антивирусных пакетов | 


ара аре ого 


операционных сис- 
тем, и все они вме- 
сте — в увеличении 
' доли рынка Мсгозой. 
Все свойства |! Для системных инте- 
граторов, однако, та- 
кой спектр сулит сво- 
боду рук при выборе 
оптимальных конфи- 
| гураций больших 
| систем и — надежный 
|| кусок хлеба с маслом 
| до тех пор, пока на- 
| конец не настанут 
всеобщая конверген- 
ция и единообразие. 


в одной системе |} 


Две башни 


В апреле этого года 
———| |П{6| ОбЪявила 0 новой 
программной технологии, платформе №Р — 
Мануе З1дпа! Ргосез$тд. Эта технология, раз- 
работанная 1АЕ — пе! АгспКесиге 1аБ, при- 
звана обеспечить новые Репйит-компьютеры 
возможностями мультимедиа и телекоммуни- 
каций — без дополнительных плат и заказных 
микросхем, базируясь на вычислительных воз- 
можностях Репйит. Если помните (“А упало, 
Б пропало...”, КомпьютерПресс №5'93), имен- 
но на будущие возможности Репйит рассчи- 
тывала |п{е!, останавливая развитие линии ОМ. 
С некоторым запозданием, но планы реали- 
зованы, причем, судя по первым впечатлени- 
ям, подход |{е| оказался чрезвычайно систем- 
ным и всесторонним. 

Подробнее о №5Р вы прочтете в следующем 
номере в статье Дмитрия Рамодина, мы же по- 
говорим о ее особенностях, интересных с нашей 
яблочно-мультимедийной точки зрения. Прежде 


Ррьйиыу 
овНам | 


_  Сывны 


 ЗАВНАЮе | 
Набие диао | 


. с в 


_ ВМТЕ 
ве о 


МЕЖДУНАРОДНАЯ ПАНОРАМА 


ПРЕ АВГУСТ 1995 


всего, |п{е! подает №Р не просто как техноло- 
гию, но как ВеГегепсе Р!аНогт — то есть как от- 
крытый стандарт архитектуры компьютера для 
разработчиков, и сюда уже включено гораздо 
больше, чем просто обработка сигналов централь- 
ным процессором. В результате №$Р становит- 
ся знаменем в борьбе и — платформой, проти- 
востоящей АМ-овской СНЕР. Даже по времени 
объявление №Р приурочено к опубликованию 
спецификаций СНЕР, и тоже опубликована “Бе- 
лая книга”. Производители компьютеров, пери- 
ферии и программного обеспечения отныне смо- 
гут строить и продвигать свои продукты как №$Р- 
совместимые — думаю, стандарт №$Р имеет все 
шансы стать действительно стандартом в мире 
\\Мпе!. В частности, в области мультимедиа МР 
может очень сильно подвинуть стандарт МРС 
(если Мсгозой не “присвоит” №$Р, объявив бы- 
стренько спецификацию МРС-3 или 4, в которой 
первым требованием будет — М№Р-совмести- 
мость). Далее, этот шаг подтверждает тенденцию 
все большего развития в |\{е! софтверного на- 
правления. Видимо, не дождавшись от Мсго$оН 
адекватной и своевременной поддержки возмож- 
ностей своих процессоров, разработчики из п- 
{е] понемногу начали разрабатывать и распростра- 
нять среди вендоров собственные версии базо- 
вых программных средств (чем порой вызывают 
неудовольствие Мсгозой, как в случае УП! — 
КомпьютерПресс №1’94, “ще: шаг сквозь окно”). 
И в рамках №Р \е! предлагает весьма солид- 
ный набор программ и драйверов. 

МР стоит на трех китах. Первый — Зса!аб!- 
Ку, масштабируемость архитектуры. По-моему, 
это любимое слово, девиз разработчиков |п{е! на 
протяжении последних лет — идет ли речь об 
общей архитектуре компьютера или о стандарте 
сжатия видео. Термин довольно емкий, значений 
в него вкладывают множество, но если попытаться 
их проинтегрировать, то останется два главных: 
“сааЫе” компонент архитектуры, программный 
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или аппаратный, должен уметь подстраиваться 
под конфигурацию конкретного операционного 
окружения для достижения оптимальной произ- 
водительности, с одной стороны, и должен быть 
готовым принять будущие разработки, усовершен- 
ствования, обеспечить работу новых применений 
без необходимости для пользователя полной его 
замены -— то есть обеспечить сохранение вложе- 
ний пользователя — с другой. В нашем случае бли- 
же второе значение. Для этого №$Р-компьюте- 
ры должны обладать высокопроизводительной 
подсистемой процессор/кэш/память (Репйит/75 
и выше, память типа ЕБО ОВАМ, рретед Биг$- 
тоде кэш второго уровня), быстрой и расширяе- 
мой системой ввода/вывода (в частности, шина 
только РС! и со скоростью не ниже 100 Мбайт/с) 
и быть хорошо сбалансированными и способными 
к обработке мультимедиа-данных дополнитель- 
ными картами и устройствами. Сбалансирован- 
ность как раз и означает такое распределение об- 
работки между ЦП и устройствами, чтобы все, что 
возможно, возложить на ЦП, упрощая и удешевляя 
периферию и повышая спектр возможностей “не- 
одетого” компьютера. Для производителей же- 
леза по программе №Р |\е! готова поставлять 
материнские платы, наборы чипов, сборочные 
комплекты. 

Вторая составляющая №5Р — мультимедиа 
и телекоммуникации. (Собственно говоря, толь- 
ко в этом пункте присутствует собственно МР, 
то есть “обработка сигналов центральным про- 
цессором”; первый и третий “киты”, скорее все- 
го, были добавлены позже, когда из №$Р ста- 
ли делать ВеГегепсе Р!аНогт.) Здесь много 
знакомого для пользователя Макинтоша, но 
есть и чему поучиться. 

Прежде всего, это режим (драйвер) Май\е 
Аицдю, который позволяет программно микши- 
ровать и выдавать на динамики звук от разных 
источников — с телефона, из ММА\У-файла, из 
цифрового видеоролика, с СО-диска и т.д. (В 
МасО$ 7.5 еще нельзя одновременно прослу- 
шивать и СО, и звук от внешнего видеоисточ- 
ника, скажем, с телетюнера). Маме Аидюо мо- 
жет использоваться в мультимедиа, телефонии, 
конференц-связи. 

Работа с видео: |п4део и ОС1. Про собствен- 
ный интеловский программный $са!ае-кодек 
|пдео мы много раз говорили, он доступен и 
на Мас в рамках ОшскТте. ОС!, О5р!ау Соп- 
{го! |пепасе, обеспечивает прямой доступ к кад- 
ровому буферу для быстрого вывода видео и 
анимации?. 

ЗОВ — это библиотеки функций трехмерной 
графики — моделирование, освещенность, ка- 
меры, текстуры, рендеринг и т.д. Таким обра- 
зом, и на платформе \Итме! 30-функции ста- 
новятся стандартными — но стараниями ше, 
а не МсгозоН. Напомним, что на Маке объяв- 


3 Мы уже писали, что в начале года |п{е! ОС! и 
МтсгозоН \Мдео Гог \Ипдо\м$ стали предметом 
судебного разбирательства по иску со сторо- 
ны Арр!е, поскольку содержали большие кус- 
ки кода из Арре ОшскТите Гог \Мпдом$ — при- 
чем, по утверждению Арр!е, критически важ- 
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лена примерно соот- 
ветствующая — ЗОН 
ОшскОгам3 0  (Ком- 
пьютерПресс 4’95). 

№5Р-библиотеки и 
примитивы распозна- 
вания — это оптимизи- 
рованный под Репёит 
набор библиотек под- 
программ обработки 
сигналов, который мо- 
жет быть использован 
при работе со звуком, 
распознаванием речи, 
ОСВ ит.д. 

В коммуникацион- 
ной части — это МИп- 
4ом5 ТАР|, интеграция телефонной и аудиопод- 
систем, заложенная возможность аудио- и ви- 
део-конференций (при наличии необходимой 
аппаратуры) — эти свойства “параллельны” ар- 
хитектуре беороц, А\-технологиям и ОшскПте 
Сотегепстд Арре. 

Третий кит №Р — “Простота использования 
и управляемость” — в значительной степени уже 
давно стандарт для Макинтошей. Это прежде 
всего Род апа Р!ау, затем ОМ! — контроль со- 
стояния и управление программными и аппа- 
ратными компонентами программно, через 
“консоль оператора”. |п${апОп — это введение 
для настольных компьютеров режима “засыпа- 
ния”, с возможностью проснуться от внешне- 
го события: телефонного звонка, запроса из 
сети или нажатия клавиши — как у РомегВоок 
и новых РС!-Макинтошей. 


По обе стороны 
Рубикона 


Есть еще одна интересная сторона в объявле- 
нии №$Р. |{е|, которая так боится порвать с 
прошлым и даже в Рб будет обеспечивать пря- 
мое выполнение команд 80х86, здесь повела 
себя прямо противоположным образом и про- 
чертила резкую границу, фактически объявив, 
что современный ПК начинается с Репйит/75 
с интеловским же набором чипов РС! ТЖоп. 
Этот, безусловно, в большой степени марке- 
тинговый ход, в случае успеха №$Р-начинания 
у вендоров (в котором лично я почти не со- 


мневаюсь), развязывает руки разработчикам 


всяческих связных и мультимедиа-приложе- 
ний, которым не обязательно будет вытяги- 
вать быстродействие для сносной производи- 
тельности на ОХ2, а достаточно объявить, что 
приложение “М$Р- геаду” — и забыть о более 
медленных машинах. То есть нижняя грани- 
ца новой “масштабируемости” проведена так 


ные фрагменты, которые как раз и обеспечи- 
вают большую плавность проигрывания видео. 
Известно, что факт совпадения кодов суд под- 
твердил и приостановил распространение на- 
боров разработчика, содержащих эти продук- 
ты. Дальнейших сообщений “из зала суда” мне 
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высоко, что чуть ли не весь имеющийся парк 
компьютеров остается вне игры (и даже про- 
грамма Репйит Оуегайуе положение не спа- 
сает, поскольку одного процессора здесь 
мало, а для РС!, ЕБО-ОВАМ и кэша “овер- 
драйв” не сделаешь). 

Все это я говорю не в пику п{е|, наоборот. 
Новое информационное окружение, Информа- 
ционная магистраль требуют от компьютера как 
от терминала этой магистрали принципиаль- 
но новых возможностей. И в какой-то момент 
приходится решиться, отказаться от намере- 
ния тащить в светлое будущее весь обоз и бы- 
стро уйти вперед с отрядом молодых и силь- 
ных, чтобы начать строить что-то новое — что 
и попыталась сделать |п{е|, объявив програм- 
му №Р. (Напомним, что именно поиск путей 
обеспечения новой функциональности ком- 
пьютеров привел почти четыре года назад к 
старту проекта РомегРС. И что Арре уже со- 
вершила свой “уход от прошлого” — практиче- 
ски закончив переход на РомегРС.) Достоин- 
ства №5Р — продуманность составляющих и на- 
правленность на вендоров. Дальнейший ход 
событий в значительной степени зависит от 
последних, но им четко поставлена задача: та- 
кие-то компьютеры должны обладать такими- 
то функциями, предложен некий свод правил 
и набор компонентов для построения. Будем 
ждать, насколько быстро производители и раз- 
работчики развернутся. 

Что же касается большинства пользовате- 
лей компьютеров, тех, кто остановится перед 
Рубиконом №$Р или не сможет его переплыть, 
то, скорее всего, об этом немеренном рынке 
потом вспомнят и предложат что-то вроде про- 
граммы №5Р-ирдгаде с заменой материнской 
платы, а также разнообразные реализации 
подмножеств №Р с помощью плат расшире- 
ния, оснащенных — например — ОЗР-процес- 
сорами. И пользователю самому придется ре- 
шать, что для его конфигурации и для его 


не попадалось. Подозреваю, что ответчики по- 
просту выпустили очередные версии, перепи- 
сав спорные куски, но не меняя удачного ал- 
горитма — по крайней мере, об этом говорил 
представитель |п{е! корреспонденту РСМеек 
(РС\еек, 13.02.95). 
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задач экономически выгоднее — пойти на мо- 
дернизацию, купить новый компьютер одной 
из двух Веегепсе Р!аНогт — или еще на го- 
дик оставить все как было. 

И несколько слов в заключение. Естествен- 
нее для нашей рубрики было бы начать с раз- 
говора о СНЕР, однако “Белой книги” по СНАР 
я пока не видел — “Книга” же по МР была роз- 
дана всем многочисленным участникам семи- 
наров для разработчиков, которые провела |п{е! 
в конце июня в С.-Петербурге, Москве и Но- 
восибирске и на которых программа разработ- 
чиков №5Р была объявлена доступной для рос- 
сийских разработчиков. Причем политика фир- 
мы в России такова, что наших разработчиков 
привлекают не на локализацию, не на созда- 
ние приложений, а к работе на стратегических, 
критичных направлениях. Отметим, что целый 
ряд библиотек, входящих в №Р, уже написан 
в России, российскими командами — партне- 
рами |т{е|, так что реестр достижений россий- 
ских программистов можно пополнить. Если 
члены АМ не активизируют своих действий 
здесь, то и Сибирью, и Россией в целом бу- 
дет прирастать е!... 


... НИ Интела, ни 
Айбиэма... 


Прижмем друг к другу пятки 
И будем все дружить. 
Боконон 
В 0$/2 \Магр для РомегРС входит набор про- 
грамм и драйверов под названием 5еп$огу 
Зийе, ядром которого являются средства об- 
работки сигналов — программные средства, а 
не отдельный ОЗР-процессор. Как и Арре, и 
|п{е|, 1ВМ старается перенести максимальное 
количество функций на центральный процес- 
сор (хотя у 1ВМ есть чип собственной разра- 
ботки для обработки речи и звука) — мощность 
РомегРС позволяет это. Компоненты Зепзогу 
Зийе включают распознавание речи, в том числе 
средства голосовой навигации и диктовки, про- 
граммный М!0!-синтез, декодер ЗоНМРЕС и 
средства проигрывания дисков МеоСр. Стан- 
ции Сапоп будут иметь программно обеспечи- 
ваемые возможности сжатия видео и видеокон- 
ференц-связи. Не правда ли, все знакомо? Все 
эти — и многие другие — элементы уже при- 
сутствуют в ОшскИте, ОшскИте Сотегепс!пд, 
А\-технологиях Арре, в МР |\е!. 1ВМ, отда- 
дим должное, вырвалась вперед в диктовке, 
которой она уже давно занимается, и в про- 
граммном МРЕС-декодировании (впрочем, этот 
или другой МРЕС-кодек может быть включен 
в ОшскТте 2.0, которая готова к поддержке 
МРЕС и умеет при наличии кодека проигрывать 
МдеоСр и С0-| МРЕС-диски). 

Еще одно новшество 1ВМ, которое должно 
быть доступно в 05/2 и \ММпдомз МТ для Ро- 
мегРС, — пользовательский интерфейс, назы- 
ваемый Нитап Сещег. Здесь 1ВМ, похоже, ус- 
пеет опередить на шаг Арре, которая давно ве- 
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дет разработки интеллектуального агента-по- 
мощника. В версии-прототипе Нитап Сетег 
уже работает несколько таких агентов: Кагеп, 
Спапез, ММоодгом, Киса, а также малыш Сийеу 
и традиционный робот — вы сможете выбрать 
того, с кем вам приятнее общаться. Агенты по- 
являются на экране, понимают речевые коман- 
ды, отвечают; их можно усыплять и будить. 
Итак, заложенные Джобсом в МеХТ идеи ин- 
терперсонального компьютинга, развитие тех- 
нологий мультимедиа и информационных ма- 
гистралей, а также конвергенция идей и тех- 
нологий — иногда патентно чистая, иногда не 
совсем (не зря в отрасли так много судебных 
исков — особенно со стороны идущих впере- 
ди), постепенно ведут к унификации компью- 
теров, по крайней мере на верхнем, пользо- 
вательском уровне. В самом деле, пользова- 
тели, купив компьютеры разных марок и плат- 
форм и подключив их ко всем возможным сре- 
дам и средствам связи, будут работать с од- 
ними и теми же глобальными опйпе-система- 
ми, листать одни и те же страницы в ММММ\, 
смотреть и слушать одни и те же компакт-дис- 
ки, аудиовизуально общаться друг с другом че- 
рез локальную или глобальную сеть, косясь 
глазом в маленькое окошко в уголке экрана на 
трансляцию футбольного матча или новости 
СММ; все большее число основных приложе- 
ний также становятся многоплатформенными. 
Решающим для обычного пользователя стано- 
вится удобство и проработанность средств ОС 
и аппаратуры для подключения и общения, а 
не тип установленного внутри процессора; но 
и здесь сближение подходов, перехват идей (и 
людей) на самых ранних стадиях разработки не 
дает ни одной из сторон решающего преиму- 
щества. Выход “системно-независимых” машин 
СНЕР еще более “стирает грани”. И если по- 
смотреть открытым взглядом в эту сторону, то 
в принципе ничего, кроме рыночных сообра- 
жений, исторически сложившихся союзов, не 
мешает выпустить МасО$ для Репйит/Рб и 
\Мпдом$ 95 для РомегРС. Скорее всего, в конце 
концов такая тенденция приведет к тому, что 
выбор компьютера будет подобен выбору ви- 
деомагнитофона или кухонного комбайна (не- 
даром Сотдех возвращается в лоно Сопзит- 
ег Еесгопс пом) — будут, конечно, наиболее 
продвинутые и знаменитые марки, списки мод- 
ных усовершенствований и “примочек”, ориги- 
нальный дизайн — но до “потрохов” большин- 
ству просто не будет дела. Да и славная эпо- 
ха всеобщего программизма, увы, уйдет в про- 
шлое, останется узкий круг узких профессио- 
налов. И когда настанет новая эра, будет так 
же непонятен пафос отдельной рубрики “Мир 
Арре”, как сегодня было бы странно видеть от- 
дельную рубрику, посвященную, скажем, уст- 
ройству, использованию и программированию 
видеомагнитофонов вот именно Рапазопг. 
Но все это — в будущем. Сегодня же раз- 
ные компьютерные миры все еще реально су- 
ществуют, издают отдельные журналы, прово- 
дят отдельные выставки, а их многочисленное 
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население достаточно четко себя самоиденти- 
фицирует, относя к тому или иному миру. И те, 
кому повезло однажды прийти в мир Арре и 
поселиться в этом мире, любят этот мир, при- 
выкают к его чистоте, удобству и комфорту. Они 
гордятся своим миром, особым духом, царя- 
щим в нем. И они пойдут к всеобщему свет- 
лому будущему по своей яблочной дороге. 


Амига — новые вопросы 
СНЕР или третий путь? 


В июньском номере мы рассказали о будущем 
возрождении Амиги и закончили на том, что во- 
прос с процессором пока не ясен. С тех пор 
появились данные (СотрщейМ еек), что выпуск 
начнется на базе 68060, а затем произойдет 
переход на РомегРС. Как мне рассказывали 
вернувшиеся из США, среди владельцев №еХТ 
сейчас распространилось веяние ускорять свои 
компьютеры установкой 68060. Однако в прессе 
я никаких сообщений о загадочном 68060 за 
15 месяцев его существования не встречал. Но, 
по крайней мере, с первым этапом возрожде- 
ния Амиги ясно: на 68060 пойдут и операци- 
онная система, и прикладной софт Амиги. Что 
касается перехода к РомегРС - то, конечно, 
радует, что мультимедиа-машины опять соби- 
раются на одной платформе, однако вопросов 
это известие порождает еще больше. Будет это 
как-то модернизированная под РомегРС тра- 
диционная Атюа с ее Оепт5е и Раи!’ой? или 
новая оригинальная разработка? или, наконец, 
это будет еще один СНАР-компьютер с каки- 
ми-то теле- и мультимедиа-добавками от ста- 
рой доброй Амиги? 

Дальше — еще меньше ясности. Какая ОС? 
Как переносить софтвер? Лицензировать ли 
эмуляторы 680х0 и перенимать опыт Арре? Что 
с \ЛдеоТоа$ег? и т.д., и т.п. Я знаю, что в стране 
есть истинные любители Амиги, что они в кон- 
такте с зарубежной Амиговской тусовкой — 
возможно, кто-то обладает более подробной 
информацией и сможет обрисовать ситуацию 
читателям КомпьютерПресс? 


Р.$. Должен принести извинения читателям 
рубрики за некоторые цветовые эксперимен- 
ты, которые над ней производились в послед- 
них номерах и которые изрядно затрудняли 
чтение. Как вы, наверное, заметили, период 
восторга от внезапно открывшегося обилия 
цвета у наших оформителей еще не прошел, 
стиль не устоялся, идет брожение — “вино 
играет”. Что получится в результате - благо- 
родный сухой херес, сладкий душистый мус- 
кат или веселое игристое — покажет время. 
И желание винодела. ка 
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Петр Захаров 


Друпа — это... 


Друпа — это международная поли- 
графическая выставка, проводимая 
раз в пять лет. Начиная с 1951 года 
она является центральным собы- 
тием в мире печатной индустрии. 
Огоара-95, проходившая в Дюссель- 
дорфес 5 по 18 мая, была самой 
крупной за всю историю этой вы- 
ставки — и по занимаемой площа- 
ди, и по количеству участников. То, 


что выставка проводится раз в пять 
лет, заставляет фирмы, участвую- 
щие в экспозиции, подходить к 
ней с максимальной серьезностью. 
Все стремятся показать не только 
свои текущие разработки и про- 
дукты, но и новые идеи и концеп- 
ции, технологии завтрашнего дня. 
По значимости для участников 
Друпу вполне можно сравнить с 
Олимпийскими играми: не попав 
на эти, к следующим можно и сой- 
ти сдистанции. Попробуем вспом- 


нить, каким был мир полиграфии 
5 и 10 лет назад, на двух прошлых 
выставках. В 1985 году понятия 
ОТР вообще не существовало, Мас 
только что появился, РазеМакег и 
лазерные принтеры были совсем 
сырыми. В самых продвинутых 
“компьютерных” издательских 
комплексах макеты обсчитывались 
на мэйнфреймах или супермини и 
выводились на пленки какими-ни- 
будь Дигисетами... В 1990-м уже 
были Мас ТЁХ и (уже или еще?) 
МехТ, были ранние версии Рвою- 
вор, Роз сирг уже завоевал всеоб- 


щее признание — но очень многих 
фирм, выставлявшихся сегодня, 
тогда попросту не существовало, 
они возникли позже, на волне раз- 
вития технологии. Да и значитель- 
ная часть людей, сегодня вовлечен- 
ных в эту сферу деятельности, при- 
шли в нее в последние пять лет, так 
что для них — как и для меня — это 
была первая Друпа в жизни. 

И хотя все посмотреть и во всем 
разобраться за те несколько дней, 
что мне посчастливилось провес- 


ти на выставке, было совершенно 
невозможно, кое-что мне удалось 
увидеть и узнать. 

В общей сложности на выставке 
было 15 павильонов, которые уст- 
роители выставки поделили на 
следующие разделы: 

1. Технология обработки текста и 
изображений. 

2. Монтаж и изготовление печат- 
ных форм. 

5. Печать. 

4. Брошюровочно-переплетные 
машины. 

5. Материалы. 

Можно долго описывать собст- 
венно выставку как событие, но, я 
думаю, гораздо интереснее будет 
рассказать о новых концепциях, 
идеях и продуктах, о которых уда- 
лось узнать на Друпе. Не все, о чем 
пойдет речь, демонстрировалось 
на Огиара-95 впервые, однако для 
меня это была первая встреча с 
этими разработками, да и в отече- 
ственной компьютерной прессе я 
еще не встречал упоминаний о 
них. И прежде всего я бы выделил 
следующие темы: 

- технология Сотшрщег то р!а{е; 


- новый метод стохастического 


растрирования; 

- настольные издательские систе- 
мы и средства будущего: ОпагК 
Опоп, Хопа Улае ЖеБ; 

- новые продукты: ОпагКХРозиге, 
осцех МазкСицег. 


Прямо, еще прямее! 


Сотрщшег 1о р!ще (или АшесЕ ю 
Р1а1е) — технология, позволяющая 
получать клише-формы прямо с 
компьютера. Это поистине передо- 
вая технология, которая значитель- 
но упростит и ускорит ргерге$$- 
цикл — подготовительный процесс 
печати. Вы избавитесь от фотона- 
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борных и проявочных машин. Вам 
даже не понадобится делать в типо- 
графии контакт форм с пленками, 
как вы делали это раньше, вы будете 
привозить готовые клише, встав- 
лять их в печатную машину — вот 
и весь допечатный процесс. Как и 
в Ппазебецег, лазер вырезает фор- 
му на полимерной основе. СТР-ус- 
тановки по принципу действия 
можно разделить на две катего- 
рии — “мокрые” и “сухие”, в зависи- 
мости от того, используется жид- 
кость в процессе производства пла- 
стин или нет. При “сухом” процес- 
се пользователю не нужно преду- 
сматривать ни закупки химреакти- 
вов, ни сток отработанного раство- 
ра. В “мокром” методе для форм из 
фотополимеров используется вода, 
а для форм из соединений сереб- 
ра — химический раствор. Уточ- 
ним, что некоторые механизмы “су- 
хого” принципа, хоть и называют- 
ся “сухими”, но все-таки требуют 
некоторой водной смазки. Есть у 
этой технологии и недостатки. Во- 
первых, поскольку в качестве кли- 
ше выбираются полимерные осно- 
вы, печатные машины должны быть 
малоскоростными, а тираж получа- 
ется не очень высоким, так как та- 
кие печатные формы быстро изна- 
шиваются и требуют замены. Во- 
вторых, эти устройства пока доста- 
точно дороги. Но несмотря на это, 
СТР-технология получения клише 
почти идеально подходит для мало- 
тиражных изданий (до 20 000 экз.). 
СТР быстро получает распростра- 
нение, что подтвердило обилие уст- 
ройств СТР на Огара-95 — порядка 
двадцати фирм представляли уст- 
ройства разной производительно- 
сти. Мпоуре впервые показал на 
выставке аппарат Шпоуре-Ней 
Слцепрего, способный изготовлять 
48 форм в час с разрешением 2540 
Чр!; Вагсо, шс. продемонстрирова- 
ла линию Шо5ейег, включающую 
8- и 16-страничные машины; тер- 
мический Р|]жиезецег фирмы Сгео 
Рго4ис{$, шс. способен проявлять 
одну пластину размером 52х44 
дюйма за три минуты с разрешени- 
ем 2400 ар! — действительно по- 
трясающий результат; на стенде 
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Согюоп Согр. можно было увидеть 
Раге эиаррег, который умеет “со- 
вмещать” пленку с Ро$5сири-фай- 
лом и выдавать результирующую 
печатную форму, содержащую ад- 
дитивную информацию с пленки и 
из электронного файла. С исполь- 
зованием Разезиррег вы практиче- 
ски избавитесь от трудоемкого 
монтажа пленок. Весь монтаж за вас 
будет делать машина. 

Фирма Не14еЮего, специализи- 
рующаяся на производстве печат- 
ных машин, решила совсем упро- 
стить допечатный процесс. И про- 
демонстрировала печатную маши- 
ну ОшсКкМазег 01 46-4, на вход ко- 
торой поступает электронный 
Ро$$сири-файл, а на выходе, 12 ми- 
нут спустя, мы уже имеем готовую 
печатную продукцию. То есть этот 
“черный ящик” избавляет нас от 
устройства для растрирования 
(ВТР), фотонабора (Ппазебеиег), 
проявки и изготовления форм. Но- 
вая технология получила название 
Ригесг го рге$$. 

Оц1сКМазег печатает на листах 
размером 18,125х15,575 дюйм с 
разрешением 1270 или 2540 ар! со 
скоростью 10 тысяч страниц в час. 


Новые методы 
стохастического 
растрирования 


Вот уже несколько лет такие фир- 
мы, как Аза и Ипобуре-Не!й, уси- 
ленно ведут разработки в области 
новых технологий растрирования. 
До сих пор все цветные журналы, 


книги, газеты печа- пана 


тались с использо- В 
ванием технологии М 
амплитудного рас- 
трирования. (Пояс- 
ним: при амплитуд- 
ном растрирова- 
нии расстояние ме- 
жду точками оста- 
ется неизменным, а 
меняется лишь раз- 
мер точки.) Взгля- 
ды на качество, од- 
нако, меняются с 
развитием техно- 


Различные методы растрирования (сверху вниз): 
амплитудный, идеальный и стохастический 
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логий — и нынешних Гуттенбергов 
уже не удовлетворяет “амплитуд- 
ное” качество. И действительно, 
картинка получается не очень рез- 
кая, с эффектом муара, а в случае 
цветной печати заметна “розочка” 
(форма представления цветной 
точки). Два года назад фирма Аз[Га 
предложила нам замечательную 
технологию растрирования Сгуз(а1 
Вазег, а фирма Мпотуре-Не!П одно- 
временно с ней разработала схо- 
жую по принципу технологию и 
назвала ее Глатопа 5сгееп. Обе эти 
технологии базируются на прин- 
ципе частотной модуляции — это 
когда меняется расстояние между 
точками, а размер точки остается 
неизменным. В результате полуто- 
новая точка представляется квад- 
ратом, произвольным образом за- 
полненным маленькими точечка- 
ми, так, чтобы отношение площа- 
ди квадрата к площади, занимае- 
мой этими точками, равнялось 
плотности серого тона. При час- 
тотной модуляции точки имеют 
размер около 14-20 микрон. Для 
сравнения: 2-процентная точка по- 
лутонового растра с линиатурой 
60 точек/см имеет диаметр 27 мик- 
рон. Получается, что в каждом 
квадратном сантиметре сканиро- 
ванной картинки с частотной мо- 
дуляцией может поместиться до 
500 000 точек (при амплитудной 
модуляции при таких же условиях 
получится 5 600 точек в кв. см), ка- 
чество при этом близко к ориги- 
нальной фотографии. Я проиллю- 
стрировал все эти методы на сле- 
дующем рисунке. 
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Фирма Ипогуре-Ней уже под- 
держивает технологию стохасти- 
ческого растрирования в карте 
Неих, в ВГРе Росирут ВТР 50 и КР 
60 ХРО. АСЕА поддерживает 
Сгузга1 Вазтег в Азга 800 ВТР, АзЁа 
600 ВТР, а также в программном 
ВТРе Аза Сорта. 

Сейчас уже почти все известные 
фирмы — разработчики КГР-ма- 
шин, преобразующих Ро$1$сир:- 
файл в растровую картинку, ак- 
тивно внедряют стохастическое 
растрирование. Также добавлю, 
что фирма 5сцех пошла еще даль- 
ше в поисках путей повышения ка- 
чества. Если в Сгу$(а1 Казтег и П01а- 
шопа зсгееп, как мы говорили, 
меняется только расстояние меж- 
ду одинаковыми точками при по- 
лучении растра, то в технологии 
сцех ЕЦИхопе изменяется и раз- 
мер точки, что позволяет еще бо- 
лее приблизить качество получае- 
мой печатной продукции к фото- 
графическому. 


Оана! РоБ!$И та — 
настольные 
издательские системы 


будущего 


Все отчетливее проявляется тен- 
денция перехода от изданий на 
бумаге к электронным версиям. 
Газеты, журналы, книги и энцик- 
лопедии начинают существовать в 
электронном виде. Что касается 
книг и энциклопедий, то с элек- 
тронными версиями вроде все 
ясно: они уже выпускаются боль- 
шими тиражами на СО-КОМ, в том 
числе иу нас в стране. (Даже для 
маленького Ньютона уже выпуска- 
ются специальные КОМ-карточки 
типа РСМСИА с электронными вер- 
сиями популярных книг, напри- 
мер рассказов Артура КонанДой- 
ла.) Преимущество таких версий 
очевидно: во-первых, они занима- 
ют мало места — на одном таком 
диске может уместиться более 500 
тысяч печатных страниц, во-вто- 
рых, они не портятся и будут слу- 
жить вам вечно, в-третьих, поиск 
по электронной энциклопедии 


значительно 
быстрее и удоб- 
нее. Ну и, разу- 
меется, у них 
меньшая себе- 
СТОИМОСТЬ. А ВОТ 
с газетами и 
другими опера- 
тивными изда- 
ниями ситуация 
пока не ясна. 
Издательство 
чисто физиче- 
ски не сможет 
выпускать СО- 
КОМ каждый 
день и рассы- 
лать его под- 
писчикам. По- 
этому читать та- 
кие газеты вы 
сможете с ис- 
пользованием 
электронной 
сети. Сейчас по 
всему миру ак- 
тивно множит- 
ся сеть У\У/- 
серверов, кото- 
рые вполне мо- 
гут реализовать 
эту концепцию. 
Все, наверное, 
знакомы с ги- 
пертекстом, так 
вот МУ’ мож- 
но определить 
как множество 
гипертекстовых 
документов, жи- 
вущих в сетях, с 
той замечатель- 
ной особенно- 
стью, что со- 
ставные части 
гипертекстово- 
го документа 
могут находить- 
ся на разных 
серверах, в раз- 
ных частях све- 
та. Например, 
газету Ра!у Те!- 
еогарп уже мож- 
но просматри- 
вать каждый 
день с исполь- 
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зованием У\/\У/У/-клиенлта. В этой 
области АррШе продемонстриро- 
вал на выставке недорогой \У\Х/У/- 
сервер на базе компьютера Ро\ж\ег 
Мас, с уже установленным необхо- 
димым программным обеспечени- 
ем. А что касается программ, пред- 
назначенных для создания элек- 
тронных версий различной печат- 
ной продукции, то ОпагкК впервые 
продемонстрировал программу 
Опоп, которая является подгру- 
жаемым модулем (рш2-1ш) 
ОпагКХРге$$. До сих пор такого 
рода продукты создавались на базе 
программ Арр!е Ме(1а Тоо1, Масго- 
ша Оиесгог, Арре НурегСага. Но 
у всех этих программ есть один 
недостаток — ограниченность 
чисто полиграфических средств. С 
их помощью вы не сможете хоро- 
шо подготовить страницу вашего 
журнала, а если и сможете, то с 
большим трудом. В этих програм- 
мах просто отсутствует необходи- 
мый инструментарий, и, к приме- 
ру, нельзя у выделенного кусочка 
текста изменить трекинг. А теперь 
представьте себе, что у вас уже 
есть страницы, сверстанные в 
ОпагКХРге$$. Тогда все, что вам 
нужно сделать, — это просто экс- 
портировать ваш документ из 
Опа!К как самостоятельно рабо- 
тающее приложение (Опоп позво- 
ляет это) — и вы создали свое пер- 
вое мультимедийное приложение. 
С помощью Опоп можно делать и 
чисто мультимедийные вещи: на- 
пример сверстать на первой стра- 
нице оглавление с активными 
кнопочками или вместо фотогра- 
фий вставить в газету фильмы в 
формате ОшсКТите, что намного 
нагляднее, и добавить в виде того 
же ОшскТите-фильма дикторский 
голос, зачитывающий статью. 


Новые продукты 


Из новых продуктов я бы отметил 
две программы: эсиех МаКСицег 
и ОпагКХРозиге. 

эсцех МазКСицег была выпуще- 
на раньше, но впервые я увидел ее 
именно на Огира. Эта программа 
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Фотография экрана программы ОцагКХРозиге 


фирмы 5сцех разработана для уп- 
рощения процесса обтравки слож- 
ных фотографий. Думаю, многие 
сталкивались с проблемой обри- 
совки векторами сложного изо- 
бражения, которое сильно насы- 
щено длинными тонкими элемен- 
тами; типичный пример — вью- 
щиеся женские волосы. Это поис- 
тине титанический труд, если вы 
не будете халтурить и отрезать не- 
удобные вам пряди и волоски. А с 
помощью МазКкСицег процесс об- 
рисовки может быть значительно 
упрощен. 

ОпагКХРозиге на Огира-95 де- 
монстрировалась впервые. Этот 
продукт относится к категории 
программ для обработки растро- 
вых изображений класса Рпото- 
Вор. Думаю, ОпагКХРозиге соста- 
вит хорошую конкуренцию Адоре 
Рротоз$Вор. Все основные преиму- 
щества ХРозиге — это недостатки 
РБою$Вор. Теперь наконец-то вы 
можете работать с текстом как с 
отдельным объектом. Он не пре- 
образуется в растровое изображе- 
ние, как в Ррою5$Вор, а хранится в 
виде символов. Следующее, может 


быть еще более важное преимуще- 
ство — то, что каждое совершен- 
ное вами действие запоминается 
и вы можете всегда вернуться на 
сколько угодно шагов назад. Все 
преобразования на первом этапе 
ведутся с экранным изображени- 
ем (что во много раз увеличивает 
их скорость), а в конце выполня- 
ется что-то вроде компиляции ос- 
новной картинки. Представляете, 
вы можете вернуться, например, 
на три шага назад, поменять пара- 
метры команды, а затем опять 
“вернуться вперед” и посмотреть, 
что из этого вышло. Что-то вроде 
экспериментов с машиной време- 
ни, когда действие, совершенное 
в прошлом, оставляет неизглади- 
мый след в будущем — но можно 
вернуться на мгновение раньше и 
все поменять! В остальном же ин- 
струментарии ХРозиге и Рвото- 
5Пор похожи. Да, чуть не забыл, 
ХРозиге понимает дополнения 
(р$-11$) в формате РпотозПор, 
так что весь мир волшебных 
фильтров, сформировавшийся в 
Рротго$Вор, будет присутствовать и 
в ОцагКХРозиге. 


ЦЛЛАХ СКАНЕРЫ АЛЯ ЛЮБЫХ ЗАДАЧ 


Ф Широкий выбор моделей лля любых нужл — без компромиссов 
Ф ОМАХ произволит сканеры — и только сканеры — уже 10 лет 
Ф Кажлая молель ОМАХ — чемпион в своей "весовой категории" 


Модели 1995 года: 


= ИМАХ РомегооК 


Профессиональный издательский сканер, однопроходный, 
30-бит. Включает адаптер для сканирования слайдов. Лучший 
сканер в тесте Мас\опа (июль 1994 г.) 


Е ОМАХ Сети: О16 


Новейший цветной 30-бит двухобъективный сканер 
с повышенным оптическим разрешением (800 ар). 
Может комплектоваться адаптером для слайдов. 


З ОМАХ М5 $8 и Ма $6 


Цветные 24-бит однопроходные сканеры. Сочетают высокое 
качество цвета и скорость с умеренной ценой. 


#_ ОМАХ Ме Т-630 


Недорогой цветной сканер. Повышенная скорость 


при черно-белом сканировании, высокое качество 24-бит цвета. 


#_ ОМАХ Раре Осе 

Высокоскоростной черно-белый листовой сканер. 
Поставляется со специальным матобеспечением 

для архивирования “бумажной массы” в Вашем офисе. 


Общие свойства планшетных сканеров УМАХ: 


у 
У 


у 


С 


$С$|-2 интерфейс 


драйверы ТМ/АМ, признанные лучшими 


в мире по легкости использования 
и качеству сканирования 


эффективная функция дерастрирования 


(Чезсгеепта) для сканирования 
отпечатанных оригиналов 


программное обеспечение МадсМасп 
для калибровки цвета с шкалами 


аппаратная поддержка и программное 
обеспечение как для Масшозйп, так и для РС 


Адоре Риофо5Пор — самая мощная 
программа обработки изображений 


ЕшеВеааег 2.0 — лучшая многоязычная 


программа оптического распознавания 
символов (ОСВ) 


возможность установки лотка для 
автоподачи документов (серия Ма) 


Эксклюзивный листрибьютор ЦМАХ в СНГ: УРА УАМ етаНопо! 


117420 Москва, Профсоюзная ул.., 57 


Приг, лашаем дилеров! Тел. (095) 334-2344, 334-2201, 332-6420 


факс (095) 334-2801 


Е 


КОМПЬЮТЕР ВОСПОМИНАНИЯ О ДРУПЕ 
ЕЕ 


Мы одной крови — 

ты ия! & 
Почти в каждом павильоне можно 
было увидеть Макинтош, да, соб- 
ственно говоря, эта платформа 
была доминирующей на выставке. 
И меня, конечно, в наибольшей 
степени интересовало примене- 
ние Маков в области обработки 
текста и изображений, а также 
различные новые направления и 
технологии в издательском про- 
цессе, и еще, конечно, новые ска- 
неры, фотонаборы, камеры, прин- 
теры — весь букет периферии, без 
которого не может обойтись лю- 
бой издательский дом. Я решил 
начать с этих разделов, а если хва- 
тит времени, осмотреть другие. 
Число обязательных павильонов 
сократилось до 5, это все-таки не 
15! Практически невозможно изу- 
чить всю выставку даже за две не- 
дели, а тем более за 5 полных дня, 
которые я провел на ней. При- 
шлось действительно непросто, 
потому что за такой короткий пе- 
риод даже информационные лис- 
товки на стендах толком не собе- 


решь. Поначалу я как раз этим и 
занялся, рассчитывая потом в Мо- 
скве сесть и все как следует разо- 
брать, — пока не набрел на стенд 
Арр!е. И это оказалось моей па- 
лочкой-выручалочкой. Вступив на 
территорию Арр!е, я почувствовал 
себя так, будто и не уезжал из Рос- 
сии — уж очень все напоминало 
стенд Арре на выставке Арр!еЕх- 
ро в Москве. Точно такая же атмо- 
сфера, та же манера поведения 
стендистов и много других мелких 
деталей, даже лотерея на стенде 
проводилась в те же часы, что и в 
Москве, — хотя выставку в Москве 
мы готовили без какой-либо коор- 
динации с Германией. Что лиш- 
ний раз подчеркивает интерна- 
циональность идеи и духа Арр/е. 
После знакомства со многими 
сотрудниками Арр!е Сегтапу мне 
стало гораздо легче. Сначала мне 
устроили маленькую экскурсию по 
стенду Арр!е, на котором выставля- 
лись известнейшие разработчики 
программного и аппаратного 
обеспечения: эсцех, Очагк, ГАпо- 
Гуре-Ней, АдорВе, Егасга1, Ситиц$, а 
потом просто советовали, какой 


стенд и в каком павильоне следует 
посетить. 

Удалось мне и немного порабо- 
тать “по специальности”. В очеред- 
ной раз подойдя к стенду Арр\е, я 
оказался рядом с компьютером, на 
котором демонстрировался ОшскК- 
Ргау СХ, и девушка, работавшая за 
ним, увлеченно рассказывала о 
прелестях новой технологии; мы с 
ней разговорились, а в конце бесе- 
ды обменялись визитными карточ- 
ками. Увидев на моей визитке шес- 
тицветное яблочко и слово “Ое- 
12пег”, она обрадовалась и попро- 
сила помочь подготовить дизайн 
майки с изображением атрибутов 
японской версии ОшскОгах сх. 
На следующий день “наши” майки 
уже раздавались публике. 

В заключение напомню, что сле- 
дующая выставка состоится в 2000 
году, через пять лет. При нынеш- 
них темпах развития компьютер- 
ной и полиграфической индуст- 
рии — это огромный срок. И 6бо- 
юсь, что многие новейшие разра- 
ботки, которые немного запоздали 
к Огара-95, рискуют не попасть и 
на Огира-2000: успеют устареть. в 


—_ - блокировка/разблокировка п положения. объектов на в страниц; 


_ возможностей по компьютерной верстке и цветоделению. 


— ний через Мюиа Млае Меь. 
— Среди новых возможностей РадеМакег 6. 0: о 
_ - система цветокоррекции Кодак’'$ Ргес5юп Союиг Мападетел! умел 


__ - поддержка Рио СВ С а и автоматической ОО: =! _ 


| _ резкости; — 

_ - ВОЗМОЖНОТЬ преобразования ТЕЕ АСВ |: СМУ 

—. - расширенные библиотеки цветов РАМТОМЕ; о 
_ - поддержка множественных шаблонов (тазег радез); — о о 
_ - группировка/разгруппировка объектов, __ о 

_- новый ТаБе ЕОИог, | 
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_— _ | - ВОЗМОЖНОСТЬ маскирования текста и графики; 
о _В день десятилетия начала продах р 1 0 фирма двое 35 — 
_ — анонсировала свой новый продукт Афобе РадеМакег 6.0 для платформ 

_ Арре Масииюзв/Ромег МасиозН и \Ипаомз 95. По сравнению с версией _ 
_ 5.0 вРадеМакег 6.0 будут добавлены более 50 новых и усовершенствованных . 


- автоматическое выравнивание объектов; 


_ - улучшенный автоматический кернинг; _ о о 
_ - возможность перемещения объектов по планам выше и ине: _ _ — 
_- автоматический настраиваемый треплиг;  — __ 
о _ | - ВОЗМОЖНОСТЬ ‘размещения и ты на печатном листе › более одной 
’  РадеМакег 6.0 — первый продукт совместного производства сливших- | страницы; — | 
— ся недавно компаний Аиз и Адоре узел. АдоБе РадеМакег 6.0 предлагает и 
широкий диапазон возможностей по подготовке цветных изданий любой слож- 
_ ности: гибкую компьютерную верстку, развитое управление допечатным 
_ процессом, расширяемость через интерфейс Р№д-1п$, а также улучшенные || 
`_ совместимость и взаимодействие с другими продуктами фирмы Адоре. Вдо- | | 
 бавок РадеМакег 6.0 будет поддерживать новую технологию представления | 
— публикаций в формате Роцаые БоситегЕ Рогта! (РОЕ) фирмы Адоре и Ну- | 


| - возможность указания непечатаемых элементов; 
__ возможность ‘быстрого обращения к Адобе. в __ о 
_ - ВОЗМОЖНОСТЬ ре ие в не. ОМК 5. 0, а также мове 


_РОЕ и НТМЕ.. 
`Радемакег 6 6. о для Ипа: является 92 разрядным приложением и 


. ориентирован на работу с ММпдом$ 95. Для работы в и —. 1 в ком- 
— плекте поставляется библиотека \Ип 32. 
‘речехе Магкир Ёапдцаде (НТМЫ) для рю Стали те —_ 


_ Объявлено, что Адобе РадеМакег | 6. 0 для Арре а, и = 


__ Масс ПОЯВИТСЯ В продаже в Европе в начале осени этого года, а версия 
_ | для Мп00\$: ожидается к концу осени. Стоимость РадеМакег 6.0 пока не 
_| объявлена; ориентировочная цена ирогаде с риа: 5.0 на ыы 
6. Ов Европе — 100 английских фунтов. . __ 
_ _ Русификация РадеМакег 6.0 начнется с августа, и русская а пакета __ 
|. должна появиться в течение месяца после выхода его английской версии. 
_ | Русификацию РадеМакег 6.0 выполняет рр: Адобе а в Рос- 
— 0% ее “АТР”. _ 


пом материалам двове будет ре родий __ 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 
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КОМПЬЮТЕР 


Настольная издательская система 


Дмитрий Никулин 


Ввод текста 
в публикацию 


После установки шаблонных стра- 
ниц, подготовки сетки размещения 
и создания стилей вы можете при- 
ступать непосредственно к разме- 
щению текста и работе с ним. 
Проще всего располагать в пуб- 
ликации текст, подготовленный 
заранее в текстовом редакторе 
(стандартном РО$З или более со- 
вершенном, например, \/ога). К 
вопросам специфики подготов- 
ки текста в различных редакто- 
рах мы еще сегодня обратимся. 
Но прежде чем переходить к 
этапу размещения текста, рас- 
смотрим основные понятия, 
принятые в системе РМ. 
Текстовый материал — лю- 
бой текст, объединенный по ка- 
кому-либо признаку и представ- 
ляющий собой совокупность 
символов (независимо от их ко- 
личества). В отличие от обычно- 
го текстового редактора, тексто- 
вые материалы публикации не 
представляют собой единого 
целого, что придает некоторую 
специфику работе с ними. Несмот- 
ря на кажущуюся на первый взгляд 
сложность обработки такой тек- 
стовой информации, построение 
публикации из отдельных мате- 
риалов имеет и ряд преимуществ. 
Текстовый блок — размещен- 
ный на странице публикации или 
на рабочей поверхности стола тек- 
стовый материал или его часть, 
имеющая определенные парамет- 
ры размещения. Минимальная дли- 
на блока — одна строка, макси- 
мальный размер определяется пло- 


Продолжение. Начало в №5-6’95 


А4ч5 РадеМакКег 


щадью поверхности стола. Пользо- 
ватель имеет возможность изме- 
нить область, занимаемую блоком 
(его размеры размещения), раз- 
бить блок на несколько блоков или 
соединить несколько блоков в 
один. Блок текста — основная еди- 
ница при размещении материалов 
в публикации. Блоки могут содер- 
жать текст из одного и того же ма- 
териала, то есть текст как бы пере- 
текает из одного блока в другой. 
Такие блоки называются связанны- 


ми. Подробнее работа с блоками 
будет описана ниже. 

Параграф (абзац) — основная 
единица для применения стиля. 
Параграф в РМ определяется пара- 
метрами абзаца (см. предыдущее 
занятие) и наличием маркера кон- 
ца абзаца. При подготовке, разме- 
щении и оформлении текста необ- 
ходимо учитывать эти требования. 

Символ (несколько симво- 
лов) — отдельная буква или знак, 
введенный в текстовый материал. 
Символ является минимальной 
единицей для оформления шриф- 
та. Надо учитывать, что изменение 
параметров шрифта для одного от- 


дельного символа или набора сим- 
волов, меньшего чем параграф, не 
влияет на установки стиля для дру- 
гих символов параграфа, что мо- 
жет привести к нежелательному 
результату. (Так, например, увели- 
чение кегля одного символа в стро- 
ке не приводит к увеличению меж- 
строчного интервала.) 

Итак, начинаем помещать мате- 
риал, заранее подготовленный 
нами в текстовом редакторе, в 
нашу публикацию. 


Ввод текста из файла 


Ввод текста из подготовленно- 
го файла осуществляется при 
помощи команды “Поместить” 
из меню “Файл”. При выборе 
данной команды появляется 
диалоговое окно, в котором вы- 
бирается файл для размещения. 
Поскольку команда использует- 
ся для помещения как тексто- 
вых, так и графических мате- 
риалов, в окне выбора файлов 
выдаются все имена файлов, ко- 
торые могут быть импортирова- 
ны. РМ автоматически распозна- 
ет формат файла по расшире- 
нию и по типу формата подбира- 
ет фильтр для импорта. В случае 
если необходимый файл имеет не- 
стандартное расширение, его имя 
можно задать вручную в строке 
имени файла. Но при этом появля- 
ется возможность неправильного 
импорта файла. Чтобы просмот- 
реть установленные фильтры, на- 
жмите клавишу <СИ1> при вызове 
запроса “О программе” из меню 
“Помощь” Если необходимый 
фильтр не был установлен при ин- 
сталляции программы, вы можете 
установить его дополнительно, 
воспользовавшись программой 
“Аач$ зер»”. 
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Поместить файл 


Файлы/Директории: 


мехырР. ТХТ 
ВЕАБМЕТ ТХТ 
РЕАОМЕ2.ТХТ 
ТАВЕЕСИТ.ТХТ 


ТУРЕМОН.ТХТ 


[влюнай] 
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ВЕАОМЕТ.ТХТ 


[-а-] Поместить: ® Как новый материал 


[-с-] 


Варнанты: 


Сохранить формат [М Изменить кавычки 


При помещении текстового ма- 
териала в публикацию необходимо 
выбрать нужный диск, нужный ка- 
талог и указать имя файла. Тексто- 
вый материал помещается либо как 
новый материал, либо обновляет 
выделенный материал (без выделе- 
ния материала опция недоступна), 
либо добавляется к уже существую- 
щему материалу в точке вставки 
(которая, естественно, должна 
быть указана в имеющемся мате- 
риале с помощью инструмента “Бу- 
ква”). Таким образом, в зависимо- 
сти от режима работы и выбранно- 
го инструмента, команда “Помес- 
тить” будет работать по-разному. 
При помещении текстового мате- 
риала вы также можете установить 
следующие опции: 

- сохранение формата — из ис- 
ходного текста считывается ин- 
формация о стилях и эти стили 
определяются для абзацев разме- 
щенного материала. Если инфор- 
мация о стилях отсутствует (на- 
пример, для стандартных файлов 
вДОС-формате) или опция невы- 
брана, для абзацев выбирается 
значение стиля по умолчанию 
(см. "Начальные установки"); 

- изменение кавычек — одинарные 
и двойные кавычки заменяются 
на типографские. Если вы готови- 
те публикацию для внутреннего 
организационного использова- 
ния, можете оставить эту опцию 
выключенной, но при подготов- 
ке публикации для типографии (а 
впрочем, и в случае любой про- 
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О Вместо целого матермала 
ОВ существующий текст 


[1] Читать стили 


фессиональной работы) не за- 
будьте включить эту опцию. 

- ччтать стили — из исходного 
текста будут взяты стили, расстав- 
ленные принудительно (подроб- 
нее мы рассмотрим этот вопрос 
в разделе “Подготовка текста к 
импорту”). 

При вводе некоторых текстовых 
материалов, например, из стан- 
дартного ДОС-формата, после на- 
жатия на кнопку “Да” появится до- 
полнительное диалоговое окно. В 
этом окне вы можете выбрать из- 
менения в тексте, дополнительно 
определяющие работу фильтра. 
Поскольку все опции этого окна 
достаточно просты, мы не будем 
останавливаться на них подробно. 
Однако когда речь пойдет о подго- 
товке текста к импорту в РМ, вам 
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будет полезно обратиться еще раз 
к этому окну. 

По окончании работы фильтра 
РМ переходит в режим расположе- 
ния текста и предлагает пользова- 
телю указать, как разместить текст 
на странице или поверхности сто- 
ла. Нужно отметить, что любой 
блок текста считается помещен- 
ным на поверхность стола, если он 
не полностью располагается на 
странице. Расположение текста 
осуществляется помещением в 
нужную точку курсора и нажатием 
на кнопку мыши. 

Расположение материала и де- 
ление его на текстовые блоки мож- 
но осуществить в трех режимах, 
которые легко заменяются один на 
другой непосредственно при 
вставке текста в зависимости от 
конкретных требований. Все режи- 
мы отображаются на экране раз- 
личными видами курсора при 
вставке текста. 

Режим “Автозаполнение” по- 
зволяет системе РМ выполнить 
размещение текста полностью ав- 
томатически, формируя связанные 
текстовые блоки в допустимых раз- 
мерах страницы или колонок, оп- 
ределяемых сеткой размещения. 
При этом при необходимости ав- 
томатически будет увеличено ко- 
личество страниц, а текстовый ма- 
териал помещен полностью. Ре- 
жим отличается тем, что текст не 
может выйти за пределы страницы 


Импорт из текстового формата. \1.3 


Удалить лишние возвраты каретки: 


Е Между абзацами 


[] Сохранить таблицы. списки и отступы как есть 


[] Заменить [3 | или более пробелов табуляцией 


Е Моноширинный. импортировать как Соупег 


Без изменений. импортировать как есть 


® Текстовый файл 00$ (А$С!] 
<) Текстовый файл \“Апдомз [АМ] 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


или колонки, а при размещении на 
рабочей поверхности его размер 
не превышает формата страницы. 
При включенном режиме дальней- 
шей работе по редактированию 
текста он “перетекает” из одного 
блока в другой автоматически. 

Ручной режим — заполнения 
предусматривает размещение ма- 
териала пользователем. При этом 
режиме текстовый блок формиру- 
ется либо на всю возможную об- 
ласть страницы или колонки, либо 
при протягивании курсора пользо- 
ватель сам задает прямоугольную 
область для текстового блока. При 
ручном режиме размещения созда- 
ется только один текстовый блок, 
для продолжения размещения не- 
обходимо работать уже с этим бло- 
ком (см. ниже “Работа с текстовы- 
ми блоками”). Режим удобен при 
работе, когда автозаполнение при- 
водит к нежелательному результа- 
ту, например, когда текст должен 
заполнять не всю страницу цели- 
КОМ. 

Полуавтоматический режим, 
устанавливаемый только на время 
расположения текста, позволяет 
заполнить страницу или колонку 
текстовым блоком, после чего кур- 
сор снова приобретает вид курсо- 
ра для помещения текста. 


Ручное заполнение 


Полуавтоматическое заполнение 


Автозаполнение 


Переключение между режимами 
заполнения осуществляется либо 
командой “Автозаполнение”, но 
всегда до выполнения команды 
“Поместить”, либо с помощью кла- 
виатуры. Переход от ручного за- 
полнения кавтоматическому и на- 
оборот при помещении материала 
(когда курсор уже имеет соответ- 
ствующий вид) осуществляется 
клавишей <СИ1>, а переход от руч- 
ного или автоматического режима 
к полуавтоматическому — клави- 
шей <5МИ>. Переключение режи- 
ма с клавиатуры меняет заполне- 
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ние только на время размещения 
материала, а полуавтоматический 
режим работает вообще только 
временно. 

Выберите необходимый тип за- 
полнения и, установив курсор за- 
полнения в левый верхний угол 
желаемого места, поместите мате- 
риал, нажав кнопку мыши. При по- 
мещении текста весь материал раз- 
бивается на текстовые блоки. 


Работа с текстовыми 
блоками 


Как уже отмечалось, текстовый 
блок представляет собой часть тек- 
стового материала, помещенного в 
публикацию, имеющую определен- 
ные границы размещения. При за- 
полнении без указания области 
протяжкой мыши блок занимает 
всю ширину страницы или колон- 
ки (в случае нескольких колонок). 
Чтобы увидеть на экране блок и 
работать с ним, необходимо вы- 
брать инструмент “Стрелка” и ука- 
зать щелчком мыши на текстовый 
материал. При этом в верхней и 
нижней части текстового блока 
появятся горизонтальные линии, 
ограничивающие блок, “ручки” (от 
английского “Бай ег5”), опреде- 
ляющие углы блока и ушки на верх- 
ней и нижней ограничивающих 
линиях. По типу ушка можно опре- 
делить положение текста в блоке в 
текстовом материале. Пустое ушко 
говорит о начале текста (на верх- 
ней линии) или его окончании (на 
нижней). Знак “+” в ушке указыва- 
ет на наличие текста в материале, 
который расположен в связанных 
текстовых блоках. И, наконец, тре- 
угольник красного цвета, распола- 
гаемый только в нижнем ушке, ука- 
зывает на то, что текстовый мате- 
риал в блок поместился не цели- 
ком, но связанных блоков для про- 
должения размещения текста не 
создано, то есть текст еще не поме- 
щен. Такая ситуация возникает, как 
правило, при ручном заполнении 
или при редактировании текста. 
Изменение размеров блока про- 
исходит при буксировании гори- 
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зонтальных ограничителей блока 
протяжкой мыши. Изменить раз- 
мер можно также путем протяжки 
мыши, указывая ей при этом на 
одну из угловых ручек. Естествен- 
но, при изменении размеров тек- 
стового блока происходит пере- 
распределение текста, и, как след- 
ствие, может измениться символ в 
ушке. Причем, при полном поме- 
щении текста, например, в случае 
автоматического заполнения, по- 
следний текстовый блок из числа 
связанных будет автоматически 
уменьшаться или увеличиваться в 
размерах. 

Наличие красного треугольника 
в нижнем ушке указывает на необ- 
ходимость помещения материала. 
Для помещения материала в сле- 
дующий блок (он будет связанным) 
необходимо щелкнуть мышью в 
ушке. При этом курсор примет вид 
курсора заполнения и, руково- 
дствуясь выше названными требо- 
ваниями, вы можете выполнить 
заполнение. 

Для обособления связанного 
блока в отдельный блок, то есть для 
разрыва текста, выделите этот блок 
инструментом “Стрелка” и, исполь- 
зуя команды меню “Редактирова- 
ние”, “Вырезать” и “Вклеить”, 
вставьте его как новый блок. Вооб- 
ще, надо обратить ваше внимание 
на следующий закон РМ: если при 
работе с текстовыми материалами 
вы используете инструмент 
“Стрелка”, то вы создаете новый 
текстовый блок, если же инстру- 
мент “Буква” — то работаете с 
имеющимся текстовым блоком. 
Это правило справедливо всегда, 
так как если при выбранном инст- 
рументе “Буква” вы не указали ни 
одного текстового материала, под- 
разумевается работа с новым тек- 
стовым материалом, расположен- 
ным в текстовом блоке, который 
еще не помещен. 

Для связывания текста из раз- 
личных материалов произведите 
ту же операцию (“Вырезать” и 
“Вклеить”), но перед вклейкой ука- 
жите инструментом “Буква” точку 
вставки в имеющемся текстовом 
материале. 
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Для создания в связанных бло- 
ках дополнительного блока, не 
нарушающего структуру текста, 
щелкните мышью по символу “+” 
в ушке, поместите курсор заполне- 
ния в нужном месте и щелкните 
мышью. Созданный блок не нару- 
шит порядка текста в материале: 
он расположится за блоком, на 
ушке которого произведен щел- 
ЧоК. 

Для удаления блока текста вместе 
с текстом выделите блок (можно и 
связанный) инструментом “Стрел- 
ка” и выберите команду “Удалить”, 
нажмите клавишу <Ое]>, или выбе- 
рите команду “Вырезать”. Для удале- 
ния связанного блока с перетекани- 
ем текста в связанные блоки изме- 
няйте его размер до полного “схло- 
пывания”, когда нижняя и верхняя 
границы блока совпадут. После вы- 
деления любого другого объекта 
этот блок исчезнет. 

Располагая блоки текста на стра- 
нице, вы легко можете разместить 
текст в том виде, какой вам необ- 
ходим. Исчезает надобность подго- 
нять текст в нужное место при по- 
мощи табуляций (например, при 
создании бланков документов). 
Кроме этого, используя отдельные 
блоки, вы можете быстро создать 
заголовок на несколько колонок, 
расположить текст отдельными 
фрагментами с произвольным рас- 
положением на странице, выделить 
текстовую зону посреди страницы 
в две колонки и использовать мно- 
гие другие варианты оформления 
текста. Обратите внимание, что 
текст в связанных блоках не нару- 
шает своей последовательности, но 
сами блоки могут располагаться и 
в произвольном порядке. 

Далее мы рассмотрим еще три 
способа помещения текста в пуб- 
ликацию. 


Вставка текста 
с использованием 
буфера обмена 


Иногда возникает необходимость 


вставить в публикацию не весь тек- 
стовый файл, а только его часть. 
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Конечно, это можно выполнить 
следующим образом: поместить 
текст на рабочую поверхность сто- 
ла, вырезать и вставить на страни- 
цу необходимый текст, а остальной 
текст удалить вместе с блоком. Но 
это не всегда удобно, кроме того, 
вы можете столкнуться с такой 
проблемой, что данный файл “не 
понимается” РМ, так как нет соот- 
ветствующего фильтра. Установка 
дополнительного фильтра не все- 
гда целесообразна, а иногда просто 
невозможна (РМ поддерживает 
отнюдь не все форматы для импор- 
та). 


В этом случае можно использо- 
вать для помещения текстового 
материала (и графического тоже) 
средство, предоставляемое поль- 
зователю непосредственно У/т- 
ао\5-оболочкой. Речь идет о бу- 
фере обмена (СИрБоага). Буфер 
обмена хранит помещенную туда 
при помощи команд “Вырезать” и 
“Скопировать” информацию до 
выполнения следующей команды. 
Информацию можно поместить 
из текущей публикации (в частно- 
сти, это происходит, когда вы раз- 
рываете текст или связываете его, 
работая с блоками), из другой 
публикации или из другого при- 
ложения. Последний способ ис- 
пользуется при отсутствии 
фильтра для файла какого-либо 
формата. 

При помещении в буфер обме- 
на информации определите, что 
вы в итоге хотите получить. Если 


ПРЕСС АВГУСТ 1995 


помещенная информация взята из 
публикации РМ, то имеет значе- 
ние, каким инструментом она 
была выделена. При выделении 
инструментом “Стрелка”, то есть 
выделении целиком блока текста, 
текст сохранит все свои парамет- 
ры форматирования и оформле- 
ния (параметры шрифта и абзаца). 
Если же текст выделялся инстру- 
ментом “Буква” (немного забегаем 
вперед, о выделении текста этим 
инструментом мы расскажем 
ниже), то все будет зависеть от 
способа, точнее места, вставки его 
в публикацию. Если же информа- 
ция помещена в буфер обмена из 
другого приложения, то на пара- 
метры текста распространяются 
все правила, описанные для ко- 
манды “Поместить”. 

С помощью буфера обмена лег- 
ко менять расположение материа- 
лов внутри публикации, но не зло- 
употребляйте его использовани- 
ем — не забывайте о “встроенном 
буфере” системы РМ, то есть о по- 
верхности рабочего стола. 


Вставка текста 
при помощи “Буквы” 


Для ввода небольших фрагментов 
текста, например общего заголов- 
ка на несколько колонок или номе- 
ра страницы на шаблоне (ведь это 
тоже текстовый материал!), удобно 
использовать инструмент “Буква”. 
При таком вводе автоматически 
создается блок текста, не связан- 
ный с имеющимися блоками, ко- 
нечно, если вы указали щелчком 
мыши точку вставки, не принадле- 
жащую существующему текстово- 
му блоку. Если щелчок выполнен 
на странице, точка вставки автома- 
тически располагается у левого 
края страницы. Далее вы можете 
вводить необходимый текст. Обра- 
тите внимание, что этот способ ме- 
нее удобен, чем подготовка текста 
в обычном редакторе, поскольку 
сложность отображения всего ра- 
бочего пространства приводит к 
“заторможенности” вашего компь- 
ютера, и при слабом в аппаратном 
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смысле ПК и быстром вводе на- 
блюдается пропуск букв в тексте: 
компьютер “не успевает” за вами, 
причем это проявляется даже при 
относительно невысоких скоро- 
стях набора. Второй недостаток 
выражается в приведении публика- 
ции в соответствие с требования- 
ми типографии, а точнее говоря в 
замене кавычек на типографские. 
Правда, эту проблему можно ре- 
шить (в разделе “Ввод специаль- 
ных символов” мы расскажем, как 
это сделать). 


Ввод информации 
в текстовом режиме 


Решить проблему ввода нового тек- 
ста, а также упростить редактиро- 
вание существующих материалов 
позволяет использование тексто- 
вого режима РМ. При выборе это- 
го режима открывается дополни- 
тельное окно, в котором можно 
вводить новый или редактировать 
существующий текст. Текстовый 
режим при необходимости можно 
использовать в качестве “текстово- 
го редактора подготовки текста”, 
хотя профессионалы и относятся 
к его возможностям достаточно 
скептически. Если переход в тек- 
стовый режим осуществлен без 
указания конкретного блока тек- 
ста, а точнее текстового материа- 
ла (в текстовом материале деление 
на блоки текста отсутствует, весь 
материал представляется в целом 
виде — одно из преимуществ тек- 
стового режима), или если в меню 
выбрана команда “Новый матери- 
ал”, при переходе в общий режим 
(при закрытии окна текстового 
режима) выдается сообщение, что 
данный материал не помещен и 
предлагается поместить его в пуб- 
ликацию. При помещении, произ- 
водимом привычным образом, соз- 
дается несвязанный текстовый 
блок. Его положение определяет 
пользователь. 

Выбор того или иного способа 
помещения текста в публикацию 
зависит от многих факторов — от 
используемых программных 
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средств до личных привязанно- 
стей пользователя. Поэтому реко- 
мендовать какой-либо из способов 
практически невозможно, кроме 
того, часто при работе над одной 
публикацией используются самые 
разнообразные способы. Опыт ра- 
боты с системой РМ, думается, луч- 
ше всякого совета поможет вам 
выбирать более простой и удоб- 
ный вам способ помещения текста. 


Редактирование текста 


При работе с текстовыми файлами 
часто приходится исправлять ор- 
фографические ошибки, недостат- 
ки в изложении, а также проводить 
редактирование форматирования 
(оформления) текста. 

Общие принципы редактирова- 
ния текста те же, что и в обычном 
текстовом редакторе. Поэтому нет 
необходимости останавливаться 
на таких вопросах, как перемеще- 
ние по тексту (на символ, слово, в 
начало и конец строки и др.). Точка 
вставки для проведения редакти- 
рования устанавливается инстру- 
ментом “Буква” щелчком в нужном 
месте текста. Перемещая курсор, 
вы меняете точку вставки. РМ при 
редактировании текста всегда ра- 
ботает в режиме вставки (симво- 
лы после вводимого перемещают- 
ся на одну позицию вправо). Для 
работы в режиме замены исполь- 
зуется выделение заменяемого тек- 
ста с последующим вводом. Выде- 
ление также используется при 
оформлении текста. 

Выделить текст в РМ можно не- 
сколькими способами: протяжка 
мыши; перемещение курсора при 
нажатой клавише <5МИ>, тройной 
щелчок на абзаце для выделения 
всего абзаца или выбор команды 
“Выделить все” из меню “Редакти- 
рование”. Выделение для редакти- 
рования всегда осуществляется 
при установленном инструменте 
“Буква”, инструмент “Стрелка” вы- 
деляет текстовый блок и не годит- 
ся для редактирования (кроме слу- 
чаев копирования, переноса и уда- 
ления целиком текстового блока). 
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При необходимости вставить 
большую часть текста или заме- 
нить одну часть на другую вос- 
пользуйтесь командой “Помес- 
тить”, включив опции “В сущест- 
вующий текст” для вставки или 
“Вместо целого материала” для 
замены. Обратите внимание, что 
при этом вы должны предвари- 
тельно определить точку вставки 
инструментом “Буква”, а для заме- 
ны выделенной части материала 
также произвести необходимое 
выделение. Удобно в таком случае 
пользоваться и вставкой через бу- 
фер обмена. 

Для удаления части текста выде- 
лите его и выберите команду “Уда- 
лить” из меню “Редактирование”. 

Редактирование формата и 
оформления текста и абзаца вы- 
полняется применением стиля или 
дополнительного редактирования. 
Для применения или замены сти- 
ля достаточно установить курсор 
инструмента “Буква” в любое место 
абзаца и указать нужный стиль из 
палитры стилей или из команды 
“Стиль” меню “Текст”. 

Выделив одним из указанных 
способов фрагмент текста от одно- 
го символа до нескольких абзацев, 
вы можете выполнить редактиро- 
вание оформления и без использо- 
вания стилей. Достаточно выде- 
лить текст и выбрать необходимую 
команду из меню “Текст”. 


Текст 


Гарнитура 

Кегль ‚ 
Интерлиньяж в 
Ширина символов › 
Трэкинг › 
Начертание › 


Спецификации шрифта... ^Ш 
Абзац... `А 
Отступытабвуляцня... а 
Перенос... Е 


ь д 


Выключка 
Стиль 


ь а 


Определить стили... ЭВ^Н 


Поскольку на прошлом занятии 
мы детально рассмотрели вопросы 
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оформления абзаца и шрифта, се- 
годня останавливаться на этом не 
будем. При возникновении каких- 
либо вопросов обратитесь к мате- 
риалу прошлого занятия. 

Конечно, для определения таких 
характеристик, как кегль, часто 
просто необходимо иметь перед 
глазами страницу в готовом виде. 
Но иногда процедура редактирова- 
ния удобнее и проще при наличии 
всего текстового материала, а ино- 
гда это просто необходимо. В этом 
случае рекомендуется использо- 
вать текстовый режим, о котором 
мы уже упоминали, рассматривая 
вопросы помещения текста. Для 
перехода в текстовый режим с ма- 
териалом, который вы хотите от- 
редактировать, укажите инстру- 
ментом “Буква” произвольное ме- 
сто этого материала, а затем выбе- 
рите команду “Текстовый режим”. 

При работе в текстовом режиме 
вы получаете доступ к одному из 
материалов публикации. Настрой- 
ка текстового окна производится в 
команде “Установки”, мы ее рас- 
сматривали на первом занятии. 

Текстовый режим, кроме пре- 
доставления возможности работы 
со всем материалом сразу, позво- 
ляет производить и такие привыч- 
ные для обычного текстового ре- 
дактора операции, как поиск и за- 
мена, а также проверка орфогра- 
фии. Эти команды недоступны в 
общем режиме. 

Указывая текст для поиска и за- 
мены, вы имеете возможность оп- 
ределить признак “Регистр” для 
точного совпадения прописных и 
строчных букв, признак “Целое 
слово”, чтобы исключить вариан- 
ты, когда фрагмент текста являет- 
ся частью более длинного фраг- 
мента. Поиск и замену можно про- 
изводить в выделенном фрагмен- 
те, во всем материале или во всех 
материалах публикации. Щелчок 
на кнопке “Атрибуты” позволяет 
определить конкретные парамет- 
ры шрифта и абзаца для поиска. 

При проведении поиска и заме- 
ны, а также при редактировании 
текста часто возникает необходи- 
мость ввода в полях окон специ- 
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альных символов. Как, к примеру, 
ввести маркер конца абзаца для 
поиска, если нажатие на клавишу 
<Еще!г> приведет к выбору значе- 
ния кнопки по умолчанию, а нажа- 
тие клавиши <ТаБ>, вместо ввода 
табуляции обеспечивает переход 
между зонами диалогового окна? 

Для поиска и замены специаль- 
ных символов используются сле- 
дующие последовательности сим- 
ВОЛОВ: 

- конец абзаца — ^р; 

- табуляция — ^(; 

- перенос строки — ^п; 

- маркер номера страницы — ^3; 
- жирная точка бюллетеня — ^8; 
- знак параграфа — ^6; 

- соруйеЪЕ — ^2. 

Более полную информацию о 
вводе других символов вы можете 
получить в команде “Помощь” по 
командам “Найти” и “Заменить”. 

Проверка орфографии, доступ- 
ная только в текстовом режиме, 
производится по команде “Орфо- 
графия”. В случае нахождения втек- 
сте слова с неопределенной орфо- 
графией, это слово высвечивается, 
и пользователю предлагается либо 
внести его в словарь, либо пропус- 
тить (скажем, в случае редко встре- 
чающейся аббревиатуры), либо 
выбрать на замену один из правиль- 
ных вариантов написания. По- 
скольку проверка орфографии — 
дополнительная функция РМ, есте- 
ственно, она не предоставляет всех 
сервисных возможностей, как спе- 
циализированные программы про- 


верки орфографии. 


Отредактированный и оформ- 
ленный текст помещается в публи- 
кацию со всеми изменениями по- 
сле перехода в общий режим или 
при закрытии окна. 

Использование текстового ре- 
жима также бывает оправдано 
при сложном для оформления 
тексте (использование большого 
количества стилей), так как выбор 
стиля здесь проще и удобнее. Вы- 
бор абзаца целиком также упро- 
щен, для этого необходимо щелк- 
нуть мышкой на имени стиля для 
данного абзаца в левой части 
окна. Имена стилей можно пода- 
вить, если их использование не- 
обязательно или необходимо 
обеспечить больше места для ото- 
бражения текста. 

Еще одно достоинство текстово- 
го режима — возможность про- 
смотра непечатаемых специаль- 
ных символов. Используя команду 
“Показать непечатаемые символы”, 
вы легко разберетесь, почемуу вас 
исчезло выравнивание или почему 
прервалась строка. Под непечатае- 
мыми символами подразумевают- 
ся отображаемые в виде централь- 
ной точки пробелы, маркеры кон- 
ца абзаца, табуляции. 

При сохранении текста в файле 
в текстовом режиме сохраняется 
вся информация полностью, как 
если эта команда выполнялась бы 
в общем режиме. 

Замечание. При редактирова- 
нии или вводе текста, серьезно 
меняющем вид страницы в общем 
режиме или окна в текстовом ре- 
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жиме, возможно появление де- 
фектов изображения в виде остат- 
ков от смещенной строки. Убе- 
диться, что все в порядке, можно, 
изменив масштаб изображения 
для общего вида или сделав про- 
крутку текста в текстовом режи- 
ме. К неопределенным дефектам 
стоит также отнести пропадание 
курсора ввода в текстовом режи- 
ме, особенно при вводе текста. 
Продолжение ввода показывает, 
что ничего страшного не про- 
изошло, но для полного спокой- 
ствия можно заново указать точ- 
ку вставки мышью — курсор по- 
явится. 


Ввод специальных 
символов 


Как уже упоминалось, РМ интер- 
претирует возврат каретки (нажа- 
тие клавиши <Егцег>) как конец 
абзаца. 

Для перевода строки без оконча- 
ния абзаца необходимо вставить 
символ переноса строки, нажав 
клавиши <Ещег>+<5 М>. В этом 
случае точка вставки перейдет на 
новую строку, но обе строки будут 
принадлежать одному абзацу. Пе- 
реносы строк используются при 
создании табулированного текста 
или при задании длинного заго- 
ловка со стилем, определяющим 
отбивку после абзаца, для разбие- 
ния его в фиксированных местах. 

Для ввода специальных симво- 
лов, то есть символов, которые от- 
сутствуют на клавиатуре, использу- 
ются соответствующие шрифты и 
комбинации клавиш. Кроме того, 
набор допустимых при любом 
шрифте символов, определенных 
в РМ, можно найти в шаблоне 
СНАКФЕТ.РТ4 (для РМ версии 4). 
Приведем наиболее часто употреб- 
ляемые из них: 

.‹ Полиграфические кавычки: 


- двойные открывающие — 
СУМ; 

- двойные закрывающие — 
Симы]; 


- открывающая — СИ!+|; 
- закрывающая — СИ!+]. 


НАСТОЛЬНАЯ ИЗДАТЕЛЬСКАЯ СИСТЕМА А!ОУ$ РАСЕМАКЕК 


(При импорте текста вы можете 
автоматически заменить кавычки 
на типографские, но при даль- 
нейшем редактировании их надо 
вводить вручную). 
‚ Жирная точка бюллетеня — 
СШ+ЬЫИ 8. 
› Полиграфическое 
СИ1+ ЭМИ. 
‚ Типографский дефис — Си-=. 
. Знак “Зарегистрировано” — 
Сис. 
. Знак охраны авторского пра- 
ва — Си1+5+с. 
. Знак параграф — Си+5ЫЯ+6. 
‚ Номер страницы — Си++ Ш. 
Среди специальных символов 
особое внимание стоит уделить 
неизменяемым пробелам, то есть 
пробелам фиксированной шири- 
ны, которые не меняются при под- 
гонке строки по указанной вы- 
ключке. Использование фиксиро- 
ванных пробелов помогает офор- 
мить текст в некоторых случаях. 
Для задания неизменяемых пробе- 
лов в тексте используются следую- 
щие комбинации: 


тире — 


‚‹Ет пробел (1 пункг)— 
Сын. 
‚‹Еп пробел (1/2 пункта) — 
СЫ. 


° Тонкий пробел — Сши+5 Е. 
› Фиксированный пробел (зави- 
сит от гарнитуры) — Си!+пробел. 


Связанные файлы 


Оптимальным вариантом поме- 
щения файла в публикацию явля- 
ется связывание исходного фай- 
ла с использованием ОТЕ. Это 
дает возможность редактировать 
текст (или графику) непосредст- 
венно в текстовом 
редакторе, где вы 
производили подго- 
товку текста. Ис- Текст: 
пользуя далее ко- 
манды "Связанные 
файлы" и "Парамет- 
ры связей", вы може- 
те обновить поме- 
щенный текст, не 
прибегая к средст- 
вам редактирования. 


Параметры связей по умолчанию 


Хранить копию в публикации 
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Однако обратите внимание, что 
при существенных изменениях в 
тексте может нарушиться распо- 
ложение текста в публикации. По- 
этому после обновления файла 
просмотрите расположение тек- 
ста на страницах. Будьте также ос- 
торожны, устанавливая автомати- 
ческое обновление связанного 
файла — исправляя файл в каких- 
либо целях, вы можете испортить 
публикацию. Если же вы хотите га- 
рантировать себя от неожиданно- 
стей, уверенно разорвите связь с 
помещенным текстовым ‹фай- 
лом — текстовая информация не 
потеряется, а изменения не приве- 
дут к нежелательному результату. 


Подготовка текста 
к импорту 


При создании публикации, как уже 
отмечалось выше, одним из основ- 
ных этапов является этап ввода и 
редактирования текстовой инфор- 
мации. Отнеситесь со всей серьез- 
ностью к этому вопросу, и боль- 
шинство проблем решатся сами 
собой. 

Прежде всего определите, зная 
теперь все о размещении текста, в 
каком формате вы будете поме- 
щать текст в систему макетирова- 
ния РМ. В зависимости от этого и 
выбирайте редактор для создания 
текста. Думается, что опыт работы 
и здесь окажет вам неоценимую 
услугу — поэкспериментировав с 
различными системами подготов- 
ки текстовой информации, вы на- 
верняка остановитесь на одной- 
двух, наиболее приемлемых для 
вас. 


КОСТЯ ооо вовочно 
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ооо ооо ооо ооо Чао оово вооон вов чо ооо ото вооооозооооояо ото вора воре вчиз. 


| Сообщать о корректировке 


Изображение: 
Хранить копию в публикации 


[С] Корректировать автоматически 


= Сообщать о корректировке 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


Выбирая систему для подготов- 
ки текста и создавая текстовый 
файл, обратите внимание на сле- 
дующее. 

Во-первых, убедитесь, что соз- 
данный вами файл воспринима- 
ется РМ должным образом. Для 
этого необходим фильтр, соот- 
ветствующий этой системе подго- 
товки текста или редактору, и, 
кроме того соответствие необхо- 
димо в расширении файла. Как 
мы уже отмечали, РМ подбирает 
фильтр в зависимости от расши- 
рения. Если у вас возникли про- 
блемы с импортом текста, проще 
всего их решить, сохранив текст 
в формате РО5 в виде файла в А5- 
СП-кодировке без форматирова- 
ния. Почти все редакторы умеют 
это делать. Если ваш файл в РО5- 
формате имеет нестандартное 
расширение (это особенно часто 
встречается у начинающих поль- 
зователей, считающих, что в во- 
семь символов имени не вложишь 
всего смысла содержания файла), 
переименуйте его в файл с рас- 
ширением “хг” (*4хо. При им- 
порте файлов из сложных систем 
подготовки текстов (например, 
\’ога) часто возникают проблемы 
с графическими изображениями. 
Для нормального импорта осво- 
бодите импортируемый текст от 
графики, поместите графику в 
публикацию отдельно. 

Во-вторых, при подготовке тек- 
ста в редакторах, не поддерживаю- 
щих оформление текста с исполь- 
зованием стилей, тем не менее оп- 
ределите стили вручную. Исполь- 
зуйте для этого так называемые 
тиги — имя стиля, указанное перед 
абзацем в треугольных скобках 
(например, <Основной текст>). 
При помещении файла не забудь- 
те указать в окне команды “Помес- 
тить” опцию “Читать стили”. 

Для всех систем подготовки 
текстов, в том числе с использо- 
ванием тиги, придерживайтесь 
правила соответствия имен сти- 
лей с публикацией в РМ. Тогда вам 
не придется переопределять сти- 
ли или переназначать их. РМ ав- 
томатически применит опреде- 


ленные стили к импортируемому 
тексту. 

При создании текста в про- 
стейших редакторах (типа встро- 
енного редактора популярной 
оболочки Моггоп Соттапаег, ре- 
дактора Моггоп ЕЧ4Цог), а также в 
редакторах типа Лексикон, обра- 
тите внимание на следующее. Во 
всех этих редакторах строка за- 
канчивается символом <ГЕ> — 
перевод строки. При импорте в 
РМ этот символ воспринимается 
как конец абзаца, и текст, импор- 
тируемый в РМ, теряет разбиение 
на абзацы. Каждая строка стано- 
вится отдельным абзацем. Во из- 
бежание этого рекомендуется 
вводить текст (насколько это 
удобно, решать вам), исходя из 
требования “Один абзац — одна 
строка”. 

Кроме того, ряд редакторов за- 
дает абзацный отступ и табуля- 
ции как последовательность про- 
белов. РМ воспринимает пробе- 
лы, мы уже говорили об этом, как 
изменяемый по ширине символ. 
Поэтому при импорте такого 
файла все выравнивание может 
нарушиться. Для решения этой 
проблемы в окне импорта из тек- 
стового файла не забудьте вклю- 
чить соответствующие опции (см. 
рисунок в разделе “Ввод текста из 
файла” этого занятия). 

Если жеу вас все-таки возника- 
ют проблемы такого плана, сове- 
тую использовать программы, по- 
зволяющие проводить подготов- 
ку текста к импорту. Так, долгое 
время использовался перекоди- 
ровщик ШРО52\МЛМ (Соруйев 
Эмиль Сильдос), позволяющий 
убирать лишние переводы стро- 
ки, пустые строки, двойные про- 
белы, и переводить формат тек- 
стового файла из АЗСП- в АМЗ]- 
кодировку. 

Еще одна проблема, связанная 
с подготовкой текста, заключает- 
ся в использовании специальных 
символов. Если ваш редактор не 
поддерживает символы, допусти- 
мые к использованию вРМ (боль- 
шая точка бюллетеня, типограф- 
ское тире, знаки торговых марок, 


КОМПЬЮТЕР 


АВГУСТ 1995 ПРЕСС 


регистрации и охраны авторско- 

го права и др.), замените их в тек- 

сте при вводе на неиспользуемые 
символы или сочетание символов 

(например, символ охраны автор- 

ского права на комбинацию 

“=С=”, которая вряд ли встретит- 

ся у вас в тексте). Затем, после 

импорта файлов, используя сред- 

ства редактирования “Поиск” и 

“Замена” замените их на необхо- 

димый символ. Обратите внима- 

ние на несоответствие таблиц ко- 
дировки АЗСП с русскими буква- 
ми и символами псевдографики. 

При использовании в тексте псев- 

дографики вы можете не полу- 

чить желаемого результата. 

Несмотря на наличие в РМ воз- 
можностей редактирования и 
проверки орфографии, лучше вы- 
полнить эту работу до импорта 
текста. Это позволит сэкономить 
вам немало времени. Кроме того, 
специализированные системы 
всегда эффективнее встроенных 
возможностей. 

Если у вас имеется достаточно 
времени и позволяют аппаратные 
возможности, рекомендуем про- 
вести черновой вывод текста и 
его считку до импорта файла. Как 
показывает опыт, текст с бумаги 
считывается легче, чем с экрана, 
следовательно, вы можете найти 
большее количество недостатков, 
имея бумажную копию текста. 

Наиболее распространенными 
форматами подготовленного тек- 
ста являются: 

- ТХТ — ДОС неформатирован- 
ный — отвечающий требовани- 
ям неповторяющихся пробелов 
и “одна строка — один абзац” с 
указанием стиля или без него в 
АЗСП кодировке; 

- \УЕВТ — АМ -кодировка формата 
\УЛпао\ж5 Утгце; 

- РОС — АМ$!-кодировка форма- 
та \/ог4 или \/ога Гог УЛп90%$ 
(к сожалению, ни РМА4, ни даже 
РМ5 “не понимают” файлы, под- 
готовленные в \/ога версии 6, 
поэтому используйте сохране- 
ние в формате версии 2 или в 
ДОС-формате). 
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Следуем уже установившемуся 
ритуалу общения с читателями 
журнала: корректно введенный вами 
“с листа” текст будет представлять 
собой готовую к трансляции и вы- 
полнению программу, назначение 
которой вытекает из комментариев. 
Итак, 

/* 

Тема этого занятия — указатели 
и массивы указателей. При изуче- 
нии виртуальной машины вы уже 
сталкивались с понятием адреса. 
Указатель — это и есть адрес пере- 
менной некоторого типа. Описа- 
ние указателя р на переменную це- 
лого типа: 

11 *+р; 
_ Здесь говорится, что р является пе- 

ременной, которая может содержать 

адрес целой переменной, но не ука- 
зывается, какой именно. Пусть р бу- 
дет адресом целой переменной х. 
Тогда напишем в программе 

р=&х; 

Операция & — взятие адреса ранее 
описанной переменной (ше х); р по- 
лучает значение адреса х. Примеры 
описания указателей: 

сраг "В; В-указатель на перемен- 


ную типа сваг 
11 *р[3]; -массив трех указателей на целые 
переменные 
11 (+р)[3];-указатель на массив из трех 
целых !1оа* 
(*Гр)(); -указатель на функцию, возвращающую 
значение типа !11оат 


Как вызвать функцию с помощью 
указателя на функцию? Присвоим 
указателю адрес функции. Предполо- 
жим, что функция с именем пс без 
параметров должна быть вызвана 
через указатель Ёр. Тогда присваива- 
ние указателю адреса функции будет 


таким: 
Тр=Типс; 
Вызов функции будет выглядеть 


так: 
(*17р)(); 
Можно организовать массив ука- 


зателей на функции. Для этого доста- 
точно присвоить элементам этого 
массива адреса функций и в зависи- 
мости от значения индекса массива 
указателей вызывать ту или иную 
функцию. Такой прием продемонст- 
рирован в представленной ниже за- 
даче. 


1348 М 


Постановка задачи. Имеется сис- 
тема команд некоторого графическо- 
го устройства. Система команд — это 
ЕЗС последовательности: первый сим- 
вол каждой команды — символ с 
А$СП-кодом 27(Е$С), следующий сим- 
вол — буква от Гдо СД, а затем буква от 
А до 7. Далее, возможно, идут парамет- 
ры. Например, команда “установить 
цвет рисования 2” будет такой: 

ЕЗСМЕ2 

Ввод каждой команды заканчива- 
ется по нажатию клавиши ЕМТЕК. Ка- 
ждая команда реализует некоторую 
графическую функцию. Требуется 
проэмулировать эти команды на УСА 
РС. Программа должна быть такой, 
чтобы можно было легко добавить 
новую функцию и быстро выбрать 
нужную функцию, получив команду 
устройства. Сделать это можно так: 

1. Завести массив указателей на 
функции и проинициализировать 
его именами тех функций, которые 
мы будем реализовывать. 

2. Завести таблицу из ‘7’-Г-+1 стро- 
ки и ‘/’-`А’+1 столбца. Элементами 
этой таблицы будут номера в масси- 
ве указателей. Например, пусть функ- 
ция, реализующая установку цвета 
рисования, называется МГ и это имя 
стоит на втором месте в массиве ука- 
зателей на функции. Тогда в таблице 
в строке с номером ‘7’-’М’ и столбце 
с номером ‘/’-’А’ надо поставить чис- 
ло 2. 

5. Получив команду графического 
устройства, например Е5СГС, мы 
ищем в таблице строку с номером 
‘7’-Т? и столбец с номером ‘/’-’С’. На 
пересечении получаем некоторое 
число, например 5. 

4. В массиве указателей на функ- 
ции выбираем функцию, стоящую на 
месте, равную полученному на 3-м 
шаге числу. Ниже приводится про- 
грамма, которая эмулирует несколь- 
ко простейших функций графиче- 
ского устройства типа популярного 


в свое время графического 
терминала ТЕКТКОМХ. 
/* 


ЕЗСМЕ1п{- 1п+-целое число-цвет для линий. 

ЕЗСЬЕх у- х и у целые числа, разделенные 
пробелом. Переход в точку (х,у) без 
рисования. 

ЕЗСЬ@х у - хиу целые числа, разделенные 
пробелом. Рисование линии из текущей точки 
в точку (х,у). 
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ЕЗСМУ1пт{ -1п{ - целое число - тип линии(от 0 до 
$). 

*/ 

#1пс1иде <9гарй1с$. > 

#1пс1и4е <$1+4910.1> 

#1пс1и4е <соп1о.1> 

#1пс1и4е <510$.18> 

#1пс1и4е <тем. в> 

#4ет1пе ЕМО '+' 

/*ПОЛУЧЕНИЕ ЭТОГО СИМВОЛА ВЫЗЫВАЕТ ВЫХОД 

ИЗ ПРОГРАММЫ» / 


#9ег1пе ЕЗС 27 /*27-АЗСТТ- КОД СИМВОЛА ЕЗС*+/ 
11 хе, у; /*х4,у+ ХРАНЯТ ТЕКУЩУЮ ПОЗИЦИЮ*/ 
у019 МЕ(\019) 
{ФПС 

зсап?(“%9”, &с); 

/+ЧИТАЕМ С КЛАВИАТУРЫ ЦВЕТ ЛИНИЙ*/ 

зесо10г(с); /*УСТАНАВЛИВАЕМ ЦВЕТ */ 

} 


у019 1Е(\019) 

{1пЕ х,у; 
зсап{("Х9Ха”, &х, &у); 

/*ЧИТАЕМ КООРДИНАТЫ ТОЧКИ, В КОТОРУЮ ПЕРЕХОДИМ*/ 
моуето(х, у); 

/*БЕЗ РИСОВАНИЯ ПЕРЕХОДИМ В ТОЧКУ (Х,У)*/ 
хЕ=у; уф=х; 

} 


у0149 16(\019) 
{ВЕ 2С У: 
зсап{("Х4Ха”, &х, &у); 
/*ЧИТАЕМ КООРДИНАТЫ КОНЦА ОТРЕЗКА*/ 
тоуето(х+, уф); /*ПЕРЕХОД В ТЕКУЩУЮ ТОЧКУ» / 
11пето(х, у); 
/*РИСОВАНИЕ ОТ ТЕКУЩЕЙ ТОЧКИ ДО ТОЧКИ (Х,У)*/ 
х{=х; у{=у; /*НОВАЯ ТОЧКА СТАНОВИТСЯ ТЕКУЩЕЙ* / 
} ь 


у019 М\У(\019) 

{ 1тЕ туре; 

зсап!(“%4”, &+уре); /*ЧИТАЕМ ТИП ЛИНИИ*/ 

3е111пез+у1е (туре, 0, МОВМ_МТОТН); 
/*УСТАНАВЛИВАЕМ ТИП ЛИНИИ*/ 

} 

пе ав 2’ -' 1+1] 2 -'А+Ь 

/* ОПРЕДЕЛЯЕМ ТАБЛИЦУ */ 


\014 (+Кхх[ ])(\019) = {МЕ, ЕР, 6, МУ}; 
/*ИНИЦИАЛИЗИРУЕМ МАССИВ УКАЗАТЕЛЕЙ */ 


у019 ЗефРипс(\014) 

/* ФУНКЦИЯ ИНИЦИАЛИЗИРУЕТ ТАБЛИЦУ */ 

{ тетзет(+а61,0, ('72’-'Т’+1)*('7'’-'А’+1)) 

/* ОБНУЛЯЕМ +а61 */ 
фа61[‘м’-'Т’]['1’-'А’] 
арг е-т1ЕР-А 
авт ['Е’-'Т’]['6'-’А’] 
фа [‘м’-'Т’]['У’-'А’] 

} 


1 
2 

3; 
4: 


\014 Зе+бгарй(\у019) 
/*= ФУНКЦИЯ УСТАНАВЛИВАЕТ ГРАФИЧЕСКИЙ РЕЖИМ */ 
{ 
11+ 9г=\УбА, тд=УбАНТ; 
1119 гарп ( &дг, &тд, "Е: \\ВС\\ВЕТ”); 
/*ФАЙЛ едауда. 591 НАХОДИТСЯ НА ДИСКЕ Е В 
КАТАЛОГЕ ВС И ПОДКАТАЛОГЕ ВЕТ. ИНИЦИАЛИЗИРУЕТСЯ 
ГРАФИКА */ 
} 


у0149 та1п(\уо14) 

{ спаг с=0; сваг рс, {с; 
ЗефРипс(); 
ЗеЕ@гарй(); 

мп11е(с! =ЕМО) 
{с=Б1озкеу(0); 
1 (с==Е5С) 
{рс=61озКкеу(0); 
/+ЕСЛИ ПЕРВЫЙ СИМВОЛ ЕЗС, ЧИТАЕМ ВТОРОЙ*/ 
+с=Б1озкеу(0); /* ЧИТАЕМ ТРЕТИЙ СИМВОЛ */ 
11 (+а61[рс-'Т’][+с-'А’]) 
/*ЕСЛИ В ТАБЛИЦЕ НЕ 0 */ 
(* (кхх[ аб 1 [рс-'Т’ ][+с-'А’ ]-1]))(); 
/*ПЕРЕДАЕМ УПРАВЛЕНИЕ ФУНКЦИИ */ 
} 
} 
деесв(); 
; м 


/* ЧИТАЕМ ПЕРВЫЙ СИМВОЛ */ 


/*ЖДЕМ НАЖАТИЯ КЛАВИШИ */ 


«\иНФОРМТЕХНОЛОГИ Я» 


ЛИТЕРАТУРА ПО РЕМОНТУ 

|ВМ РС АТ/286/386/486 

КНИГА «РЕМОНТ И ЭКСПЛУАТАЦИЯ ПЕРСОНАЛЬНЫХ 

КОМПЬЮТЕРОВ». Подробное описание установки, конфигу- 
ирования, эксплуатации и ремонта компьютеров семейства 

[ВМ РС/ХТ/АТ/РУ/2. Книга полезна в качестве руководства 

при ремонте и обслуживании системы, а также в качестве 

справочника для понимания взаимодействия и работы 

компонентов системы. Стоимость — 25 000 руб.+ НДС 


ПРАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ-СПРАВОЧНИК «РЕМОНТ 
БЛОКОВ ПИТАНИЯ КОМПЬЮТЕРОВ, МОНИТОРОВ И 
ПРИНТЕРОВ». Описание схемотехники блоков питания 
импортных |ВМ-совместимых компьютеров типа ХТ, АТ, 

АТ. 386, и 486, видеомониторов ССА, ЕСА и УСА, а также 
принтеров. Схемы более десяти блоков питания различных 
фирм-изготовителей. Методики поиска и устранения типич- 
ных неисправностей блоков питания. Рекомендации по 
замене импортных элементов отечественными. Книга 
окупается после первого ремонта блока питания. 


Стоимость — 45 000 руб.+ НДС 


ПРАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ-СПРАВОЧНИК 
«ВИДЕОМОНИТОРЫ И ВИДЕОАДАГТЕРЫ ЕСА, УСА 

и ЗирегУСА». Схемотехника видеомониторов и видеоадап- 
теров различнык фирм-изготовителей — описание функцио- 
нирования, сигналов, цоколевки микросхем, внутренняя 


структура, вкодные и выходные сигналы. 
Стоимость — 45 000 руб. + НДС 


ПРАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ-СПРАВОЧНИК «Накопители 

на дисках в |ВМ РС ХТ/АТ и их контроллеры». Структурные 

и функциональные схемы контроллеров и накопителей на гиб- 
ких и жестких дисках. Описаны ряд однокристальных контрол- 
леров НГМД и НЖМД, другие СБИС, используемые для 
построения контроллеров. Стоимость — 45 000 руб.+ НДС 
ПРАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ-СПРАВОЧНИК «РЕМОНТ 
МАТРИЧНЫХ ПРИНТЕРОВ». Приемы устранения типовых 
неисправностей. Стоимость — 45 000 руб. + НДС 


АЛЬБОМ ПРИНЦИПИАЛЬНЫХ СХЕМ ПЕРСОНАЛЬНЫХ 
КОМПЬЮТЕРОВ ЛИНИИ 1ВМ РС АТ/286/386/486, вкпючаю- 
щий в себя схемы материнских плат 1ВМ РС АТ 286; 
ЗирегАТ-386 и АТ-486, в том числе и собранных на сверхболь- 
ших чипах; различные схемы: адаптеров мониторов, контрол- 
перов коммуникационных портов ввода-вывода, контролле- 
ов НАЮО- и ЕГОРРУ-дисков, аналоговые платы НАКО- и 
ОРУ дисков: видеомониторов, клавиатур, манипуляторов 
«мышь», принтеров и блоков питания (всего 328 страниц 


формата АЗ). Стоимость — 130 000 руб. + НДС 


СПРАВОЧНИК 5ТАМРВАЕКО 1ВМ РС. 
Стоимость — 25 000 руб. + НДС 


СПРАВОЧНИК ПО СТАНДАРТУ ШИНЫ 1$А. Сигналы, 
осциллограммы, назначение выводов и др. 


Стоимость — 23 000 руб. + НДС 


СПРАВОЧНИК КОМ В!О5. Справочник по прерываниям 
стандартного ВО5$ |ВМ-совместимого компьютера. 
Стоимость — 23 000 руб. + НДС 


СПРАВОЧНИК ПО КОДАМ ОШИБОК САМОТЕСТИРОВАНИЯ 
КОМПЬЮТЕРОВ 1ВМ РС/ХТ/АТ. Расшифровка более 500 
кодов и сообщений об ошибках, выводимых на экран 

при самотестировании ПЭВМ-аналогов 1ВМ РС/ХТ/АТ. 

Е Бимоеть — 20 000 руб.+ НДС 


СХЕМОТЕХНИКА 1ВМ РС АТ. На примере классической 
схемы компьютера1ВМ РС/АТ подробно описано устройство 
систем этого класса. Стоимость — 23 000 руб.+ НДС 


СПРАВОЧНО-УЧЕБНОЕ ПОСОБИЕ ПО МИКРОСХЕМАМ 
КОМПЛЕКТА ИМТЕГ. Информация по микросхемам, приме- 
няемым в компьютерах, совместимых с 1ВМ РС/АТ. Цоко- 
певки микросхем с описанием сигналов и комментариями. 
Внутренние блок-схемы, принципы ран. 
типовые включения. Стоимость — 42 000 руб. + НДС 


КАРТЫ ПОИСКА И УСТРАНЕНИЯ НЕИСПРАВНОСТЕЙ 
КОМПЬЮТЕРОВ 1ВМ РС/ХТ/АТ. Пошаговые процедуры 
поиска и устранения неисправностей в компьютерах 
|ВМ РС/ХГ/АТ. Поставляется на дискете. 

Стоимость — 20 000 руб.+ НДС 


КОМПЛЕКТ ДИАГНОСТИЧЕСКИХ ПРОГРАММ ДЛЯ 1ВМ- 
СОВМЕСТИМЫХ ПЭВМ. Ремонтно-диагностические програм- 
мы проверяют исправность монитора, дисководов, винчесте- 
ра, памяти, клавиатуры. Незаменимы при покупке и ремонте 
дорогостоящей техники. Стоимость — 28 000 руб. +НДС 


СПЕЦКОНТРОЛЛЕРЫ ДЛЯ 1ВМ РС/АТ 


СТРИМЕРыЫ 


1 Гбайт и 2 Гбайта 
НА БАЗЕ ЛЮБОГО 
ВИДЕОМАГНИТОФОНА 
ПРОСТЫ И НАДЕЖНЫ В РАБОТЕ. 
Стоимость — 90 $. 
КОНТРОЛЛЕР ТЕЛЕТЕКСТА для |1ВМ РС. Вы подключаете 


к |ВМ РС телевизионную антенну и принимаете телетекст. 

Программа поддержки позволяет накапливать страницы, 

а файлы и записывать их на винчестер. 
тоимость — 1005. 

ТЕЛЕФОННЫЙ СЕКРЕТАРЬ-МЕНЕДЖЕР — автоответчик, 

определитель номера, автоинформатор, факс, модем, база 

данных — все на одной плате для]ВМ РС 

Стоимость — 100$. 

ПЛАТА УСА-ТУ. Выводит стандартное УСА-изображение 

на экран любого телевизора с КСВ-выходом без переделок. 

Стоимость — 805. 


ДИАГНОСТИЧЕСКИЕ ПЛАТЫ 
ДЛЯ РЕМОНТА 1ВМ РС/ХТ/АТ/286/386/486 


ИАН СТУЧЕСКАЯ 
КЕзЛАТА 
>РСсС-о°сСтТоОю-413< 


Мощное диагностическое устройство 
для ремонта 6. 
Всего 1805. 


ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ ПЛАТА «КОМ-П!АС» — полный аналог 
РС-ДОКТОР, ТЕСТИРУЕТ ВСЕ КОМПЬЮТЕРЫ ЛИНИИ РС 
от ХТ с процессором 8088 до мощных 80486! Работает 

с любыми мониторами и без монитора со своими индикато- 
рами. При работе с монитором выдает текстовые сообще- 
ния об ошибках. Стоимость — 1605. 


ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ ПЛАТА ВАСЕК. Мощное диагностиче- 
ское устройство для ремонта материнских плат. Поставляет- 
ся в комплекте с технологическим сменным В1О5. Самое 


гпубокое тестирование неисправностей компьютеров от ХТ 
до 80486! Стоимость — 160$. 


1ОЕ-ТЕЗТЕК — стенд для ремонта винчестеров с интерфей- 
сом РЕ. Низкоуровневое форматирование, восстановление 
паспорта диска, входной-выходной контроль и пр. 
Стоимость — 200$. 


АНАЛИЗАТОР ШИНЫ. Анализатор позволяет осуществлять 
останов по обращению к любому адресу памяти или порта, 
устанавливать пошаговый режим работы и индицировать 
состояние адресных шин, шины данных и некоторых иденти- 
и ОК, _^ МЕМЕК, МЕМУ\). 


тоимость — 1605. 


ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ ПЛАТА «СЛОТ-ТЕСТЕР» для ПЭВМ типа 
|ВМ РС/АТ-286/386. Стоимость — 90$. 


ПРОГРАММАТОР «ТУРБО» — подключается через парал- 
лельный порт к любому |1ВМ-совместимому компьютеру. 
Позволяет программировать все УФ-ПЗУ от 2716 до 
274000, электрически программируемые ПЗУ и однокри- 
стальные ЭВМ. Стоимость — 160 


Цены ориентировочные. 


Возможно получение счета 
на оплату по факсу. 


При покупке за наличный 
расчет — скидка до 20%. 


Москва, 129010, а/я 837 
«ИНФОРМТЕХНОЛОГИЯ» 
теп. 150-56-72 с 11 до 17 часов. 


Посетите наш стенд №сС8 на выставке $оНоо|[’95 


ПРЕДЛАГАЕТ 


КОМПЬЮТЕР 


ИИ 


По пути, проложенному 
«Вездеходом» 


Андрей Борзенко 


По информации, полученной в 
корпорации 3М Россия, три веду- 
щих компании компьютерной про- 
мышленности объявили о совмест- 
ной разработке технологии хране- 
ния информации на дискетах с 
форм-фактором 3,5 дюйма и емко- 
стью 120 Мбайт. При этом объем 
хранения информации возрастет в 
80, а скорость доступа — в 5 раз. 

В разработке новой технологии 
принимают участие компании 
Сотраа Сотрщег, ЗМ, и Ма($и$11- 
(а-Когорик! Иесгоп1с$ шаи$- 
(1е5 (МКЕ). Сами носители 
будут выпускаться на заводах 
5М, разработку новых приво- 
дов взяла на себя компания 
МКЕ, а устанавливаться они в 
первую очередь будут на ком- 
пьютерах Сотрац. 

Стоит отметить, что нако- 
пители, производимые по но- 
вой технологии, будут под- 
держивать широко распро- 
страненный формат чтения- 
записи 1,44 Мбайта, посколь- 
ку сейчас в мире насчитыва- 
ется около пяти миллиардов 
дискет этой емкости. Впрочем, не 
забыт и формат на 720 Кбайт. 

По мнению Светланы Балано- 
вой — руководителя службы марке- 
тинга товаров для офиса 3М Рос- 
сия, присущая новым дискетам вы- 
сокая емкость (120 Мбайт) и воз- 
росшая скорость передачи данных 
смогут по праву дополнить те успе- 
хи, которых удалось добиться ком- 
пьютерной промышленности за 
последние пять лет в области же- 
стких дисков и микропроцессоров. 
Безусловно, все пользователи (в 
том числе и российские) давно 
ждут появления дисковода, соот- 
ветствующего возможностям со- 
временных компьютеров. При 
этом особо важным моментом яв- 


150 


ляется свойство его обратной со- 
вместимости, поскольку именно 
оно позволяет поддержать поисти- 
не гигантский объем информации, 
накопленный на 3,5-дюймовых 
дискетах емкостью 1,44 Мбайта. 
Ждать нам осталось недолго — но- 
вые устройства должны появиться 
уже в этом году. 

В настоящее время компания 5М 
предлагает 5,5-дюймовые улуч- 
шенные дискеты под названием Со 
апуутеге (“Вездеход”). Эти носите- 
ли имеют целый ряд технических 
новшеств, призванных повысить 


надежность их работы в различ- 
ных внешних средах, будь то в сте- 
нах офиса или в так называемых 
полевых условиях, вплоть до не- 
благоприятных условий промыш- 
ленного производства. Все пользо- 
ватели, пожалуй, больше всего це- 
нят в дискетах такое качество, как 
надежность. Кстати, согласно оп- 
росу, проведенному американской 
фирмой “Интелликвест”, дискеты 
5М превосходят по надежности 
аналогичную продукцию, произво- 
димую основными конкурентами, 
по крайней мере, на два порядка. К 
сожалению, по России подобных 
цифр нет. 

Стоит отметить, что новое кон- 
структивное решение, используе- 


НОВЫЕ ПРОДУКТЫ 


ПРЕСС АВГУСТ 1995 


мое в дискетах “Вездеход”, снижа- 
ет уровень статического напряже- 
ния и позволяет уменьшить воздей- 
ствие пыли, ворсинок и грязи, на- 
ходящихся как в атмосферном воз- 
духе, так и внутри самого дисково- 
да. Благодаря принципиально но- 
вой конструкции корпуса носителя 
удалось снизить деформацию и тем 
самым уменьшить трение магнит- 
ного диска о корпус во время рабо- 
ты с дискетой. Это обеспечило бо- 
лее гладкое и равномерное его вра- 
щение. Кроме того, при работе с 
портативными компьютерами дан- 
ное свойство увеличивает время 
работы аккумуляторной батареи. 

Другим нововведением стало 
использование специального маг- 
нитного слоя, способного адапти- 
роваться к климатическим измене- 
ниям, что предохраняет дискету от 
возможной потери данных, 
вызванной перепадом темпе- 
ратуры или влажности возду- 
ха. Заметим, что в “Вездехо- 
дах” использован и ряд дру- 
гих достижений компании 
5М, не относящихся напря- 
мую к магнитным носителям. 
Так, в дискетах применяется 
специальная прослойка из не- 
тканых волокон, которая по- 
зволяет уменьшить трение 
при вращении и сократить 
число ошибок при считыва- 
нии-записи информации, 
возникающих из-за наличия 
пыли и грязи на поверхности маг- 
нитного диска. Предусмотрена 
даже такая “мелочь”, как легкая за- 
мена липкой наклейки на дискете. 
Как известно, эта операция обыч- 
но совершается с риском для пла- 
стмассового корпуса носителя. 

Ну что ж, будем надеяться: если 
не в следующем, то уж в 2000 году 
(обычное пожелание) большинст- 
во российских пользователей нач- 
нут работать со 120-мегабайтными 
носителями. А пока по российской 
пыли будем “ездить” на импортных 
“Вездеходах”. 


В статье использованы материалы, 
любезно предоставленные компа- 
нией ЭМ Россия. 


МУЛЬТИМЕДИА 


Видеокарты 


Андрей Борзенко 


В настоящее время имеется 
большое количество устройств, 
предназначенных для работы с 
видеосигналами на ВМ РС-совмес- 
тимых компьютерах. Условно все 
эти устройства можно разбить на 
следующие группы: устройства для 
ввода и захвата видеопоследова- 
тельностей (сариге-р1ау), фрейм- 
грабберы (Ёате эгабБег), ТУ- 
тюнеры, преобразователи сиг- 
налов УСА-ТУ и МРЕС-плейеры. 


ТУ-тюнеры 


Эти устройства выполнены 
обычно в виде карт или бокса 
(небольшой коробочки). Они 
преобразуют аналоговый ви- 
деосигнал, поступающий по 
сети кабельного телевидения 
или отантенны, от видеомагни- 
тофона или камкодера (сат- 
согаег). Если одни устройства 
сами выполняют дискретиза- 
цию поступающего сигнала, то 
другие требуют для этого от- 
дельной карты. Как уже говори- 
лось, функции ТУ-тюнера могут 
входить в состав других устройств, 
таких как МРЕС-плейеры или 
фрейм-грабберы. 

Обычно в комплект с ТУ-тюне- 
рами входит программное обеспе- 
чение для УЛпаоу\у5$, которое вклю- 
чает в себя систему дистанционно- 
го управления, позволяющую пере- 
ключать каналы, устанавливать 
время таймера, настраивать яр- 
кость, контрастность, звук и т.д. 

Часто ТУ-тюнеры выполнены в 
виде 8-разрядных ГЗА-карт с выход- 
ными разъемами аудио- (стерео) и 
видеосигналов. Некоторые из них 
имеют встроенные микросхемы 
для преобразования звука, что по- 
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зволяет обойтись без дополнитель- 
ной звуковой карты. Ряд тюнеров 
имеют возможность для вывода те- 
летекста. Поставляемое вместе с 
ними программное обеспечение, 
как правило, может выполнять все 
функции, присущие обыкновенно- 
му телеприемнику: отображать но- 
мер принимаемого канала, вводить 
режим “сна”, предустанавливать и 
сохранять принимаемые каналы 


вещания. С помощью таких уст- 
ройств пользователь, например, 
может смотреть и слушать новости 
СММ, не отходя от своего компью- 
тера и не прерывая работы с ним. 
ТУ-тюнеры стали неотъемлемой 
частью монипьютеров. 


Фрейм-грабберы 


Первые подобные устройства поя- 
вились примерно шесть лет назад 
и за это время, естественно, суще- 
ственно изменились. Как правило, 
они объединяют графические, ана- 
лого-цифровые и микросхемы для 
обработки видеосигнала, которые 
позволяют дискретизировать ви- 
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деосигнал, сохранять отдельные 
кадры изображения в собственной 
памяти (буфере) с последующей 
записью на диск либо выводить их 
непосредственно в окно на мони- 
торе компьютера. 

Как известно, основными пара- 
метрами аналого-цифровых преоб- 
разователей являются разрядность 
преобразования и частота выборки 
сигнала. Для типичных соотноше- 
ний “сигнал-шум” в телевизи- 
онных сигналах достаточно ис- 
пользовать 8-разрядные преоб- 
разователи. Такое квантование 
по уровню каждого из трех ос- 
новных сигналов (КСВ или 
УПУ) соответствует заданию 
16,7 миллиона различных цве- 
тов. Как известно, цветоразно- 
стные компоненты ОП и У пере- 
даются с пространственным 
разрешением, в два раза мень- 
шим, нежели яркостная компо- 
нента У. Это позволяет осуще- 
ствлять их выборку в два раза 
меньшей частотой без видимой 
потери качества. Обычно такую 
дискретизацию записывают как 
4:2:2. Она, как правило, исполь- 
зуется только для сигнала 5-У14ео. 
Для композитного сигнала чаще 
всего ограничиваются частотой вы- 
борки, в четыре раза меньшей, то 
есть 4:1:1. Разумеется, наилучшее ка- 
чество изображения получается 
при дискретизации КСВ-сигнала 
как 4:4:4. 

Содержимое буфера видеокарты 
обновляется каждые 40 мс, то есть 
с частотой смены кадров. Причем 
вывод видеоинформации проис- 
ходит в режиме наложения (оуе!- 
|ау). Для реализации окна на экра- 
не монитора с “живым” видео кар- 
та фрейм-граббера соединяется с 
графическим адаптером через так 
называемый 26-контактный {2- 
гиге-коннектор, который находит- 
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ся обычно в верхней части платы 
адаптера. 

С фрейм-грабберами обычно 
поставляется пакет У14ео Гог У/т- 
Чоу\$, который позволяет исполь- 
зовать встроенные кодеки и уни- 
версальный файловый формат АУ. 
Без дополнительных аппаратных 
средств, используя только про- 
граммные кодеки, на экран мони- 
тора можно вывести “живое” видео 
размером 240х160 пикселов при 
воспроизведении 256 цветов. 
Фрейм-грабберы, основанные на 
микросхемах 1750 фирмы ши" или 
им подобных, могут обеспечить 
полноэкранное и полноскорост- 
ное видео одновременно. Напри- 
мер, видеокарта У14еоВ1азег КТ- 
500 фирмы Сгеайуе Тесппо]озу 
обеспечивает запись на диск изо- 
бражения с разрешением до 
520х240 пикселов при частоте 15- 
50 кадров в секунду. 

Заметим также, что специальное 
программное обеспечение, входя- 
щее обычно в комплект с видео- 
картой, дает возможность выпол- 
нять над “захваченным” изображе- 
нием ряд операций, связанных, на- 
пример, с его редактированием. 
Как правило, сохранять отдельные 
кадры изображения можно в ряде 
популярных графических файло- 
вых форматов (ТТЕЕ, РСХ, ВМР, СЕ 


итд.). По понятным причинам, об- 
рабатывать такие файлы можно 
практически в любом графическом 
редакторе. Помимо вывода видео- 
информации на экран монитора 
видеокарты часто могут выполнять 


и обратную задачу, то есть преоб- 
разовывать компьютерное изобра- 
жение в композитный телевизион- 
ный сигнал. 

Одними из первых подобных 
устройств были видеокарты 
У1аеоВ1азтег и У14ео5р!ео: фирмы 
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В широком ассортименте: 


КОМПЬЮТЕРЫ, ПРИНТЕРЫ И 
ФАКС-МОДЕМЫ, МУЛЬТИМЕЛ 
ИКОМПЛЕКТУЮЩИЕ, 
СОПУТСТВУЮЩИЕ ТОВАРЫ 
ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕН 


ПРИГЛАШАЕМ НА ВЫГОДНЫХ 
УСЛОВИЯХ МЕНЕДЖЕРОВ И ДИЛЕ 
С ПРАКТИЧЕСКИМ ОПЫТО 

(095) 197-30-09 


Дорога к нам проста 
иудобна. 

Доставка по Москве. 
Фирма «ЭЛСИ»: - 
Ленинский проспект, 35а Ъ 


Телефоны: 952 0218, 
952 0238, Факс: 958 0812 _ 
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Сгеайуе ГаБ$. Стоит отметить, что 
“старые” устройства налагали, как 
правило, на аппаратную конфигу- 
рацию используемого компьюте- 
ра одно важное ограничение. Об- 
щий объем физически установ- 
ленной памяти не должен превы- 
шать 16 Мбайт. Дело в том, что 
каждое подобное устройство со- 
держит двувходовую видеопамять, 
которая необходима для захвата 
кадров изображения. Хотя базо- 
вый адрес этой памяти может из- 
меняться, однако он не может пре- 
вышать границы 16 Мбайт. Другим 
неприятным моментом может 
быть наличие в компьютере ви- 
деоадаптера с локальной шиной 
УГ-Бу5. Совместно с видеокартами 
производитель рекомендует ис- 
пользовать стандартный УСА- 
адаптер с шиной [ЗА. 

Для современных видеокарт по- 
требительским стандартом стало 
воспроизведение-изображения с 
качеством видеомагнитофона с 
разрешением 640 на 480 точек и 
частотой кадров 25 Гц и выше. 

В том случае, когда на жесткий 
диск необходимо записать не 
один полный кадр, а их последо- 
вательность в течение нескольких 
десятков секунд, обычные фрейм- 
грабберы, по понятным причи- 
нам, уже не годятся. В данном слу- 
чае используются карты для захва- 
та (или вывода) видеопоследова- 
тельностей. Поскольку пропуск- 
ная способность канала записи на 
винчестер, даже при использова- 
нии локальной шины и произво- 
дительного интерфейса (5С$З1 или 
Еппапсеа ШЕ), не достаточна для 
записи полноформатных 25 кад- 
ров в секунду, то без компрессии 
информации не обойтись. Наибо- 
лее часто для этой цели использу- 
ется метод сжатия Мойоп ]РЕС, 
который в отличие от МРЕС обес- 
печивает доступ к любому кадру 
последовательности независимо 
от других. Аппаратная поддержка 
данного алгоритма осуществляет- 
ся на микросхемах ГТГ и Хогап. 
Примером подобного устройства 
может служить карта пигоУ14ео 
ОРС! 1у фирмы М1КО. 


МУЛЬТИМЕДИА 


Преобразователи 
УСА-Т 


Данные устройства транслируют 
сигнал о цифровом образе УСА- 
изображения в аналоговый сигнал, 
пригодный для вывода на телевизи- 
онный приемник. Как правило, пре- 
образователи поддерживают стан- 
дарты РАГ. и МТС и допускают од- 
новременный вывод изображения 
на телевизоре и мониторе компью- 
тера. Производители обычно пред- 
лагают подобные устройства, вы- 
полненные либо как внутренняя 
[бА-карта, либо как внешний блок. 
В последнем случае нет необходи- 
мости в свободном слоте на систем- 
ной плате компьютера, и, кроме 
того, такое исполнение позволяет 
подключать преобразователь к пор- 
тативному компьютеру. Некоторые 
из преобразователей предлагают 
такие возможности, как, например, 
регулировка изображения про- 
граммным способом или с помо- 
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щью регулировок (для внешнего 
исполнения). Основные области 
применения подобных — уст- 
ройств — это презентации, причем, 
как в бизнесе, так и в образовании. 

Стоит отметить, что между теле- 
визором и монитором существует 
ряд серьезных отличий, которые в 
первую очередь касаются частот 
горизонтальной развертки. Так, 
строки компьютерного изображе- 
ния выдаются из 5УСА-адаптера 
примерно в два раза быстрее, чем 
телевизор может их отобразить. 
Проблему усложняют отличия в 
частотах вертикальной развертки, 
а также чересстрочный режим те- 
левизионной развертки. 

Ряд преобразователей позволя- 
ет накладывать компьютерную гра- 
фику на внешний видеосигнал, 
например для создания титров. 
При этом осуществляется полная 
синхронизация преобразованного 
компьютерного сигнала по внеш- 
нему (сешоск). При наложении 
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формируется специальный ключе- 
вой (Кеу) сигнал одного из трех 
видов: Ципакеу (“люмакей”), сБго- 
такеу (“хромакей”) или а!рВа- 
спаппе! (“‘альфа-канал”). В первом 
случае наложение производится 
только там, где яркость У превыша- 
ет некий заданный уровень. Во вто- 
ром случае накладываемое изобра- 
жение прозрачно только там, где 
его цвет совпадает с заданным. Аль- 
фа-канал используется только в 
профессиональном оборудовании 
и основан на формировании спе- 
циального сигнала с пространст- 
венным распределением, который 
определяет степень смешения ви- 
деоизображений в различных точ- 
ках. 


МРЕС-плейеры 


Данные устройства позволяют вос- 
производить последовательности 
видеоизображений (фильмы), за- 
писанные на компакт-дисках, с ка- 
чеством УН5. Скорость потока сжа- 
той информации не превышает 
обычно 150 Кбайт/с, что обеспечи- 
вается даже односкоростными 
приводами СО-КОМ. На обычном 
компакт-диске в этом случае может 
храниться примерно 74 минуты 
“живого” видео со стереозвуком. В 
отличие от сжатия информации по 
стандарту Мойоп ]РЕС или ]РЕС, 
МРЕС-компрессия требует сущест- 
венно больше времени. Основная 
сложность задачи, решаемой 
МРЕС-кодером, состоит в опреде- 
лении для каждого конкретного 
видеопотока оптимального соот- 
ношения между тремя видами изо- 
бражений (фреймами): (Гпиа, 
(Ругесе4 и (ВуАиеснопа1. Таким 
образом, МРЕС-декодирование, 
хотя и основано обычно на ис- 
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пользовании специализированных 
процессоров, является операцией 
гораздо более простой, нежели 
МРЕС-сжатие. Именно поэтому в 
настоящее время большинство 
производителей графических и 
звуковых карт (МТВО, Сгеайуе, Еа$1, 
уота Рез!еп, 5реа и т.д.) имеют в 
спектре своей продукции хотя бы 
один МРЕС-плейер, доступный по 
цене рядовому пользователю. Так 
называемые МРЕС-мейкеры, кото- 
рые могут использовать для после- 
дующего сжатия и записи на носи- 
тель, например, предварительно 
созданные видеоплатой АУ[-фай- 
лы, являются устройствами, суще- 
ственно более дорогими. 

Первым МРЕС-плейером была 
плата Вее!Ма?1с компании $1ета 
Ре$1еп, которая представила ее на 
выставке СОМПЕХ в 1993 году. Се- 
годня, по некоторым оценкам, 
только на Тайване в месяц произ- 
водится от 50 до 80 тысяч подоб- 
ных устройств. Наиболее извест- 
ными производителями микро- 
схем для МРЕС-плейеров являют- 
ся фирмы С-СиБе, Гогап, $@$5- 
Тротрзоп, и УЛпропа. Стоит отме- 
тить, что в феврале 1994 года была 
создана международная организа- 
ция — Ореп РС-МРЕС Соп5огИит, 
которая утвердила некий документ 
ОМ-1. Именно он определил некий 
стандарт на аппаратные средства 
для работы с МРЕС в РО$ и \т- 
Чо\$. Несмотря на то что данная 
спецификация была принята прак- 
тически повсеместно, МРЕС-плей- 
еры различных производителей 
имеют ряд особенностей. Напри- 
мер, многие карты поддерживают 
функции увеличения-уменьшения 
(20011) и масштабирования видео 
во время воспроизведения. Так, 
разрешение 352х240 (МТ$С) или 
552х288 (РАГ) пикселов может 
быть интерполировано на весь эк- 
ран. Количество цветов с 32 тысяч 
может быть увеличено до 16,7 мил- 
лиона. Некоторые МРЕС-плейеры 
поддерживают стандарт МРЕС | 
Гауег П для звука, который исполь- 
зуют УеоСр (стандарт \ие 
ВоокК). Некоторые производители 
утверждают, что их карты воспро- 


154 


изводят фильмы в формате СРО-1, 
забывая, что многое зависит от ис- 
пользуемого привода СО-КОМ. Во- 
обще говоря, стоит отметить, что 
практически все МРЕС-плейеры 
имеют примерно одинаковую про- 
изводительность. 

Соединение с графическим адап- 
тером выполняется обычно через 
один из вариантов {еаиге-коннек- 
тора. Иногда графический адаптер 
и МРЕС-декодер интегрируются на 
одной плате. Так, карта Кее!Мав1с 
Вауе с шинным интерфейсом УТ-- 
Би5 имеет встроенный графиче- 
ский акселератор ТС19440 (фир- 
ма Тидепо, который обеспечивает 
разрешение 1280х1024 точки. Если 
для воспроизведения звука для пер- 
вых МРЕС-плейеров была необхо- 
дима дополнительная звуковая кар- 
та, то современные наборы микро- 
схем для МРЕС-плейеров включают 
обычно и микросхему аудиодекоде- 
ра. Например, набор от фирмы 
УЛпБоп включает микросхемы 
№9920 (видеодекодер) и \/9910 
(аудиодекодер). 
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Альтернативой МРЕС-картам 
часто выступает программный ва- 
риант реализации алгоритма деко- 
дирования. Так, фирма Хше Тесь- 
по!о?у предлагает программный 
вариант МРЕС-декодера в реаль- 
ном масштабе времени. Однако 
бесплатный сыр бывает только в 
мышеловке. Для успешной работы 
алгоритма требуется компьютер на 
базе Репиит-90 в сочетании со 
специальной графической РС]- 
картой, на которой установлен 
мощный видеопроцессор типа 
У1аеоРо\жег 9100/9130 фирмы 
Ж\ецек. В заключение стоит отме- 
тить, что, например, фирма 5$еа 
выпускает устройства (серия 5Во\- 
Ите), которые объединяют воз- 
можности не только МРЕС-плейе- 
ра и графического адаптера УСА, 
но и фрейм-граббера. 


За технические консультации и 
помощь при написании данной 
статьи автор выражает благодар- 
ность специалистам российской 
фирмы “Стоик”. 
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Для воспроизведения видеоин- 
формации на экране персональ- 
ных компьютеров используют та- 
кие приемы, как уменьшение раз- 
мера изображения, сокращение 
числа кадров в секунду и количест- 
ва воспроизводимых цветов. Тем 
не менее с использованием имею- 
щихся сегодня технических 
средств это не приводит обычно к 
успешному решению задачи. Заме- 
тим вдобавок, что все вышеуказан- 
ные меры существенно снижают 
качество изображения. Единствен- 
ным достаточно эффективным 
средством оказывается сжатие ви- 
деоданных. 

Любые методы сжатия данных 
основаны на поиске избыточной 
информации и последующем ее 
кодировании с целью получения 
минимального объема. В настоящее 
время существует несколько мето- 
дов сжатия данных, которые могут 
использоваться в зависимости от 
решаемой задачи с теми или ины- 
ми модификациями, причем зачас- 
тую сложные методы включают в 
себя и более простые алгоритмы. 


Алгоритм Хаффмана 


Напомним, как обычно сжимают- 
ся текстовые файлы, с которыми 
пользователи персональных ком- 
пьютеров встречаются практиче- 
ски ежедневно. Каждый такой файл 
состоит из алфавитно-цифровых 
символов и “невидимых” кодов 
управления (перевод строки, воз- 
врат каретки и т.п.). Каждый такой 


символ в таблице АСИ (видимо, не 
надо объяснять, что это такое) 
представляется одним байтом, или 
8 битами. Главным недостатком 
такого способа записи является, 
вообще говоря, то, что в данном 
случае не делается различий меж- 
ду кодированием символов, кото- 
рые могут встречаться в тексте с 
разной частотой. 

Так вот, в основе алгоритма ко- 
дирования Хаффмана (НиНтап 
Епсо 1) лежит довольно простой 
принцип: символы заменяются ко- 
довыми последовательностями 
различной длины. Чем чаще ис- 
пользуется символ, тем короче 
должна быть кодовая последова- 
тельность. Именно поэтому алго- 
ритм Хаффмана называется также 
кодированием символами пере- 
менной длины. Код переменной 
длины позволяет записывать наи- 
более часто встречающиеся симво- 
лы короткими кодовыми последо- 
вательностями, а редко встречаю- 
щиеся — более длинными. 

Например, для английского тек- 
ста символам Е, Ти А можно поста- 
вить в соответствие 3-битовые по- 
следовательности, а |, Ди О -— 8- 
битовые. В одних вариантах реали- 
зации алгоритма Хаффмана ис- 
пользуются готовые кодовые таб- 
лицы (можно вспомнить, напри- 
мер, азбуку Морзе), в других — ко- 
довая таблица строится только на 
основе статистического анализа 
имеющейся информации. Разуме- 
ется, применение кодирования по 
Хаффману гарантирует возмож- 
ность полного последующего деко- 
дирования. Это важно, поскольку 
сформированные кодовые после- 


довательности имеют различную 
длину, в отличие от обычных 8- 
битовых. 


КЕЕ-алгоритм 


Полное название данного алгорит- 
ма звучит как Вип Гепа! Епсо@!1®, 
или сжатие последовательностей 
одинаковых символов. Это, пожа- 
луй, самый известный технический 
прием среди всех прочих. Кстати, 
первоначально он разрабатывался 
специально для хранения графи- 
ческой информации. Метод осно- 
ван на представлении последова- 
тельности одинаковых байтов в 
виде двух величин. При этом одна 
из них равна количеству повто- 
ряющихся символов, другая же со- 
держит сам код символа. Напри- 
мер, строка из трех букв А, трех 
букв В, четырех букв С и четырех 
букв Д (АААБББССССДДДД) может 
быть записана в виде 3А53В4САД, 
что дает значительное сокращение 
ее длины. 

В частности, ВГЕ-алгоритм при- 
меняется для сжатия РСХ-файлов, 
причем средний коэффициент 
сжатия (отношение исходного раз- 
мера к сжатому) обычно 2:1 или 3:1. 
Данный метод достаточно прост в 
реализации и лучше всего работает 
в составе системы, учитывающей 
типы данных. Если изображение 
содержит преимущественно низ- 
кочастотный спектр (без резко 
меняющихся переходов), напри- 
мер выполнено сплошным чер- 
ным, то сжиматься оно будет очень 
хорошо. В случае же если изобра- 
жение имеет главным образом вы- 
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сокочастотный спектр (с множест- 
вом резких переходов), например 
телевизионная картинка, то сжать 
его таким образом практически 
невозможно. 


Алгоритм }РЕС 


Несмотря на то что все вышепере- 
численные алгоритмы сжатия дос- 
таточно широко используются для 
решения конкретных задач, для 
кодирования полутоновых и цвет- 
ных изображений они, увы, как 
правило, непригодны. В 1990 году 
Объединенной группой экспертов 
в области фотографии (] оп! РБо- 
(юзгарыс Ехрег($ Сточпр, ]РЕС)) была 
предложена схема сжатия, 
которая впоследствии за- 
воевала всеобщее призна- 
ние как стандартный метод 
обработки неподвижных 
изображений, получивший 
название ]РЕС. 

Данный метод сжатия 
изображений — позволяет 
достичь очень высоких ко- 
эффициентов сжатия. На- 
пример, 14-мегабайтный 
файл со сканера можно 
сжать примерно до 
1,2 Мбайт, то есть до емко- 
сти обычной дискеты. Тем 
не менее следует отметить, что 
]РЕС предполагает сжатие изобра- 
жений с потерями. А это, в частно- 
сти, означает, что для достижения 
высокой степени сжатия алгоритм 
так изменяет исходные данные, 
что получаемое после сжатия и 
восстановления изображение бу- 
дет отличаться от исходного. 

Алгоритм ]РЕС сжимает данныев 
несколько этапов. Прежде всего изо- 
`бражение из пространства КСВ пе- 
реводится в пространство УПУ. Дан- 
ная операция позволяет повысить 
эффективность сжатия. После пере- 
вода изображения в пространство 
УПУ выполняется так называемое 
прореживание данных цветности. 
Так, при прореживании отбрасыва- 
ются 0- и У-компоненты строк и 
столбцов пикселов с определенны- 
ми номерами. Например, при про- 
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реживании с коэффициентом 2:1:1 
будет отбрасываться информация о 
цвете для каждой второй строки и 
каждого второго столбца пикселов, 
в результате чего будет потеряно до 
75% данных о цветности. 

Основу алгоритма ]РЕС состав- 
ляет известная математическая 
операция под названием “Дискрет- 
ное Косинусное Преобразование” 
(ДКП). ДКП выполняется отдельно 
для каналов У, ЦЧиу. При выполне- 
нии этой операции информация 
об исходных пикселах преобразу- 
ется в матрицу коэффициентов, 
характеризующих “энергию” ис- 
ходных пикселов. После получе- 
ния матрицы коэффициентов вы- 
полняется квантование (деление 


на матрицу квантования) и коди- 
рование по методу Хаффмана. 
Именно в результате квантования 
происходит основная потеря дан- 
ных, поскольку результат округля- 
ется до ближайшего целого. При 
восстановлении изображения пе- 
речисленные выше шаги выполня- 
ются в обратном порядке. 


Сжатие движущихся 
изображений 


Неудивительно, что сжатие и вос- 
становление движущихся изобра- 
жений существенно отличается от 
сжатия и восстановления непод- 
вижных кадров. Как известно, в 
мире видео одной из самых боль- 
ших проблем является быстродей- 
ствие и связанные с ним большие 
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массивы данных. К тому же вос- 
становление образов должно про- 
исходить достаточно быстро, что- 
бы сделать нормальное воспроиз- 
ведение фильма со скоростью 30 
кадров в секунду, а не один кадр в 
50 секунд. Так, если уровень сжатия 
25:1 вполне достаточен для непод- 
вижных изображений, то для ви- 
деоинформации необходимо сжи- 
мать данныев 100 и более раз. 

Надо сразу отметить, что в на- 
стоящее время существует доста- 
точное количество программно- 
аппаратных средств для работы с 
видеоинформацией. Как правило, 
их объединяют под общим назва- 
нием кодеки (СОБЕС, СОтрге$$ог- 
РЕСотрге$зог). Все эти средства 
используют, вообще говоря, 
одинаковые или во многом 
похожие алгоритмы сжатия. 
Собственно все алгоритмы 
для кодеков можно подразде- 
лить на внутрикадровые и 
междукадровые (шигагате и 
1птеггате). Междукадровое 
сжатие использует систему 
ключевых (Кеу) и дельта- 
фреймов (4еЦа), с помощью 
которых устраняется избы- 
точная информация. Если 
ключевой фрейм содержит 
полную информацию, то в 
дельта-фрейм записываются 
только межкадровые изменения. Во 
время декомпрессии вся информа- 
ция восстанавливается, разумеется, 
относительно ключевого фрейма. 
Внутрикадровое сжатие может вы- 
полняться над каждым фреймом. Во 
время этого процесса кодек может 
использовать различные методы и 
алгоритмы. 


|1МОЕО 


ПМОЕО (Пе УШЕО), то есть “видео 
от ие!” использует одноступенча- 
тую схему аппаратного сжатия и 
возможность программной деком- 
прессии данных. Кодирование ин- 
формации осуществляется обычно 
при помощи набора микросхем 
1750 или ему подобного. Стоит от- 
метить, что на программную де- 
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компрессию сегодня приобрела 
лицензию, пожалуй, треть фирм- 
разработчиков, работающих в этой 
области. 

Поясним, чем отличается одно- 
ступенчатая схема от двуступенча- 
той. Для записи сжатого видео- 
изображения обычно использова- 
лась следующая последователь- 
ность операций. Несжатое цифро- 
вое видео, что соответствует при- 
мерно потоку данных со скоро- 
стью 55-50 Мбайт в мину- 
ту, записывалось на очень 
емкий носитель, например 
диск. После этого, разуме- 
ется уже не в реальном 
времени, эти “сырые” дан- 
ные начинали сжимать. За- 
метим, что на одну минуту 
конечного видео приходи- 
лось от 15 до 30 минут до- 
полнительного времени. В 
отличие от этого процес- 
са в одноступенчатой схе- 
ме процессы записи и сжа- 
тия изображения совме- 
щены, причем обе опера- 
ции осуществляются в реальном 
масштабе времени. Так, например, 
запись последовательности видео- 
кадров (50 кадров в секунду) раз- 
мером 160 на 120 точек в течение 
одной минуты с использованием 
платы 15УВ (Пи таг У14ео Ке- 
согаег) занимает всего 9 Мбайт. 
Заметим, что в ряде случаев дости- 
гается коэффициент сжатия 10:1. 

Для того чтобы воспроизвести 
записанную информацию в реаль- 
ном масштабе времени, как мини- 
мум рекомендуется иметь компью- 
тер следующей конфигурации: 
процессор 14865Х с тактовой час- 
тотой 25 МГц, $5УСА-видеоадаптер 
(не менее 256 цветов) и звуковая 
плата с акустическими системами. 
Из программного обеспечения 
требуется только У14ео Гог У/т- 
Чо\5. Таким образом, никакого 
специального оборудования, как 
при записи, уже не требуется. 

Первым шагом работы такого 
кодека, как ПМОЕО, является, разуме- 
ется, переход из ВСВ- в УПУ-про- 
странство. Информация о яркости 
(У) сохраняется полностью, в то 
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время как точки плоскостей Ц и У 
группируются в матрицы и усред- 
няются. На следующем шаге выяв- 
ляется пространственная и времен- 
ная избыточность данных. Примы- 
кающие друг к другу пикселы в од- 
ном кадре сравниваются путем вы- 
читания и сопоставления результа- 
та с нулем. Одинаковые участки 
изображения внутри кадра просто 
“обрезаются”, такая же операция 
выполняется и над областями изо- 


бражения, неизменными от кадра к 
кадру. Для устранения имеющейся 
избыточности используется КГЕ- 
алгоритм. Такая же процедура 
применяется и для примыкающих 
кадров. На последнем шаге ПМОЕО 
выполняется алгоритм, который 


Асеаг Мазег Гузызриюог 


Ург, 
тел. (812) 110-6464, факс (812) 314-6878 


КОМПЬЮТЕР 


является разновидностью кодиро- 
вания Хаффмана и сжимает пере- 
менное количество информации до 
фиксированного числа бит. 


Решения от Мсго5оЯ 


До появления У14ео юг У/Лп4оу5 на 
видеорынке имелось довольно 
много различных кодеков, кото- 
рые использовали, в частности, 
собственные файловые 
форматы. Специальное 
аппаратное обеспечение 
было, разумеется, ориен- 
тировано на отдельные 
программные продукты. 
В ноябре 1992 года фир- 
ма М!сгозой анонсиро- 
вала У!14ео Гог \Лп4о%5. 
Здесь впервые был опре- 
делен файловый формат 
АУТ (Аи У1аео Ицег- 
]еауе), включающий в 
себя чередующуюся ви- 
део- и аудиоинформа- 
цию. Подобный файл со- 
держит один ключевой фрейм, от- 
носительно которого формируют- 
ся оставшиеся дельта-фреймы. За- 
метим, что каждый фрейм состоит 
из аудио- и видеоинформации. 
Первая версия У14ео Гог УЛп40\%5 
включала в себя два кодека: У1ео 1 
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индивидуальная рабочая станция 
любое сетевое оборудование 
для компьютерных классов 
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и ВГЕ. В версию 1.1 были добавле- 
ны еще два высокопроизводитель- 
ных кодека — ПМШЕО и Стерак. 
Что касается Стерак, то этот кодек 
(разработан фирмой $ире!г Мас) по- 
зволяет воспроизводить “живое” 
видео в окне размером 3520 на 240 
пикселов. Средний коэффициент 
сжатия не превышает 20:1, и это 
легко объяснимо. Дело в том, что 
Сперак является чисто программ- 
ным кодеком. В последние версии 
У14ео Гог УЛпао\$ включены так- 
же МоНпоп ]РЕС и УП][-кодек. 


Алгоритм МРЕС 


В январе 1992 года группа экспер- 
тов в области движущихся изобра- 
жений МРЕС (Мойоп Расцхше Ех- 
рег5 Стоир) представила первую 
часть стандарта для сжатия цифро- 
вого видео и звука — МРЕС рВазе 1, 
или просто МРЕСТГ (Т5О 11172). 
Таким образом, еще раз отметим, 
что МРЕС разрабатывает также ал- 
горитмы для сжатия звуковой ин- 
формации. Стандарт определяет 
методы компрессии, позволяющие 
свести скорости поступления ви- 
део- и аудиоданных до 1,5 Мбит/с, 
что соответствует скоростям обме- 
на обычных приводов СО-КОМ и 
РАТ-стримеров. Отправной точ- 
кой отсчета является изображение 
размером 552х240 с частотой 30 
кадров (фреймов) в секунду. 

Как и метод группы ]РЕС, алго- 
ритм МРЕС [ использует дискрет- 
ное преобразование. В частности, 
при применении МРЕС-алгоритма 
специальные средства позволяют 
при сжатии текущего кадра вклю- 
чать ссылки на части изображения, 
оставшегося неизменным от пре- 
дыдущего кадра. Как обычно, вна- 
чале идет преобразование инфор- 
мации в базис УПУ и ее прорежи- 
вание. После этого выполняется 
ДКП. Аналогичным образом ис- 
пользуется и кодирование Хаф- 
фмана. Тем не менее основной за- 
дачей для МРЕС-алгоритма являет- 
ся определение вектора движения, 
то есть основного направления, в 
котором происходят изменения. 


Для этой цели на различных этапах 
выполнения алгоритма могут ис- 
пользоваться операции сравнения, 
а также предсказания назад и впе- 
ред, осреднения блоков и т.д. 
Заметим, что в соответствии с 
МРЕС существует три вида кадров: 
типа 1 (Ицег Нате), типа Р (Ргес(- 
е4 Нате) и типа В (В1Апесйопа! 
Натез). Кадр типа [ является базо- 
вым. Сжатие такого кадра может 
происходить только по методу об- 
работки неподвижного изображе- 
ния, например, методом типа ]РЕС. 
Фрейм типа Р получается на основе 
информации одного 1[- или одного 
предыдущего Р-кадра. А вот фрейм 
типа В получается на основе [- или 
Р-кадров, причем одного из них в 
прошлом, а другого — в будущем. На 
самом деле все выглядит не так фан- 
тастически, как кажется. Разумеется, 
что декодирующее устройство полу- 
чает сначала фрейм [, затем Р и толь- 
ко после этого формирует фрейм В. 
Стоит отметить, что данный ме- 
тод обеспечивает коэффициенты 
сжатия в пределах от 40:1 до 200:1. 
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Заметим также, что в последнее 
время, особенно с появлением 
сравнительно недорогих аппарат- 
ных средств для реализации алго- 
ритма МРЕС, он завоевывает все 
большую популярность. 

Иногда МРЕС путают с другим 
кодеком — МоНноп ]РЕС (М]РЕС), 
который был разработан небезыз- 
вестной Объединенной группой 
экспертов в области фотографии. 
Данный кодек при помощи соот- 
ветствующих аппаратных средств 
выполняет сжатие видеоинформа- 
ции в реальном времени с коэффи- 
циентом от 10:1 до 20:1. Компрес- 
сии аудиоинформации данный 
кодек не предусматривает. 

Вторая версия (МРЕС П, рБазе 2) 
определяет алгоритмы для скоро- 
стей передачи данных порядка 3- 
10 Мбит/с. В основном здесь ис- 
пользуются те же подходы, что и 
раньше. ва 


За предоставленные материалы 
автор благодарит специалистов 
фирмы СотриИйкК. 


[© ОО А. Борзенко, А.Федоров 
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В статье рассмотрены некоторые новые мультимедиа- 
продукты, которые предлагает на российском рынке 
сингапурская компания Мафах Сотриет$. 


Мультимедиа от фирмы 


МаШах Сотруег$ 


Андрей Борзенко 


На страницах нашего журнала мы уже неоднократ- 
но рассказывали о мультимедиа-изделиях, которые 
выпускает компания МаШах Сотрщег$ из Сингапура. 
Речь, в частности, шла о звуковых картах зоцпа У1510п 
8, Зоцра У151юп 16 Со14 и $оцпа У1$10оп 16 АБР. Напом- 
ним, что слова 5оцпа У1$1оп являются торговой мар- 
кой компании МаШах. Сегодня речь пойдет о некото- 
рых новых изделиях этой фирмы. 


$оцпа \М1$1юпт 16 УБ$Р 


Сравнительно недавно семейство звуковых карт $0ипа 
\У1$10п пополнилось новой моделью — 16 УБЪЗР. Эта 
аббревиатура, в частности, означает, что данная зву- 
ковая карта полностью совместима с аналогичными 
устройствами семейства боипаВ!аз1ег 16. Кроме того, 


160 И 


модернизация модели 16 УШЗР с использованием до- 
полнительной дочерней платы У\/ауе У151оп позволя- 
ет реализовать табличный синтез звука (\ауегаЫе). 
Для подключения привода СО-КОМ звуковая карта 
имеет встроенный ШЕ-интерфейс. Другим встроен- 
ным интерфейсом является МТУ, который работает 
в режиме П0АБКТ. 

В качестве ЕМ-синтезатора в карте используется 
улучшенный (епрапсеа) набор ОР! 3. Частотный диа- 
пазон выборки сигналов составляет от 5 до 45 кГц, 
который может быть разбит на 228 поддиапазонов. 
Встроенный 4-ваттный усилитель рассчитан на под- 
ключение акустических систем с сопротивлением 
4. Ом. Регулировка уровня звука и выбор каналов мик- 
ширования осуществляется программным способом. 
В комплекте с картой поставляется набор довольно 
стандартных, но полезных утилит: У/ауе ЕаЙог, Ошск 
СО, У/ауе ОГЕ, Мхег Сопо1, Оц1ск Р!ауег, Рау ОиШу, 
Весога Чишу, Мхегзег Чищу. 


$оупа \М!$1юот 32 \ММауе 


Данная звуковая карта использует самую совре- 
менную технологию синтеза звука — таблич- 
ную. Встроенный синтезатор позволяет обес- 
печить 24-голосую полифонию. В КОМ емко- 
стью 2 Мбайта хранится 277 акустических вы- 
борок для различных инструментов. Кроме 
того, реализована поддержка 16 каналов МП 
(ТТЕМШГили МРО-401). Также обеспечивается 
режим, совместимый с Койапа МТ-32. Тем не 
менее для реализации ЕМ-синтеза модель 352 
\’ауе оснащена набором ОРГ, 53. Встроенный 
интерфейс позволяет подключать приводы 
компакт-дисков фирм Рапазогис, МИ$ип11, 5опу, 
а также ШЕ-накопители. 

В комплект с картой входит следующее про- 
граммное обеспечение: ТБе КасК (позволяет 
прослушивать аудио-Ср и записывать или вос- 
производить \/ауе- и МШ!-файлы) и Весог те 
5ез51оп (универсальное средство для работы с 
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МШ!-файлами). Кроме этого, в 
комплект входят такие утилиты, 
как Аца1ю Весогаег, Мхег, Ех- 
{епаеа КВесогаег, Аид1о СИр П- 
Бгагу, Тао Са1сшатог, Тат 
Соск, Спите, АиЧю Вепитаег, 
5юр\/агсВ апа Типег. 


Мультимедийные 
наборы 


Среди наборов в первую оче- 
редь стоит выделить зоипа У1- 
оп 4х Ро\жег П Едиаитеп: КИ. 
Кроме обычных звуковой карты 
(Зоцпа У1$1юп 16 А15Р), менее 
обычного 4-скоростного при- 
вода СО-КОМ (Теас СО-55А), 25- 
ваттных акустических систем, 
привычных микрофона, науш- 
ников и джойстика, в набор вхо- 
дит универсальная видеокарта 
Моу!е У1$10оп. Разумеется, наря- 
ду с “обычными” СО-КОМ в комплект включены и ви- 
део-Ср. 

Стоит отметить, что привод СО-55А имеет встро- 
енный 64-килобайтный буфер, поддерживает ско- 
рость передачи 600 Кбайт/с со средним временем 
доступа к данным 195 мс. Что особенно важно для вос- 
произведения видео, накопитель реализует режим 
Моае 2/Еогт 2. 

В набор 5оипа У1$1оп 5таг КИ входят звуковая карта 
боипа \1510п 16 Со14 и 4-скоростной привод 5оипа 
\У1510п Оцаа 5$рееа. Параметры данного привода сле- 
дующие: время доступа — 180 мс, скорость передачи 
данных — 600 Кбайт/с, объем встроенного буфера — 
256 Кбайт. Данный комплект предназначен для про- 
стейшего апгрейда компьютера. Программное обес- 
печение представлено в данном случае утилитами: 
Аиа10о Кесогаег, Мхег, Ежепаеа Весогаег, Аи \ю СНр 
Ьгагу, Тале Сасшагог, Та№те С!оск, СБите, Аиб1о 
Вепушюаег, $5ор\/а(сВ апа Титегт. 


Видеокарты 


В семейство 5оипа У1$10оп входит три модели видео- 
карт: У14ео У11юоп (фрейм-граббер), МРЕС Ге (МРЕС- 
плейер) и Мо\е У151юп (комбинированная карта). 
Изделие У14аео У1$1оп является типичным фрейм- 
граббером. Оно позволяет выводить на экран компь- 
ютера полноскоростное видео при работе как в УЛп- 
Чо\$, так и М5-РО$. Карта осуществляет функции за- 
хвата (саргаге) и “заморозки” (Нее2е) отдельных видео- 
кадров. Входные сигналы от трех источников могут 
использовать либо систему РАГ, либо МТ$С. Изображе- 


КОМПЬЮТЕР 


РИН 5 


ре хм + 
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ния могут сохраняться в следующих графических фор- 
матах: ТЕ, ТОСА, ВМР, ЕРЗ, РСХ и СП. Кроме того под- 
держивается )РЕС-компрессия отдельных кадров. 

Вместе с У1део У1$10п поставляется следующее про- 
граммное обеспечение: У14ео Рапе!, 1-Рпото РИа$, Мас- 
гота АсНоп, Амтогуаге 51аг$, Зпо\урагтег Ге, У1део 
Уи Рог \/шао%5, ]РЕС Сотргез$1оп У/отК$Пор. 

МРЕС-плейер полностью соответствует стандарту 
[50 11172 и совместим с набором команд МРЕС МС 
Соттапа $е1 для У/шаоу5. С помощью этого устрой- 
ства можно воспроизводить не только У14ео-СрО, но 
и компакт-диски, записанные в формате СО-1. Имен- 
но поэтому декодер звука поддерживает два уровня 
стандарта МРЕС (Гауег 1 и 2). Карта имеет системный 
интерфейс с шиной [ЗА и не использует {еаиге-кон- 
нектор для связи с графическим адаптером компью- 
тера. В комплекте поставляется демонстрационный 
видео-Ср. 

Комбинированная карта Моме У1$1оп является пред- 
ставителем нового поколения мультимедиа-устройств 
и объединяет возможности МРЕС-плейера и фрейм- 
граббера, а кроме того, позволяет воспроизводить 5- 
мерное стереозвучание (3) 5иггоцп4 5оип9). В част- 
ности, с помощью данного изделия можно создавать 
собственные (разумеется, простенькие) АУ1-фильмы. 
Полноскоростное видео (30 кадров в секунду) обес- 
печивается в этом случае в “окне” размером 160 на 120 
пикселов. & 


В статье использованы материалы, любезно предос- 
тавленные фирмой “Красная Волна”. Более подробную 
информацию о продукции МаШах Сотриег$ вы мо- 
жете получить по телефону (095) 118-81-11. 


Андрей Борзенко 


Пожалуй, самым популярным 
устройством вывода информации 
для [ВМ РС-совместимых компью- 
теров является принтер. Делаете вы 
высококачественные иллюстрации 
или просто выводите на печать 
текстовые данные, вам в любом 
случае требуется устройство, име- 
нуемое принтером. Разумеется, в 
каждом отдельном случае может 
потребоваться модель печатающе- 
го устройства, которая использует, 
например, конкретную техноло- 
гию печати, имеет определенную 
производительность, разрешаю- 
щую способность. 

Одним из самых быстрорасту- 
щих является сегодня рынок 
струйных чернильных принтеров. 
Подобные устройства относятся, 
как правило, к классу последова- 
тельных, матричных безударных 
печатающих устройств и в своей 
работе могут использовать либо 
термическую технологию (Шегта1[ 
шк-}е0, либо пьезоэффект (р!е7о 
шк-ео. Стоит отметить, что в по- 
следнее время цветные струйные 
принтеры уверенно вытесняют 
черно-белые. Первичными цвета- 
ми для подобных устройств явля- 
ются зелено-голубой (суап), свет- 


Она картриджей; шт. 


точек/дюйм. 


Разрешение при цветной печати, 
точек/дюйм 


162 ВИ 


Разрешение при черно- -белой печати, 
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ло-пурпурный (тазегша) и желтый 
(уеПоу’). Наложение двух из этих 
первичных цветов в данном случае 
дает красный, зеленый или голу- 
бой цвет. Смешение всех трех пер- 
вичных цветов дает черный цвет. 
Впрочем, в некоторых принтерах 
для получения истинно черного 
цвета используется отдельный чер- 


ный краситель (Ыаск). Это особен- 
но выгодно, когда на цветном 
принтере осуществляется черно- 
белая печать, так как вместо трех 
красителей расходуется только 
один. Заметим также, что большая 
часть продаж приходится на тех- 
нику, используемую в малых офи- 


Техтак | —  Неме 
. ММп\г ег _ - 


Скорость качественной печати, знак/с | 16 
Емкость черного картриджа, страниц | 1 
Емкость цветного картриджа, страниц | — 200. 
Допустимая плотность бумаги, г/кв.см | 60-1 


Мультимедиа-принтер 
от ГехтагК 


сах и дома, так называемый класс 
устройств 5ОНО (5таШ Осе 
Ноте О се). Стоимость печати 
одной цветной страницы обычно 
не превосходит 20-40 центов. 

Рынок струйных принтеров в 
России (и не только) до недавнего 
времени был связан в основном с 
продукцией фирмы Нетеи-Раскага. 
Качество ее изделий стало нарица- 
тельным, слов нет, впрочем, как и 
альтернативы. Но вот с прошлого 
года весьма активную политику на 
отечественном компьютерном рын- 
ке стала проводить американская 
компания Гехта!гК Ицегпайопа|. 
На страницах нашего журнала 

(КомпьютерПресс №7’95) мы уже 

представляли ряд изделий этой 

фирмы. Сегодня мы расскажем о 
новом цветном принтере УшУ/и- 
ег 150, который ГехтагК анонсиру- 
ет как мультимедийный. 

Данная модель представляет из 
себя довольно изящное устройст- 
во с габаритными размерами 437 
на 269 на 297 мм. Вес его не пре- 
восходит 4,4 кг. По понятным при- 
чинам эти параметры принтера 
являются немаловажными для его 


использования в условиях малого 
офиса. Базовой технологией \/т- 
У/гиег 150 является струйная тер- 
мическая печать. Для каждого из 
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основных цветов (СМУК) имеется 
отдельный картридж с чернилами. 
Стоит отметить, что при переходе 
от цветной к черно-белой печати 
и наоборот нужный картридж вы- 
бирается автоматически. 

При черно-белой “черновой” 
(АгаРо) печати обеспечивается ско- 
рость вывода около 5 страниц в 
минуту. В случае качественной 
(ацаЦгу) печати скорость уменьша- 
ется примерно до 2 страниц в ми- 
нуту. В зависимости « от слож. Й 
печатаемого изображения! 
вод одной цвете 
жет потребойа 
Максималв 
собнос` 
но-бе 
сост 


пьютерс 
КОСКО 

и 
правлен! 
просто 
что У/ ег 150, к 
ные&собратьЯ” (\/1п\ 
600), также `оптим ва! 
работы под \\аао\з, то ес 
управления принтером использу- 
ется программное обеспечение 
УЛпао\м5$ РипИипе бумет (\/Р5), 
работающее с компьютером через 
двунаправленный параллельный 
интерфейс. Напомним, что в этом 
случае для печатающих устройств 
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не требуется специальных драйве- 
ров, использующих языки описа- 
ния страниц типа РСЕ или Ро$- 
5спре. \/Р5 использует внутренние 
процедуры \/ш4о%У5$-программ, а 
процесс печати разделяется опти- 
мальным образом между принте- 
ром и компьютером. 

Вообще говоря, УЛюУ\У/иег 150 
оснащен программой СоогЕше 2, 
созданной с использованием дос- 
пе 2 


6сом печати к. Помощи 
ипулятора “мышь” и Видеть все, 
что происходит с принтером, на 
экране своего компьютера. Более 
того, \/шУТиег 150 сообщает о 
том, что с ним происходит, прият- 
ным женским голосом. При особом 
желании голос, разумеется, можно 


и ты й 
г. а 
109 Т( 


т 
$ | ‚ (© , ФА 
м = 
$ 


КОМПЬЮТЕР 


заменить на мужской, так как все 
сообщения записаны в стандарт- 
ные У\У/АУ-файлы. Что касается 
драйверов принтера, то установить 
их не сложнее, чем любую Ут- 
о\$-программу. Даже начинаю- 
щий пользователь потратит на это 
не более нескольких минут. 

Но самое главное, что с каждым 
принтером Уда\/тцег 150 пользо- 
ватель получает трафический па- 
т ЮБАХУ! 4.0. Таким образом, 
ся не просто печатаю- 
ВО, аацелая графиче- 
тема. 
рить Об экологии, то 
150 отвечает требовани- 
арта Епегоу этаг. Кстати, 
’ упаковка этого устройства 
годна для переработки. Как из- 
стно, струйные принтеры отно- 


`сятся к малошумящим устройст- 


вам, и данная модель в этом смыс- 
ле не исключение: уровенъ шума 
при работе составляет менес 47 дБ. 

УЛа\/тиег 150 может печатать 


_ на обычной бумаге; пленке, бума- 


тес покрытием ина визитных кар- 
Точках. Для него подходит формат- 
ная бумага"В5, А4, А5) или любая 
размерами от 76х127 до 
229х556 мм. Входные и выходные 
лотки позволяют загрузить до 150 
листов, 15 конвертов, 50 этикеток 
и 50 прозрачных пленок. Рекомен- 
дуемая нагрузка на принтер — пе- 
чать до 1000 страниц в месяц. й 


`^ ' д № Г а ' \ мм _ № 
Бы ИУ УГУ 8%. бд “ 


Е Кбнинеетво продайных в было объявленот таким: _ 


|. _Мисгозой: МИпдо\м .. 
. `Мсгозой О се .... 


.. 100 000 


—_ — ..20 000 (не ‹ считая а. 


| — Отдельно М/ога&Ехсе! . — 20000 (не считая а. 
_ а __ 
о _ Роберт Клаф отметил большие ‘достижения в деле продажи от- . 

| ы: — дельных лицензий и пакетов в нашей стране. Встало на твердую ос- _ 

_| нову сотрудничество с. производителями, преинсталлирующими. 
ие обеспечение Мсгозо# на продаваемые компьютеры. 

_| На следующий финансовый год планируется продвижение на. 
„о российском рынке таких продуктов, как МсгозоН МИпдо\$ 95, ме _ 

та- | сгозой О се ог МИпао\$ 95 и ВаскО{ се. По официальному 0. 
о ‘общению Мисгозой, ‘американская версия М/пд0\$ 95 была запу- | 
_ _ щена. в производство а июля, а 17 июля начато тиражирование _ 
= американской. версии. ОИсе ог МАпао\$ 95. Продажа этих про-_ 

= | грамм (за исключением Васко се), начнется ужев сентябре. Сна-_ 

_| чала это будут пан-европейские версии, а примерно через три. 


ес | месяца после них поступят на прилавки и русскоязычные. 


_ Накануне, 18 ИЮЛЯ, МисгозоН. провел Е > пакета М:- 


о- | совой РЗ! Но это — тема отдельного разговора. 


_ Дмитрий Рамодин , 


_ Алексей Федоров 


В предыдущем номере мы по- 
знакомились с новыми компьютер- 
ными играми, которые экспониро- 
вались на выставке Еесгогис Епге!- 
‘аштепе Ехро, проходившей с 11 
по 15 мая сего года в выставочном 
центре Лос-Анджелеса, шт. Кали- 
форния, США. Продолжим наше 


деление на игрь 
дийные продук 
ловно. Многие. 


игр, и посмотреть 


Три дня в мире игр 
и мультимедиа 


Нестотс Ешепаттеш Ехро, › 
или Что нас ожидает до кониа года 


разные энциклопедии и справочни- 
ки. Те, кто не поместился в “Ми:- 
теФ!а Сегиег”, расположились в ос- 
новной экспозиции вместе с про- 
изводителями игр. Из множества 
фирм, которые присутствовали на 
ову лишь некоторые: АВС/ЕА 


е155 Миците1а Сотрапу, 
5 МеуМесла, Рау!14$о0п & 
[е$, Рог!ао Кшаег$еу Ми- 
а, НаоТоугег Миитес!а, Сгеа! 


оп & эспизег штегаспуе. 
несколько лет мульти- 


А.О.А.М. ЗоНугаге, пс. 


Ф ›ма АД.А.М. Зойууаге (Апипаиеа 


ЕСЕСТКО МТС 
ЕМТЕКТАИММЕМТ 
Е Хх Р ©, 


ру. Нана как ВОДИТСЯ, с цифр. Ка- о 
ждый год на приобретение СО-вОМм 
тратится более 2 миллиардов дол- 
ларов, продажи приводов СО-КОМ = 

с 8,8 миллиона единиц В 1993 году. 
выросли до 23,6 миллиона в 1994_ 
году, а в 1996 году их планируется _ 
продать аж 57 миллионов. Первый 
продукт на СО-ВОМ = В Ной! 
был выпущен в 1986 ‘году, авн 
стоящий момент насчитывае 
более 10 000 продуктов, пос л 
емых на СР-КОМ. В 1994 году был 
продано более 12,5 миллиона к‹ 
пий 650 образовательных п 
грамм на сумму свыше 240 м 
нов долларов. Вот такие. ци. 
Теперь посмотрим, что же предл 
галось на Иесготис Егцецай 
Ехро. 
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основанная в 1990 году, специали- ТВе пуае этогу — 
зируется на мультимедийных про- | энциклопедии о 
дуктах, посвященных анатомии, | строении челове- 
медицине и здравоохранению. В | ческого тела, и об- 
настоящее время линия продуктов | разовательных 
й фирмы состоит из: А.О.А.М. | продуктов из се- 
рии А.О.А.М. 5СВо1- 
агоее$ — Сор 
Велете, эиаваае 
Е55епна1$, Шптег- 
асотуе 
РБуз1010эу 

и Са 1оуа$- 
сшаг 5уз(ета. 
Новинка 
фирмы, № ще 
Мош® М!а- 
/ се, посвящена 
/ одному из са- 


[ 


/ ных явлений в 
природе — заро- 
ждению Новой 
изни. Этот про- 
может ис- 
оваться как 
ое пособие 
удентов ме- 
дицинских специальностей и 
как энциклопедия для бу- 
дущих родителей. В №Мте 
оп Миассе показано 
развитие человека с момен- 
та зачатия до рождения — с 
`‹ использованием видео- и 
_ аудиоматериалов и фотогра- 
фий. Имеется и специальный 
аздел для детей от 3 до 9 лет, 
ром рассказ о рождении 
дется от лица 7-лет- 


р 
{ 


Ду 


_А.О.А.М: 


АВЕ, НС. 


ОЕ МАСИЧТОЗН® АМО УИМООМ 5" 


ет под управлением М1сгозой УЛ п- 
40\5 или на компьютерах 
Масицо$8. 


Сотр!оп’5 МемМе@!а 


Калифорнийская Сотртой’$ М№ем- 
Ме41а, шс. — одна из ведущих 
фирм на рынке мультимедийных 
продуктов. Она создана на базе 
фирмы Втиапписа 
5ойугаге, в которую 
вошли Оез1еп \У/аге, 
Едо\/аге и Вше 
Сыр зой\аге, за- 
тем к ним доба- 
вилась фирма 
Ре! Маг ОСгочр; в 


И 


199Т году фирма Вгиапгиса $ой- 
уаге в ознаменование выпуска 
своего ведущего продукта — 
Сошртоп’5 Имегасйиуе Епсусюре- 
Ча — стала именоваться Сотр- 
[оп’5 Ме\уМес1а. В настоящее вре- 
мя компания стала частью Тирипе 
Мех Ме а/Еаисаноп. Фирма за- 
нимается разработкой мультиме- 
дийных продуктов, среди которых 
наиболее известна уже упоминав- 
шаяся интерактивная энциклопе- 
дия Комптона. Помимо разработ- 
ки, фирма занимается дистрибью- 
цией продуктов, первой предло- 
жила осуществлять прокат СО- 
КОМ в магазинах, где продаются 
видеокассеты. В настоящее время 
линия продуктов фирмы состоит 
из трех основных направлений; 
Сотр!оп’5 Еог ЕапиШез, Сотртоп’5 
Мис & Емецаштешци Сотрюп’5 
Еог К14$. Направление Сотартоп’$ 
Еог ЕапиШе$ — наиболее полное 
и перспективное, если учитывать 
рост интереса к использованию 
персональных компьютеров в до- 
машних условиях (см. первую 
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часть данного обзора в № 795). 
Продукты, выпускаемые под этой 
маркой, покрывают широкий диа- 
пазон интересов — от интер- 
активных энциклопедий и Библии 
до справочника для врачей. Наи- 
более известный продукт — 
интерактивная энциклопедия 
Комптона, “бумажный” (!) вариант 
которой был впервые выпущен бо- 
лее 70 лет назад. В настоящее вре- 
мя энциклопедия выпу- 
щена для таких плат- 
форм, как 5ега-Ср, СО- 
1, Масшто3$6 и \/п 905. 
В 1995 году появилась 
еще одна энциклопе- 
дия — Сотртоп’$ Еп- 
сус1оре 41а оЁ Атег!- 
сап Н1$тогу, куда во- 
шли статьи по амери- 
канской истории из эн- 
циклопедии Комптона 
и полный текст иссле- 
дования Атегсап Н!5- 
Готу: А зугуеу. Помимо 
перечисленных, в се- 
рию Сотрюп?”; ЕогЕат-. 


ТРИ ДНЯ В МИРЕ ИГР И МУЛЬТИМЕДИА _ 
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5 входят такие продукты, как 
_Сотрюп’5 Еа5у Ятее, Сатрайеи5, 


Сапёйдаез @. Тре Ргезаетсу, Тре 


- Сотыее Мшитефа Ве, Тре Рос- 
_0т$ ВооЕ о{Ноте Кетейе$, ААА Тир 
| Раппег, Уоуаве Тртоиой $оат $уЯет, 


Уоит Рот/ойо [шегасйее и ряд дру- 


‚ гих. В серии Сотр{оп’$ Мис & 


Еега1птепе предназначен- 
ной в первую очередь любителям 
музыки, вышли такие мультиме- 
дийные продукты, как На юр!-А5р- 
Биг) т фе $1хНех/, КосЁ '№’ Кой Уоит 
Оши, КосЕ Ехреййоп: Тре 1960$ и 
5бошЕхре@топ: Тре 19605. Помимо 
чисто музыкальных изданий, фир- 
ма выпустила игру-имитатор по- 
литических ситуаций КеЁ ес ]ЕК и 
диск, посвященный секретам съе- _ 
мок фантастического фильма $1аг- 
асе, — зесгех о] Затоще. Детской 
и подростковой аудитории пред- 
назначена серия Сотртоп’$ Еог 
К145, в которой вышли такие про- 
дукты, как Кезсие Тре 5с1епи55, 700 
Ехртет$, Виз 
Ехрогет!$ и 
Осеат Ехрт- 
е75. 


Тре 
015соуегу 
СКаппе! 
Муштеф!а 


[оБаоуегу 


Фирма Те Б{5соуегу СБаппе! Ми!- _ 
итед1а представила целую обой- 
му новых интерактивных мульти- 
медийных продуктов, сроки вы- 
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— Зеазае Адуепгиге 


| Теат Хнегте: ОрегаНоп \/еаег сентябрь 
Оубацег 


ода которых перечислены в таб-_ 


ественного напитка с об- 


и 


и селениях. Бо 
материалов из 
Со4$, загадки 
курсия по дворцу | 
жество других не 
ных материалов. 


_ панском, француз- 
и _ском и Японском 
| языках. В игру включены словарь, 
картинки для раскрашивания и му- 
зыкальные клипы. Ве ]оЪ (МРС/ 
Мас) рассказывает детям т 
о том, как работают. 
взрослые. Рассматрива- 
ются такие темы, как стро- 
льство, сельское хозяй- 
работа пожарных. 
Хыеште: Ореганоп 
аНВег О1зазбег (МРС/ 
Мас) посвящена работе уче- 
ных, выясняющих обстоятель- 
ства природных и экологиче- 


пива; пособие по распоз- 
яю Наиболее распрост- 


цесь же вы можете най- 
‘по приготовлению пива 
шних условиях, список не* 
ходимых ко гс 
ания. УЛ: 
(МРС/Мас) — энциклопедия. 
ых самолетов с 1945 по 1975. 
‚ Приводятся 3-мерные моде- 
_ли более чем 500 самолетов, свы- 
| ше 1000 цветных фотографий и 
база данных по вооружению, а так- 
_ же видеоинтервью с экспертами. 


Еил Е1е14 Те1р: 5еа- 
514е Адуепиге_ 
ГР: 
Мас) — дет-. 
ская игра, в 
воторон 
профессор 
Айрис вместе 
со своими 
друзьями ис- 
следует океаны. 
Сопроводитель- 
ный текст может 
воспроизводиться. 
наанглийском, ис- 


Те ЗВеег 


Са 


й данных по регио- 
аполнителям, цветам 


Сое$ То Р1ау!апд 
_ и 3001: А ВеаФтх & Маф 
Оду$5еу. Основной своей задачей 
СетМед!а считает установление 
новых стандартов в интерактивном 
обучении. И судя по первым проду- 
ктам для \УЛюаоууъ, это будет дейст- 
вительно новое. СВизаюпе Соез То 
Р!ау1апа — обучающая программа 
для детей от 3 до 6 лет. Путешест- 
вуя в компании Чугалонга и его луч- 
ших друзей Микки и Мишель, дети 
попадают в парк развлечений. Здесь 
они могут испробовать 34 различ- 
ных игры, предназначенные для 
обучения счету, распознаванию 
предметов и фигур, для разгадыва- 
ния загадок, тренировки памяти и 
т.д. В игру включено 14 экранов, 


тонентов и обору- 
Когеа То У1ее 
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ментам, 14 стихотворений, различ 
ные видео- и аудиоэффекты. 300] 
А Кеадте & Маш Одуз5еу рассчи- 
тана на детей постарше и посвяще- 
на изучению арифметики, десятич- 
ных цифр и начал алгебры. Поми- 
мо этого дети могут познакомить- 
ся с греческой мифологией и изу- 
чить основы логики. Дистрибьютор 
продуктов СетМе а — фирма 
Мах. 


НагрегСо!т$ ичегаснуе 


Фирма НагрегСоШп$, один 


из ведущих издатель- 
ских домов в мире, 
имеет более 10 


отделений, 
публи- 5 ^® ку - 
ох ющих 
е$ образова- 


тельные, спра- 
вочные и религиоз- 
ные издания во всем 
мире. В середине 1994 года 
было создано отделение фир- 
мы, которое начало заниматься вы- 
пуском мультимедийных продук- 
тов. К настоящему времени вышли: 
Атейсап 51ют Гапвиаве Рсйопагу — 
справочник по языку глухонемых, 
АЛ Або: Ме, Г Уои Се а Моц$е а 
Соове, Неайррезв, В е$оихтсе, тас- 
В и Субет Таго1. Из новых проду- 
ктов, показанных на выставке, мое 
внимание привлекли стратегичес- 
кая игра Васе ог ТВе \Ьце 
Ноц$е (срок выхода — сентябрь), 
посвященная выборам президента 
США и связанным с этим событи- 
ям, и Маз с: Ап 115$14ег’$ Улеу 
(срок выхода — ноябрь) — энцик- 
лопедия, посвященная фокусам и 
иллюзионистам. 


НоудНопт МИЯт НуегасНуе 


Фирма Нои? оп МИЙш Ицегас- 
тант Нестопас Ещег- 
хро, показала несколь- 
едийных продуктов, 
олжны выйти до конца 
Среди них: Сгеафе 


которые можно собирать по фраг-_ 


могут создав: 


ские рассказы, а 
затем распеча- 
тывать их вме- 
сте с иллюстра- 
циями; ТБе Ро- 
1аг Ехрге$$ — 
мультимедий- 
ное путешест- 
вие в мир снега 
и холода; Аме- 
5оте Ап1та(е 4 
Мопзег Мак- 
ег — детский 
редактор, по- 
Зволяющий С03- 
давать различ- 
ных человечков 
из сотен предо- 
пределенных 
фрагментов; 
Тор $есге! Ое- 
содег обучает 
созданию И 
взлому секрет- 
ных кодов, вы 
можете стать се- 


ЕВЕ 


ИС А д У, ФЕТТЕЕЕ 


Атепсай 
№ Нема | 
‚ 
| рводьт 


кретным аген- 
том, 1а$14е Ма- 
21с — рассказы- 
вает о секретах 
магии и обучает 
трюкам и фоку- 
сам, Атег1сап 
Негпаое СЬП- 
дгеп’$ О1соп- 
агуу Мшате- 
Ч1а ЕД!Ноп — 
мультимедий- 
ный словарь для 
лети © 57 000 
статей, 4000 ил- 
люстраций, ау- 
дио- и видео- 
фрагментов; Ре- 
тегзоп МоЦ1- 
тед1а Си14ез: 
Мог! Ате!1- 
сай 8В1г9$ — 
мультимедий- 


= ен. 


ВЕРЫ Рем, ото обофе Бу у Гане этакой овал, офи 


® ВАЗТАВОКУ & ть У 


уфе №5 рыумо аие} Бебоге К 
2х 20 сефоу усы ГочоеНо саебовая. Ак усы Физ К& \13 859 Каз долель и пе\ боабигее зад 
ею, Зе эстов №№ Фие Ва зоразиоь СВ все 


Повар лоб ма пмхав иде 
г пре шр. Фо Маме 40 члвегонЫе васЬ саиФоса ада 5 ру Бои о# сЛайотойту вабееайчткой. 


ель 
ны 
Аим Рфатиноц 


а ТНИОЦОН ТНЕЗЕ О4ЗТААВОТОЙ$: АВСО + оойей роты МСЯО + ОЗНА + МЕЯВЕ + а 
акте паечем, Раяонуцах ды 1 белом ве Папе фаниея 
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три-музыке. Интересен подход, 
применяемый в продуктах 
серии У Сп. 
Вы не просто 
слушаете музыку 
и смотрите видео- 
клип — длЯ ТОГО, 
чтобы полностью 
насладиться музы- 
кальным произведени- 
ем (будь то кантри или 
тяжелый рок), вам необхо- 
димо правильно расставить 
фрагменты видеоизображе- 
ния. Показывали еще один 
продукт — РегЁест 10 ВИ 
Сопте${ — про конкурс красоты, 
где все участницы в бикини, а вам 
надо выбрать самую красивую, на 
ваш взгляд, девушку и сравнить 
а г свой выбор с судейским. 


<) . Да, возможности приме- 
ВЕТ нения технологии муль- 


тимедиа практически без- 
граничны. 


Ге 1еагптд Сотрапу 


Фирма Геагииае Сотрапу изве- 
стна своим продуктом Теагиа 
реак Еп211$6 — пособием 
зучающих английский язык. 
ерсии 6.0 этого продукта до- 
ена поддержка распознавания 
речи — вы произносите фразы, а 


$рап15 В, ЕгепсЬ 
& Сегтап Уосабщагу 
ВиЙдег. Построенная на 
базе системы распознава- 
ния речи, эта программа по- 
зволяет студентам практико- 
ваться в изучении иностран- 
НЫХ ЯЗЫКОВ. | — 


ГОО 


тделения, которое зани- 
пуском многочисленных 
финальных версий У/т- 
М1сгозой есть отделение, 


торое выпус- 
кает программные про- 

дукты для домашнего примене- 
ния. Серия М!сгозой Ноше и вхо- 
дящие в нее продукты уже рассмат- 
ривалась в нашем журнале в разде- 
ле “Что бывает на СО”. Мы не ста- 
нем рассказывать о М1сгозой 
ВОВ — продукте, предназначен- 
ном исключительно для домохозя- 
ек, но, очевидно, не имеющем бу- 
дущего, и М1сгозой Сгеа{ Сгеет- 
102$ — пакете для создания почто- 
вых карточек и приглашений. Ос- 
тановимся на нескольких новых 
мультимедийных энциклопедиях, 
выпускаемых под маркой Мсгозой 
Ноте. Для автомобилистов пред- 
ставляют интерес два атласа — М1- 
сго5оЁ Ашотар Воа4 АПа$ и М1- 
сго$оЁ Амтотар Рго. Но это для 
тех, кто путешествует по Северной 
Америке. 500 Майоп$ — энцикло- 
педия, посвященная 500 индей- 
ским племенам, живущим в 
Северной Америке, их истории, 
культуре и традициям. Творчество 
знаменитого американского архи- 
тектора Фрэнка Райта стало темой 
энциклопедии Те Ом ае 
ЕгапКк Шоуд У\Ут1БЕ: Атегса?5$ 
АгспЦест. В ней вы можете даже 
проверить свои архитектурные на- 
клонности — построить что-ни- 
будь из набора строительных бло- 
ков, выполненных в стиле Райта, а 
также посетить несколько строе- 
ний, спроектированных этим ар- 
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хитектором. Выбрать правильно | 
вино в своем любимом ресторане. 
поможет М1сгозой Улше Сш де — 
справочник по более чем 6000 ма- 
рок вин. Например, если вы не уве- 
рены в качестве Мара УаПеу СВаг- 
аоппау урожая 1989 года, то вы | ЗтагРге$$ Му№те 
найдете ответ за считанные секун- 

ды. Гурманам не обойтись без эн- | В течение это- 
циклопедии аа СЬИ@а: Ноте | го года фирма 
Соопт$ Уи Мазтег СБеЁб. В ней | 5тагРгез$ Мо!- 
вы найдете более 100 кулинарных | теД!а планиру- 
рецептов от самых известных по- ет выпустить 11 
варов Америки. Плюс к этому — ку- | новых продук- ОГАВЕВЕЗ5. 
линарные уроки. Любителям при- | тов, среди ко- ВЫ 
роды будут интересны две следую- | торых: Мафе!1- 
щие энциклопедии М]1сгозой | а1 \ойа: А С1оБа1 Еа: 
Осеап$ переносит нас в подвод- {гай — знакомство с тра 

ный мир, населенный акулами, | обычаями и образом жизни пр 
дельфинами и китами, а М1сгозой | стых людей из более чем 30 стран 
202$ знакомит с более чем 250 по- мира, От. Неа- 
родами собак. Спортивной игре 116 ’пз1е11’5 
бейсбол посвящена компьютерная Воду Ейп — 
игра М1сго$оЁ ВазеБа|, любите- рассказ об ана- 
ли самолетных имитаторов могут томии и фи- 
найти интересной новую версию зиологии для 
известного имитатора М1сгозой тей тот 


ЕП $ НОЩатог 5.1, ате, кто зна- 1995 $рогЕ$ П- 
ком с творчеством Редьярда Кип- Га$гатед Мо1- 
Ко теда АНта- 

пас — обзор 


лучших спор- 
тивных собы- 
тий года, вклю- 
чающий более 
30 минут ви- 
деофрагмен- 

Г Я - 600 фото- 
УЛроу’$ 95 бд : м -3... и об- 
ОЕ. — 


МуНсот Ру 


Эта фирма спе 
мультимедийн 
священных дос 
тов, выпущенн 
шо, включает: 
Сатаеп; — р 
стройству дом: 


оисточникам, ба 
Г т В произве- 


Мэри Шелли) Фа Веян бя о 
врачом, а не монстром, как любят 
представлять в многочисленных ^ 
фильмах. Также в этой серии вы-  ^ 
ходят ТВе $саг1е1 Гецег (Натани- 
эл Готорн) и ТВе СоПесмеа ХогКк$ 
оЁРое (Эдгар Алан По). Знакомая  — 
многим пользователям пербональ- 
ных компьютеров фирма 1418 = 
ВооК$ предлагает новую интера-. 
ктивную книгу — ТВе Вегепзф ат 
Веаг$ Се! 1п А Е1оЪЕ Сборник | 
анекдотов и интервью с известны- 
ми комиками — Сотеап$: тве 
СО-КОМ выпущен фирмой Маз- 
пе: Ицегасйуе 51101905. Еще один 
взгляд на историю США предлага- 
ется в Веуоопагу Уаг Атег- 
1са, выпущенном фирмой Моггап 
Ицегасйуе. А любителям приро- 
ы предназначена энциклопедия 


Компьютеры, сети, протоколы, прерывания... 


если Вы устали от всего этого — 
наши печи и камины в стнле МАЙОЛИКА 


помогут отдохнуть от тяжелого трулового дня. 


Впустите в свой дом 


майоликовую сказку — 
иу Вас всегда будет 


тепло и уютно. 


Фирма «Вял и К» поможет 
сделать ваш дом 


сказочно уютным. 


А может быть, 

Вы владеете кафе, 
баром или рестораном — 
каминные изразцы 

из майолики украсят 


любой интерьер. 


Фирма «ВЯЛ и К» изготовляет глиняные изразцы для 
печей и каминов, сувенирные изделия, расписанные 
пигментами и солями по сырой эмали. 

Каминные изразцы, выполненые в традициях старой 


Гжели конца ХУП века. 


Россия 105023, Москва, ул.Б.Семеновская, 40 
Телефон: 369-9570 | 
Телефакс: 369-0687 
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Алексей Федоров 


В предыдущем номере любители 
компьютерных игр могли получить 
‘представление о том, что готовит- 
ся квыходу ведущими фирмами. Се- 


ь 


годня же мы представляем вам но- 


Неплохая игра в своем жанре 


Обычная игра в своем жанре 


Гр нвькек | вк | 
аа. 
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Зовппу Саде 


И й 


РИЗЯВТАЯТ 


Баану1 “ЕЕРозы г. {а Еа\а!Ну 1 
Рааму 2 о —_ у Р Райаму 2 
Риепа$ р _ Еге! в Риепа$ р 
ВаБаму нк № | Бан 0, Вабаму 


$согр!оп 


Е у Рис ес пы 


Ра{а!йу 1 +. и Рафа В+ Ч, Ц, НР 
райа!Му 2 а {аи — ата! _НР+О, Е, Е, Е, В 
Еиепозр | с За 1\ . - ° Риепаз$ _В, В, В, НК 
Вабашу | г аБ 


мые 


5Н 5ТЯЯ 


ЭН 5ТЯАТ 


Разашу 1 


РатаКу 2 
Еаепа$ р 
ВабаШу 


раашу 1 
РатаМу 2 
Еаепа$ и 


Вабашу 
Ци Капа 


Копа Гао 


РИН ТАЯТ 


р 


СВЕ 


атаку 1 Гафащу 1 Раташу 1 
Базаму 2 Рафащу 2 Райаму 2 
Риепаз р Епепа$п фр Егпепа$ р 
Вабащу _ Вабау Вабашу 
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Опять один, опять 
впотьмах 


_ таны на различ- 
ные категории 
играющих. Более 
того, в игре реа- 
лизованы три 
уровня сложно- 
сти. На самом 
сложном вы бу- 
дете умирать и о 
восстанавли-= 
ваться достаточ- _ 
но часто. Кстати © 
о сохранении. В _ 

И игре стало суще- 
твенно больше ячеек для сохран 
ния, чем в предыдущих 


Аопе т ТВе БагКкК 3, 
|п{огдгате$, 1994-95 
Помните, каким откровением была 
игра Аопе ш ТПе РагК, появивша- 
яся впервые в 1992 
году? Как было не- 


мы туда затем, чтобы о 
Эмили Хартвуд, пропавш 


МИНИМАЛЬНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ 
процессо 80386/33 МГ} 
БАМ 4 Ма 
Ридеоадайште уА 


Ср-КОМ и 


мах. После довольно “удачной” 
встречи с первым обывателе 
мы попадаем в бар — если по 
ти куда-либо еще, то просто 
убьют и станет неинтересно. В 
баре набираем вещей — кани- 
стру, спички, бутылку и т.п. И 
сталкиваемся с первой, но да- 
леко не последней проблемой 
дизайна игры. Нам надо взять лам- 
пу. Предположим, вы догадались, 
геометрических фигур? В Аюпе 1 | что следует разбить бутылку и из- 
Тбе Рагк 3 (АГТОЗ) все осталось |. влечь из нее монету. Пусть вы дога- 
таким же. За исключением того, что | дались, что пианино вуглу бара не 
об‹ простое, а механическое. И запус- 
_ кается оно монетой. Но вот куда эту 
_ ‘монету опустить? Можно ходить во- 
| круг пианино довольно долго, пока 
 неповезет. И таких моментовв игре 
’ достаточно много, Например, у 
: меня были проблемы с тем, чтобы 


привычно управлять героем /геро- 
иней, составленными из различных 


щих сериях сце 
выглядела одинако: 
риантов хоть отбавля 
весили, то расстреляли, то. 
то отстегали, нуитд. — одним сло 
вом, прогресс налицо. В це 
оставляет" достаточно прият 
впечатление. графикастала лучше, 


мах и романах соответствующего | зажечь лампу, открыть хранилище | главный герой двигается более 


плавно, сюжёт-стал длиннее и, по 
моему, интереснее. Разработчики 
реализовали даже карту, хотя она и 


жанра, городок этот населен приви-_ 


- винчестеров и даже просто взять 
дениями. Причем привидения (в. 


предмет. Основной недостаток за-_ 
„ КЯЮчается в том, Что вы. 
должны находиться на 

> строго определенном 
`местеучтобы выполнить | 
те или иные действия, 


_ место же это определе- 
_ Сама игра осталась при- 
_ ме такой же; каки 
_ АТТО2, — в меруаркады 

_и в меру.загадок. Загад- 
от примитивных 
сложных, — рассчи- 
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не очень нужна. Что хотелось бы 

увидеть в следующих сериях (сей- 
о час в работе находится четвертая)? 
Во-первых, 3-мерные фигуры по 
типу игр Есуайса и Ме В12 Адуеп- 
(ге. Во-вторых, возможность упра- 
влять точками зрения (углами обзо- 
ра) и, по-моему, уже пора ввести 
держку Сепега1 МТТ — станет 
еще ужаснее (с точки зрения игро- 
тмосферы, конечно же!). И по- 
Мне не совсем понятно, 


>букобая карина 


наотрез оказался превращаться об- : т о 


ЗопОВаз ег @ соо 


Мах — ивы получите 015с- 
уп. Приколы начинают- 
ся буквально с первой сце- 
ны, с первого монолога и. 
не прекращаются до само- 

го победного конца. Некая. 

фантастическая страна, 
“ПТУ”, в котором готовят 
разных там волшебников и 
магов. Драконы и прочая 


нечисть... Библиотекарь, которого 
превратили в обезьянуи которому | 
так понравилось, что можно чесать- 
ся в общественных местах, что он 


ратно. Всякие чудаки, считающие | Ваедаю$ о о 
Мескадеи$ /М тат, 1995 
Приключенческая игра, действие _ 
которой происходит в далеком бу- 
дущем, много загадок, 


действия, 5 СО. Наверное, 


но, поверьте, это — 
Как, скажем, подол- 


 ниваются герой в про- 
- цессе диалога, вклю- 
_чите субтитры. Интер- 
фойе сведен к мини- 
м. ты ее В тех 


 щаться. сна” разные 
‘темы, появляется со- 
 ответствующий набор _ 


РЕМОНТ И 


МОДЕРНИЗАЦИЯ 
ПОСЛЕГАРАНТИЙНОЕ 
ОБСЛУЖИВАНИЕ 


УСТАНОВКА КОМПОНЕН- 
ТОВ МУЛЬТИМЕДИА 


ТЕХНИЧЕСКАЯ ПОЛАЕРЖКА 
И КОНСУЛЬТАЦИИ 


И ТОЛЬКО АЛЯ ТЕХ, 
КТО ЗНАЕТ ЗА ЧТО ПЛАТИТ 


Компания }ВС 
Москва 
Измайловский проезд 
АЕ 
телефоны 
1 64- 75-13, 267-32-47 


будет интересно, подумал я. И не 
ошибся. Игра Раедащ$ Епсошищег 
получилась действительно интерес- 
ной. Инетолько благодаря участию 
известной актрисы Тайи Каррере, 
сыгравшей в таких фильмах, как 
Е солнце”и “Правдивая 


ИЕ вид . 
стонапоминаю 


ваши друзья подключают васкб 
твой системе корабля т 


оставш 
ВОЙНЫ, 


охотно пр 
маете предложе- 
ние. Таков крат 
кий сюжет. Дале 
вы занимаетесь 
тем, что исследуе- 
те корабли ино- 
планетян, встре- 
чаетесь с инозем- 
ными существа- 
ми, разгадываете 
загадки, обходите 
ловушки, ну и так 
ИЕ 5 Е 
очень много ви- 
деофрагментов — 
она смотрится, 
как фильм, в КОТо- 
ром вы принимае- 
те участие. Я на- 
меренно-не стал 
прибегать ктермину “‘интерактив- 
ный фильм”. —это модное понятие 
приписывается практически всем 
играм; в которых есть видеофраг- 
енты. Чем привлекательна игра 
р Ча!и$ Епсоигиег? Во-первых, ре- 
ой графикой извуковым 
сопровождением. 
Во-вторых, сюже- 
том. Мне кажется, 


что игры 
тематики 


Тяжелый 
и смертельно 
опасный 


топ Аз5ачН, Сга ЯН /- 
УМтат, 1995 
Игра коп А5заи[тродолжа- 
сттему аркадных" игр с уча- 
_ стием огромных металличе- 
ских роботов. Уже были 
игрытипа. Мега!Тесв и Вае- 
Чгозае, тсперь настала оче- 
‚редь казать: “И мы тоже мо- 
- Итак, т р 
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вообще и а 


собраны однаж- 


ды в крудейию - ‚ 
а `эдакую 


“стрелялкув вир- 


туальной реаль- о 


ч ности”. Но, увы, 


пока. этого нет. И 
[гоп Аза показы- 
вает, что в жанре 
аркады наступает 
некий застой. Но, 
как говорится, еще 
не вечер... 


Лучше, чем 
ОООМ? | 


®15е о Ше 
Тна@: БагК 


М!аг, ЕогтСеп/ 


Ародее, 1995 
Аровее — это круп- 


`нейшая вмире фир- 


ма, специализирую- 

щаяся на создании 

зваге\аге-игр. Именно здесь был 
придуман принцип распростране- 
ния игр отдельными эпизодами. Вы 
получаете первый эпизод бесплатно, 
а затем, если Ира вам повравилабь, 
платите деньги и получаете полную 
игру. Обычно игры от Аросее ни- 


‚ СКОЛЬКО не хуже игр, выпускаемых 
_ “коммерческими” фирмами, а часто 
_ илучше. И стоят они несколько де- 

шевле.Я небуду оригинальным; если 
скажу, что игра В15е оЁ Ше Тнаа 


(ВОТТ) откровенно претендует на 
лавры РООМ. Опытные “пользова- 


. _ тели” РООМ найдут в В15е ор Ше Ти!- 


ад много нового и интере- 


_сного, Если. не вдаваться в 
нюансы сюжета (сюжет ар- 
_ кадных игр, да и игр вооб- 
ще, — это тема для отдельно- 
го исследования), то можно 
заметить, что ВОТТ: 


- сложнее и я кровавее роом; 

- предоставляет. больше типов р 
жиЯ;. 

- позволяет выбрать пять различ- 
ных игроков, каждый из которых 
имеетспецифичные навыки; 

- имеет более крутые уровни с мно- 
жеством препятствий и ловушек; 

- позволяет превратиться в бога, со- 
баку, полетать и т.п. 

Но давайте рассмотрим все это 
чуть более подробно. Начнем со 
сложности. На самом первом уров- 
не, буквально с первых шагов, вы 
сталкиваетесь с несколькими типа- 

ми врагов. Особенно опа- 
сен тот, кто просит поща- 
ды, а потом стреляет в 


зе о [1е Те1а0: Вагк \Маг 


_ огобео/Ародее 


КОМПЬЮТЕР 


Е 
ГУ ПРЕСС 


спину. Здесь же вы можете найти 
второй пистолет — это чтобы стре- 
лять с двух рук. Заполучить второй 
_ пистолет можно с помощью сБеа{- 
кода, называемого ]онп\/оо в 


честь режиссера боевиков, в кото- 
рых горы трупов, кровь льется ре- 
ками, а герой как был в чистой бе- 
лой рубашке, так и остается в ней 
до конца фильма. Насчет крови 
следует сделать отдельное замеча- 


ние. В игре есть несколько уровней 
“кровавости”. Для людей со слабы- 
ми желудками и повышенной впе- 
чатлительностью рекомендуется 
уровень У19епсе Геуе! | Мопе, нуа 
для получения полного кайфа — 
уровень Ехсез$1уе. Здесь при точ- 


ся. Наличиев 
зволяет, как 
лять с двух р! 
число раз. Имее’ 
автомат с неисче 
паемым магаз 
патронов, базука, ог- 
немет и различны 
виды тяжелого ору- 
жия, наносящего су- 
щественный урон в 
стане врага. Теперь о 
врагах. Есть солдаты 
(Том СчагА и Н!1?Ь 
Счага), патрульные в 
черной форме (Оуе!- 
ра1гоГ), которые лю- 
бят раскидывать 
сети, босс — генерал 
Дариан, во втором 
эпизоде — это 2Щ- 
по Соага, эищке 
Теат и Тнаа Епгс- 
ег, еще один босс — 
Себастьян Крайст. В 
третьем эпизоде все 
еще хуже: появляют- 
ся механические вра- 
ги — Раго| КорБов 
Ва Ы и еше 


один босс, на этот 


раз металлический 
робот. В четвертом 
эпизоде вам придет- 
ся сражаться с двумя 
типами монахов — 
Реаш МопкК и Реат- 
Ете Мопк, а также са- 
мым главным 6ос- 
сом — Е! О$сого. По- 
мимо этого, есть еще 
газовые и огненные 
кратеры, стены, стре- 
ляющие огнем, го- 
релки, перемещаю- 
щиеся стены, огнен- 


ные стены, переме-_ 
‚щающиеся лезвия и 


т.п. С положительной 


стороны не забыты. 
такие “обязательные” 
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Х\Х/ООЕ 
СООВЕВ$ 


Превратиться в собаку 


Начать уровень сначала. 
Помните Х/ОГЕ -СООВЕК$? 
ГОМРОМ Включить туман 
МОРМОГ 


ВОТ\ 


Отключить туман 


® 


Стать эластичным 


Отменить режим (в режиме собаки, 
бога и тп.) 


а 
т 
®. 


ЭНООТМЕ Бронежилет 


# 
® 
= 
© 


Перейти на другой уровень 
Завершить уровень 
Включить источники света 
Отключить источники света 
Режим 5бгоот (попробуйте!) |. 


: 
- 


Превратиться в бога 
СОТАЗ8 
СОТА48 


Отключить текстуры пола и стен 


С 


= 
О 
О 
ср 


Включить текстуры пола и стен 


°. 
— 
2 
= 
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Асбестовая защита 

ГОУМсроМС 

НОМТРАСК 
86МЕ 

ЕМ 


Газовая маска 
Получить 5рШ 1115$ е 
Умереть 


= 


а 
НЕ 


Начать уровень с самого начала _ 
Получить второй пистолет 
Получить базуку 
НОТИМЕ$ 
ВООДЕ 
ЕВЕВОМВ 
_ ВОМЕЗ 
ЗЕБУА 
ИВ 
СФО 
СНОЛМ 


Получить Неа: 5еекег 
Получить Огапк 111551е 


Получить Епе Бот 


Получить Е!ате У\/а| 
Снова стать богом 
Получить эр п115$1е 
Снова стать собакой 
Полное оружие и бессмертие 
Отображение координат 
Записать демо 
РТАУ 

ТТЕВ 
СОСАТЕЗ 


Воспроизвести демо 


Получить полную карту 
Полностью завершить игру 


ТЕ 


ИГРЫ 


пятствия встречаются буквально 
на каждом шагу и, в отличие от 
РООМ, времени на их освоение у 
вас просто нет. Теперь о превраще- 
ниях. На достаточно короткое вре- 
мя (15-30 секунд) можносстать бо- 
гом и уничтожать врагов наложе- 
нием божьей кары, собакой, кото- 
я. обучена не только загрызать 
врагов, но и открывать двери. Есть 
/ожность’ летать и достигать 


щимся в пару 
строк в начале 
70-х годов с Земли 
в глубь планетной 
системы был от- 
правлен спутник, 
который должен 
был периодиче- 
ски посылать от- 
четы на Землю. Но 
в 2050 году связь 
со спутником пре- 
рвалась и на Зем- 
ле подумали, что 


это ошибки в пе- 
редаче информа- 
ции. На самом 
но, может, это | деле случилось 
‘худшее — инопла- 
нетяне захватили 
спутник И, вос-. 
пользовавшись 
координатами 
Земли, отправи- 
лись к нашей пла- 
нете, чтобы унич- 
тожить ее. Визу- 
альному представлению событий 
освящен вводный мультфильм, ко- 
орый очень достоверно повеству- 
ето событиях. В этой игре вы испол- 
няете роль Джессики Даркхилл (]е$5- 
_51са РагкКЬШ) — лучшего пилота 
‘одиннадцатого эскадрона Орби- 
тальных Сил Обороны. Ваша зада- 
при помощи коллег и соратни- 
‘уничтожить как можно больше 
инопланетян во всех их формах и 
роявлениях. Затем — путешествие 
ео мир. р оИ реальности. 


СМа0з Волгой 1 
отит ыы 
—_ | вое осе. Е ‘боевым. ом инопла- 

етян, проход лабиринта, начинен- 
ного смертельными ловушками, и 
ичтожение тлавного корабля при- 
чельцев. Вот такой сюжет. Теперьо 
реализации. Я уже привык к тому, 
что вводные мультфильмы впечат- 


ВВОДНЫЙ мультфильм! Но в СВао$ 
го] все по-другому. Игра цели- 


яют. Но это совсем не значит, что. 
сама игра должна быть хорошей. 
лько таких игр, в которых сил 
разработчиков хватило только на 


< м Е а С помощью компьюте- . 
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РНИР$ 


№ НАЗГАНО 2 
ше 


ТЧЕОСКАМЕ$ 4 


ров $Шсой Стар с$ — отрисована и 
просчитана на мощных графиче- 
ских станциях, и здесь мы имеем бы- 
струю 3-мерную графику достаточ- 
но высокого качества. Утверждает- 
ся, что только моделирование бит- 
вы над Манхэттеном заняло не- 
сколько месяцев, а сам фрагмент 
игры состоит из более чем 2 мил- 


лионов полигонов!.. Кстати, мой са- 
мый любимый момент игры — по- 
лет вокруг статуи Свободы. Битва.с 
инопланетянами сопровождается 
неплохим саундтреком, различны- 
ми звуковыми и визуальными эф- 
фектами, что делает ее более реали- 
стичной. Одним словом, совсем 
даже неплохо для дебюта в новом 
жанре. Несколько слов о недостат- 
ках. Во-первых, это линейность р 
игры. Но, впрочем, это недостаток ; 
большинства аркадных игр. Во-вто- №—_ 
рых, частые задержки при обраще- ..“ К 
нии к СО-ВОМ, приводящие к пау- У \ 
зам в игре; этого можно было бы из- 
бежать, если бы данные буферизи- 
ровались. И, наверное, последнее: я 
неимею ничего против мыши, но 
почему бы не ввести опциональную 
поддержку игры с клавиатуры? Кста- 
ти, о мыши. Я в очередной раз убе- 
дился в правильности выбора — бо- 
лее года назад я поменял обычную 
мышь на Субегтап фирмы Гозпесв. 
И нежалею. 


ру Ти ЗеПа!ег 


Газ до отказа! 


раз. Доказательством на этот раз 
будет игра Еи| ТгоШе. С первых 
| кадров почему-то вспоминается 
’ древний фильм “Безумный 

’ Макс” — банды на мотоциклах, ка- 
кие-то политические шашни, уро- 
ды с кастетами, ну и так далее. Мы 
и м роль Бэна, для которо- 
в рожу проще, чем произ- 


Рой ТАгоНе, № 
1994-95 ь 


| процессо ВОд86/40 МГЦ а 
а 4 МЕ | дет 


ридсоадапие УСА 


эвукобаякариа Зам в ау 


Е 
1 что-нибудь 


зызовет небольшую 


А Неауу Ме{а! Афуеп{иге 


- | слоев играющей общественности. 


двойной щелчок о 


[осСА$Акт$ ЕмМтТЕВТАИЧМЕМТ СОмМРАМУ РКЕЗЕМТЯ 


иконку, 
команды 
рить”, “дей 
ствовать ног 
да очень удо 
дверей, когда нет 
из-за двериразносите: 
пристойное вваш адрес. Пр 

эффективно. В-игре-достато 
много комичных сце | 
ных на любителей грубых т 
но это придает ей определен 
шарм. Если все пойдеттак, как 
шло у меня &ЕцИ Того е, то м 
еще вернемся кэтой игреводном 
из будущих номеров. Заслуживает 
пристальноговнимания широких " 


Когда-то это был рай 


- 0$! Едей;-Сгуо/М тат, 

- 1994-95. 

Фирма Сгуо — автор таких игр, как 
_Роце, МезаВасе иРхасопГоге, вы- 
° пустила еще одну игру — 105 
_Ваеп. Все сделано-в традициях 


Сорупа т © $ВС, Иа.., 1995 
АП КарРТ5 Кезегуеа 


_ Каждый месяц обзор новинок из мира игр, обу- — 
°—  _ чающих программ и периферийных устройств. = 
д 5$УбА графика 


ЕЯ 


16-ти канальный ‚_ } Демо-версии ` 
звук 


** новых игр _. 
Первый российский опИпе еженедельник по играм. 


Настройте Ваш \\/ойа \\Мае \\еБ бровайзер на: — 
Бир://мимимдесйпо.ги 


Тел-редакции и рекламного отдела: (095) 214-0589, 201-8754, 331-6512; 
факс: (095) 214-0589, 201-4339; Е-тай: $мегз@гоз2.тсо.сот ее 


(эр: 1501] 


красная графика, симпатичные 
персонажи, 5-мерные пейзажи, 
звуковое сопровождение -— все на 
высоте, но самой игры нет. Вы в 
роли Адама, сына Короля, переме- 


щаетесь по замку, общаетесь с Ко- 


ете предметы, пытаетесь выпол- 
ролем, главным драконом, собира- 


нить свою задачу — восстановить 
дружбу между. динозаврами и 
людьми. Интерфе и 
для об ТЕ 


станб] 
но чере 


ИГРЫ 
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КОМПЬЮТЕР 


«Секрет фирмы» фирмы «Никита» 


По предыдущим публикациям читатели нашего 

журнала уже хорошо знакомы с компьютерными 
“ » 

играми фирмы Никита”. Настало время познако- 
миться слюдьми, представляющими эту игровую ко- 
манду. Предлагаем вашему вниманию интервью с 
программистом фирмы 'Никита” Андреем Голов- 
левым. 


КомпьютерПресс: Андрей, хочу Вас поздравить с 
первым местом, которое заняла игра “День рождения!” 
на международном фестивале Аниграф. Судя по 
титрам, вы принимали участие в этой работе в каче- 
стве программиста и автора сценария. 


Финни живет в домике, который построил сам 

А.Г.: Спасибо. Что касается программирования, то 
значительная часть работы принадлежит Александру 
Округу и Виктору Мурогову, которые поддерживали 
игру “снизу” (библиотеками низкого уровня). А сце- 
нарий и вовсе нельзя назвать моим — мы придумывали 
его вместе с нашими замечательными художниками: 
Игорем Александровым и Виталием Лебедевым. Другое 
дело, очень хотелось, чтобы то, что мы придумали, 
непременно появилось на экране дисплея, и здесь я, 
пожалуй, проявил немало упрямства, изрядно всем 
поднадоев. За это, наверное, и был прозван “автором 
сценария”. 

КомпьютерПресс: Расскажите, о чем игра, какие 
в ней герои, сюжет? 

А.Г.: Наша игра про медвежонка и его друзей. Мед- 
вежонок просыпается рано утром. У него сегодня день 
рождения. Вечером к нему должны прийти друзья, 
разумеется, с подарками, и будет большой празднич- 
ный торт. А потом все вместе полетят на воздушном 


шаре. Но, чтобы все это произошло, медвежонку надо 
подготовиться к своему дню рождения. Все заботы он 
отложил на последний день, и до прихода гостей ему 
придется изрядно потрудиться. Кроме самой игры, в 
комплект версии на СО-КОМ входит сказка-вступление, 
в которой Вы узнаете, что друзья нашего медвежонка 
уже давно готовились к этому дню рождения, что было 
много споров, какой выбрать подарок, а главное, пой- 
мете, что надо делать медвежонку, чтобы гости пришли 
поскорее. Картинки к сказке выполнены художником 
Юрием Якуниным. На мой взгляд, на пять с плюсом. А 
текст читает режиссер и актер театра им. Гоголя Евге- 
ний Красницкий, демонстрируя всем нам, что значит 
профессионал старой школы. 

И сказка, и игра сопровождаются веселыми мело- 
диями и оригинальными звуковыми эффектами, вы- 
полненными неизменным соавтором всех игр фирмы 
“Никита” Александром Чистяковым. 

КомпьютерПресс: Главный герой игры — медве- 
жонок — очень похож на Винни-Пуха. Это случай- 
ность или так было задумано? 

А.Г.: На мой взгляд, любой сказочный медвежонок 
очень похож на Винни-Пуха. Кстати, нашего медве- 
жонка зовут Финни, а вовсе не Винни-Пух! Но я думаю, 
что Винни-Пух живет где-то рядом, в нашем волшеб- 
ном лесу. Возможно, Финни даже встречался в лесу с 
Винни-Пухом, или они и вовсе друзья. Но достоверных 
сведений на этот счету нас нет. 

КомпьютерПресс: “День рождения!” — не просто 
развлечение, это, скорее, развивающая игра с изуче- 
нием английских слов. 


Летать на воздушных шариках — любимое занятие 
медвежонка 
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А.Г.: Для самых маленьких эта игра может стать 
первой: управление очень простое, темп небыстрый, 
много всяких интересных деталей, каждый предмет 
на экране оживает, если его тронуть мышкой. Де- 
тишки постарше, от 4-5 лет, уже смогут пройти игру 
до конца самостоятельно и открыть для себя 
гостеприимный мир английского языка — языка, на 
котором сегодня может изъясняться полпланеты. Ре- 
бята постарше смогут проверить свои школьные 
знания английского и узнать много новых слов. К 
тому же в тех игровых ситуациях, где требуется уме- 
ние ловко управлять мышкой, — в игре есть и такие 
эпизоды — программа усложняет игру, если “видит”, 
что у играющего хорошая реакция, и, напротив, 
упрощает, если играет новичок. Кстати, подписан 
контракт по “Дню рождения!” с известной англий- 

Поросенка нет дома, он ушел в магазин ской фирмой Теп оцЕ оЁ (еп ЕдисаНопа! 5уз{е1тз, 
которая занимается поставкой обучающих 

А.Г. Мы не ставили перед собой задачи сделать | программ в британские школы и дошкольные 
тренажер по английскому языку в красивой оболочке. 
Нет. Методическая идея игры следующая: вызвать 
интерес играющего к иностранному языку и дать воз- 
можность этот интерес удовлетворить. В “День рожде- 
ния!” можно играть, не обращая внимания на 
иностранный язык, играть, как в обычную игру. С 
другой стороны, иностранный язык всегда доступен, 
в некоторых случаях даже необходим, но всегда мож- 
но получить подсказку и играть дальше. Мы стараемся 
ни на чем не настаивать, а только как бы говорим: 
посмотри, как интересно, попробуй, и тебе понравится! 
И в конце концов, неважно, сколько слов ребенок за- 
помнил в нашей игре. Мы считали бы свою миссию 
выполненной, если бы малыш, поиграв в нашу игру, на 
следующий день, например, за завтраком, спросил: 
“Мам, а как будет по-английски бутерброд?” 

КомпьютерПресс: Сейчас родители стараются 
учить своих детей английскому языку с самого 
раннего возраста. На какой возраст рассчитана игра | учреждения. Фирма предполагает распространять 
“День рождения!”? “Нарру Ваау!” как игру для изучения родного язы- 
ка, а также как игру для начального ознакомления 
малышей с компьютером. 

КомпьютерПресс: “День рождения!” разработана 
под М5-ОО$5, не ведутся ли работы по выпуску УЛп- 
Чо\’5-версии? 

А.Г.: Да, проект по ушао\5з-версии уже запущен. 
Это будет УЛпао\$ 95-версия. Аппаратное обеспече- 
ние и технология развиваются столь стремительно, 
что приходится перешагивать через версии 
операционок. “День рождения!” под УЛи4о\%з 95 бу- 
дет во многом другая игра. Прежде всего это высо- 
кое разрешение, двуплановый скроллинг, появится 
постоянное меню внизу экрана. Все фоны будут из- 
менены или полностью перерисованы. В лесу, где жи- 
вут медвежонок и его друзья, появится школа. 
Словарный запас игры возрастет до 1000 слов. Я на- 
| р й | звал бы это не У/ш4о\5-версией, а продолжением 
Переходил как-то медвежонок овраг... игры, “День рождения! -2. 


Еще вчера этот гриб был совсем маленький 
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КомпьютерПресс: Андрей, Вы работаете в “Ники- 
те” полтора года. Как Вы считаете, что позволяет Ва- 
шей фирме держаться в лидерах среди российских 
производителей компьютерных игр? 

А.Г.: Вы знаете, любой сложившийся коллектив 
излучает некую ауру. “Своих” людей эта аура 
притягивает, “чужих” отталкивает. Одни люди объ- 
единяются, чтобы заработать деньги, для других сла- 
ва дороже денег, третьи вместе потому, что они еди- 
номышленники. Если Вы спросите, какие мы, я Вам 
не отвечу — это секрет фирмы. Посмотрите на то, 
что мы делаем, поиграйте в наши игры и решите 
сами, кто мы есть. А может, этот секрет и есть секрет 
успеха? м 


Отдел разработки компьютерных игр фирмы “Ники- 


та”: тел. (095) 115-97-43 е-пзаН: пагз@кКИа.т$К.зи Медведи любят поспать, а про маленьких медвежат 
115446 Москва, а/я 315 и говорить нечего 
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Ольга Дараган 


В КомпьютерПресс №6’95 я уже рассказывала о ком- 
плекте развивающих игр “Эрудит” фирмы “Никита”. 
В этот комплект входит игра “Путешествие по Евро- 
пе”. Название говорит само за себя — это игра для зна- 
токов географии. Впрочем, зачем знатокам эта игра? 
Разве только еще раз убедиться, что у них с географией 
все в порядке. “Митрофанушкам”, которые считают, 
что эта наука им не нужна, так как извозчик все рав- 
но довезет, она тоже бесполезна. Нет, пожалуй, это 
игра для тех, у кого знаний не слишком много, но есть 
желание чему-то научиться. Себя, если честно, я от- 
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п ры ле И НИНЕ ношу именно к этой категории: география к числу 

О | = АЕ Е ФЛ | дАиЯ | | моих любимых школьных дисциплин не относилась, 
но хочется хотя бы ТВ-новости воспринимать привя- 
занно к определенной точке земного шара. Так что, 
когда выдался часок относительно свободного време- 
ни (да простит меня начальство!), я решила провес- 
ти эксперимент на себе. 

Естественно, на то, чтобы прочитать описание 
игры, энтузиазма у меня не хватило, но разбираться 
в программах без документации нам не привыкать. 
После красивой заставки на экране появилась карта 
Европы, и программа спросила мое имя. Я решила 
поиграть анонимно и просто нажала ЕМТЕК. Ничего, 
сошло. По крайней мере, никто ничего не узнает и 
дремучесть мою не разоблачит. Игра работает под 
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Я КЮМПЮГР ПУТЕШЕСТВИЕ С «НИКИТОЙ» 
РЕ 


== Путешествие по Европе климат, форму правления, основ- 
Игра Масштаб Просмотр Страна Справка | ные вероисповедания, название 
| | | — НИВЕНИ: о денежной единицы, площадь, 
употребляемые языки. Господи, 
мне этого никогда в жизни не за- 
помнить! Тем не менесее, я попро- 
бовала расширить свой кругозор 
и в результате выяснила, что 
население Франции составляет 
57 050 000 человек, из них в Пари- 
же живет 8 707 000, 87% францу- 
зов — этнические французы, а ос- 
тальные — арабы, немцы, бретон- 
цы и прочие; в Дании мягкая зима 
и жаркое лето, а датские деньги на- 
зываются кроны; 44% боснийцев 
верят в Аллаха, а 48% — в Христа, 
но по-разному. Впрочем, об этом 
мы знаем из газет. Почувствовав 
себя вполне подкованной, или, 
вернее, обалдев от обилия цифр, я 
перешла к решающему этапу — 
попробовала поиграть. 


\/1140%\5 и имеет стандартный интерфейс: меню и Самая первая игра — “Поиск страны”. Искать мож- 
функциональные “кнопки” в верхней части экрана. | но по-разному: по расположению, по названию, по 
Поэтому первое, что я сделала — попробовала пона- | столице и по государственному флагу. Выбрав поиск 


жимать на “кнопки”. Обнаружилось, что нажав на | по названию, я сосредоточилась и приступила к про- 
“кнопку” с изображением руки, мы переходим врежим | верке своих новоприобретенных знаний. Сначала все 
“Выбор страны”. Курсор принял форму руки с вытя- | пошло отлично: найти Италию на карте Европы не- 
нутым указательным пальцем. Стало очевидно, что | мудрено — что Италия имеет форму сапога, все зна- 
пальцем надо во что-нибудь ткнуть. Я ткнула в первый | ют, и я тоже. И Исландию я “ткнула” безошибочно, 
попавшийся контур на карте, особенно в нее не всмат- | вспомнив, что это остров. Со Швецией тоже не было 
риваясь. Тут же приятный мужской голос любезно | проблем — я попала на нее с первого раза и, конеч- 
сообщил, что ткнула я в Шве- 
цию. На экране появилось на- 
звание страны, государствен- 
ный флаг, столица, а Швеция ок- 
расилась в желтый цвет. Нажав 
на “кнопку” с нотами, я услыша- 
ла гимн Швеции. Не надеюсь, 
честно говоря, что смогу его 
воспроизвести или хотя бы уз- 
нать мелодию, если услышу ее 
еще раз, но все равно приятно. 

Бессистемно полазав по кар- 
те Европы, я обратила внимание 
на картинки в правом нижнем 
углу экрана. Когда установила 
курсор на изображение толстой 
книжки, в нижней строчке экра- 
на появилась подсказка: “Инфор- 
мация по выбранной стране”. 
“Замечательно!” — подумала я и 
нажала на правую кнопку мыши. 
Оказалось, что я могу узнать чис- 
ленность населения и этниче- 
ский состав, основные города, 
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но, запомнила. Вот дальше на- 
чались трудности — вместо 
Австрии я указала на Чехию 
(утешением было то, что все 
же близко), спутала Литву и 
Эстонию и напрочь опросто- 
волосилась с Данией, хотя 
только недавно ее вниматель- 
но изучала. Тут я почувство- 
вала на себе не менее внима- 
тельный взгляд коммерческо- 
го директора и мне пришлось 
быстренько закруглиться. 
На следующий день я сде- 
лала новую попытку. После 
каждого моего ответа счет на 
табло менялся, и хотя ошиба- 
лась я все же довольно часто, 
правильных ответов было 
больше. Окрыленная первым 
успехом, я попробовала сыг- 
рать в другую игру — “Поиск 
ошибок на карте”. На экране 
появился кусочек карты и я быстренько заметила 
ошибку: на маленькой Португалии было написано 
“Испания”, а на соседней большой Испании — “Пор- 
тугалия”. Вот так-то, и мы нелыком шиты! Дальше игра 
пошла с переменным успехом, но в общем и целом я 


Дорогие читатели, 
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была собой довольна. Во всяком случае, я точно знаю, 
что еще совсем недавно ошибок было бы существен- 
но больше. Доиграв до того момента, когда все стра- 
ны Европы были узнаны и “промаркированы”, то есть 
на карте были указаны правильные названия, я реши- 


ШИ 137 


КОМПЬЮТЕР 


ла, что все же поступаю методически неверно. Надо 
сначала внимательно все проштудировать, а уж затем 
пытаться играть, и я снова перешла в режим просмот- 
ра карты. 

При повторном внимательном рассмотрении ока- 
залось, что нажатие первой “кнопки” на верхней па- 
нели позволяет выделить участок карты и получить его 
изображение в увеличенном масштабе. На увеличен- 
ной карте можно было найти основные города, реки 
и озера. Я быстренько нацелилась куда-то в середин- 
ку Европы и получила увеличенное изображение Че- 
хии, Словакии плюс фрагменты стран-соседей. Города 
изображались красными кружочками разных разме- 
ров. Попробовав повторить операцию, я получила еще 
большее увеличение, остался только кусочек с горо- 
дом Брно. Город был изображен на экране в виде кучки 
домиков с красными крышами. Еще раз! Не получи- 
лось. На нижней строчке появилось сообщение: “Мак- 
симальное увеличение!” “Жаль, — подумала я. — Хотя 
зачем мне план города Брно?” 

Вернувшись к исходному виду, кстати, выяснилось, 
что это можно сделать с помощью еще одной “кноп- 

”, я решила по порядку выбрать все страны и поста- 
раться запомнить хотя бы расположение и столицу 
каждой. Сразу скажу, мне это не удалось, потому что 
в середине увлекательного процесса познания я не- 
чаянно сделала два открытия. Не географические, ра- 
зумеется. Нажав на кнопку с изображением одинокого 
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контура, я получила на экране оптимальное по мас- 
штабу изображение выбранной в этот момент стра- 
ны с городами, реками и озерами. После этого, решив, 
что информации с меня хватит и что пора снова по- 
играть, я обнаружила, что программа предлагает мне 
найти уже не страны по названию, а города выбран- 
ного государства. Получается, что если страна выбра- 
на, то и игра идет “на ее территории”. “Ладно, это бу- 
дет следующий этап”, — подумала я. 

В общем, возвращалась я к “Путешествию по Евро- 
пе” еще не раз: научилась отыскивать страну по назва- 
нию столицы (почти 100% попадания!), устанавливать 
контур государства в нужное место, чуть хуже отыски- 
вать страну по флагу (ну, не получается!). Отвечать на 
вопросы викторины еще не пробовала, но попробую 
обязательно. Кстати, в июле выходит новая версия 
игры на СО-КОМ, надо будет поиграть, там еще и виды 
выбранной страны демонстрируются, и голосом (тем 
самым мужским, приятным) вся информация прого- 
варивается. Я всегда на слух хорошо все воспринимала. 

Игра получилась “долгоиграющая” и, честное сло- 
во, интересная. Теперь бы съездить куда-нибудь живь- 
ем, но это уже зависит от коммерческого директора. 
Придется повышать свой уровень после 18 часов, на 
всякий случай. й 


Контактный телефон: (095) 115-97-43 
е-та!: зегусе@соттегсе. 1 Ца.0$К.5и 
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С бпо 9 июня в Московском Авиационном Институте про- 
шла выставка “Бухгалтерия-95”, на которой Аналитическая 
группа “ИпмегзЙу” провела аналитический опрос посетите- 
лей — пользователей бухгалтерских и юридических про- 
грамм и смогла получить обстоятельные ответы практиче- 
ски у каждого их них. 

Основная масса респондентов (49%) представляла ма- 
лые предприятия с численностью работников от 6 до 25 че- 
ловек, 28% представляли средние предприятия — от 26 до 
150 служащих. Что касается количества работников бухгал- 
терии на предприятиях, до 67% учреждений, в которых ра- 
ботают респонденты, содержат не более 3 бухгалтеров, а 
17% — от4 до 7. 

Ни для кого не секрет, что существует тесная связь ме- 
жду использованием бухгалтерских программ и правовых 
баз данных, которые оперативно предоставляют пользова- 
телям текущую информацию по российскому налоговому за- 
конодательству, в море которой трудно разобраться даже 
опытному бухгалтеру. Поэтому очень важно выбрать ту, ко- 
торая наиболее полно и своевременно предоставляет не- 
обходимую информацию и, таким образом, рационализи- 
рует труд бухгалтера. Безусловными лидерами в этой сфере 
являются правовые базы “Консультант+” (44% опрошенных) 
и “Гарант” (40%) (рис. 1). 

Основной индекс “ценности” бухгалтерских программ, 
вычисленный по нескольким параметрам, рассчитывался как 
взвешенная нормированная сумма по четырем параметрам 
предпочтений респондентов: 

а) наилучшая программа из известных; 

б) используемая в настоящее время программа; 

в) знакомая программа; 

г) программа, которую сменили на другую, 

дал следующие результаты: абсолютным лидером (более 
20,83 %) является программа “1С”, далее следуют “Турбо- 
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Рис. 2. Коэффициенты “ценности” программ 


бухгалтер” (14,5%), “Парус” (12,75%) и “Инфобухгалтер” — 
10,94% (рис 2). 

Интересно отметить, что несмотря на явное лидерство про- 
граммы “1С”, наилучшей по мнению опрошенных оказалась 
программа “Парус” (около 12%), а “1С” — только менее 9%. 

Был проведен также анализ того, от каких программ бух- 
галтеры отказываются и на какие переходят и, как это ни па- 
радоксально, “лидером” и здесь оказалась “1С” — более 7%, 
остальные результаты представлены на рис. 3. Несмотря на _ 
возрастающую популярность компьютеров с процессором 
Репнит, большинство бухгалтерий пока удовлетворяются 
компьютерами с процессором 386 и 486 (49% и 61% опро- 
шенных соответственно), что связано с отсутствием необ- 
ходимости в больших вычислениях. 


По материалам, любезно предоставленным Аналитиче- 
ской группой “УтуегзЙу” Тел./факс: 939-59-49 
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Тапдет на российском рынке 
Москва, 29 июня 1995. Компания Тапдет Сотрщег$ пс. 
объявила об открытии своего первого представительства 


в России. Им стал Московский офис, уже получивший ак-_ 


кредитацию правительства Москвы для проведения офици- 
альных маркетинговых и торговых кампаний Тапает в на- 
шей стране. До этого начиная с 1993г. на территории быв- 
шего СССР успешно работал Австрийский филиал компа- 
нии Тападет. 

В Москве также зарегистрировано совместное предпри- 
ятие двух филиалов калифорнийского отделения (ЗШсоп \а|- 
еу) компании Тапает, являющегося лидером в производстве 
высокотехнологичных отказоустойчивых компьютерных сис- 
тем с гарантированным доступом и параллельной обработ- 
кой данных: Тапает Сотрщег$ Нипдагу пс. о! Бе!ам/аге (ЦЗА) 
и Тапдает Сотрщег$ Магке{тоа о! Беамаге (ЦЗА). 

В настоящее время в Московском представительстве при 
поддержке представителей Тапдет из Австрии и Великобри- 
тании уже приступают к работе российские администрато- 
ры, менеджеры по продажам и совместным проектам, а также 
партнеры в рамках специализированной программы “Альянс”. 
В ближайшие месяцы будет создана местная реселлерская 

сеть, которая’обеспечит более полную и успешную реализа- 
цию маркетинговых и торговых проектов компании Тапдет. 

“Мы долгое время готовились к выходу на российский 
рынок, и теперь, получив разрешение со стороны как феде- 

_ральных, так и местных властей, намерены развить успех в 
этой стране подобно тому, как это удалось нам в других 45 
странах мира, — отметил генеральный вице-президент Тап- 
дет Сотрщег$ шс. по продажам и маркетингу Джерри Пи- 
терсон. — Так, российская сеть банкоматов достигла той клю- 
чевой стадии, когда для дальнейшего развития необходимо 
применение систем он-лайновой обработки транзакций. Про- 
дукция компании Тапдет, мирового лидера в этой области, 
идеально подходит для развития такой инфраструктуры”. По- 
прежнему наибольший интерес со стороны компании Тап- 
дет — с помощью компьютерных систем и серверов которой 
сегодня в мире совершается 66% всех транзакций по опера- 
циям с кредитными карточками и 75% всех операций в сис- 
теме банковского самообслуживания — вызывают проекты 
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создания и более широкого распространения банкоматов и 
сетей банковского самообслуживания в крупнейших банков- 
ских структурах страны. 

Интересно, что первым партнером Тапает в России стала 
фирма 1В5$, одна из крупнейших российских компаний в об- 
ласти информационных технологий, с которой заключен до- 
говор о поставках, последующей адаптации к требованиям 
клиентов и продаже продукции Тапдет на местном рынке 
банковских услуг для частных вкладчиков. В этом проекте 
будут задействованы лучшие эксперты и технологии 1В$. 


ЗтачбиНе — М$ О!{се: счет 1:1! 

В июньском номере $оЙ\маге О1де${ за 1995 год оглашены 
результаты тестирования трех самых известных интегриро- 
ванных пакетов приложений для офиса. Тестирование про- 
водилось Национальной Тестовой Лабораторией США 
(МЗТЕ — Манопа! З{ае Тезтоа Габогатогу). 

В этом своеобразном “соревновании” интегрированный 
пакет тацбине 3.1 фирмы о1и$ Веуеюртет разделил пер- 
вое место с пакетом приложений М$ ОШсе 4.3с. По систе- 
ме начисления баллов, разработанной МУТЕ, пакеты Зтап- 
зице 3.1 и М5 ОНсе 4.3с на- 
брали по 8.1 балла, в то | Ключкрейтингу — 
время как пакет Ре тес{0:- 


и а _Интегри- |Количество 
Нсе 3.0 набрал всего 7. ‘рованная | баллов 
балла. оцена | — | 

Во время тестирования - —ы— 
Зтащзице показал наилуч- ” 


шие результаты по катего- 
риям “Производитель- 
ность” и “Разносторон- 
ность” и далеко обогнал 
М$ ОШсе по легкости в 
обучении и в использова- 
нии. 

В приведенной ниже таб- 
лице цитируются результа- 
ты, показанные всеми тре- 
мя пакетами по всем кате- 
гориям теста. 
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Напоминаем нашим читателям, что многие подписчики КомпьютерПресс уже читают книги, приобретенные в редакции по цене вдвое меньше _ 
магазинной и играют в полученные бесплатно и купленные с 40% скидкой замечательные игры фирмы НИКИТА, причем число играющих 


после выхода мартовского номера журнала возросло ровно на число подписавшихся, а именно более чем на 20 тысяч человек. 


Подписку на КомпьютерПресс Вы можете оформить 


По каталогу НТЦ Информ и | 
Агентства «Деловая Россия» В редакции КомпьютерПресс | 

с рассылкой по территории России (без почтовой доставки). — | 
и стран ближнего зарубежья. || Адрес: Москва, = | _ 


По каталогу Агентства 
«Книга-Сервис». 
Телефоны: (095) 124-94-49, 
129-29-09, 129-72-12. 


По каталогу 
РОСПЕЧАТИ — 
индекс 


Телефоны: (095} 129-68-29, ул. Ленская, д.2/21. 


В ке: 158-45-73 Телефон: (095) 471-32-63 


ул. Кржижановского, д.14, корп. 1 


Предлагаем вниманию читателей 6 1995 д): 


К.Ахметов. Курс молодого бойца 


А.Борзенко, А.Федоров 
Мультимедиа у вас дома 


К.Ахметов, А.Борзенко 
Современный персональный компьютер 
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По каталогу Агентства По каталогу НТЦ Информ и 
«Книга-Сервис». Агентства «Деловая Россия» В редакции КомпьютерПресс 


Телефоны: (095) 124-94-49, с рассылкой по территории (без почтовой доставки). 
129-29-09, 129-72-12. России и стран ближнего Адрес: Москва, 


| 

Адрес: 117168 Москва, зарубежья. ул. Ленская, д.2/21. 

$ Телефоны: (095} 129-68-29, Телефон: (095) 471-32-63 
158-45-73 
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МОЩНЫЕ ВЫСОКОПРОИЗВОДИТЕЛЬНЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 
С ШИРОКИМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ РАСШИРЕНИЯ 
И КОММУНИКАЦИИ 


Е ВЕ 


свобода Вашего бизнеса гарантия Ваших инвестиций флагман Вашей сети 


= тм = тм тм 
Ганбиае ХР ОрЕР!ех РошегЕ4де 
оптимальный ноутбук семейство моделей семейство серверов 
для делового человека на базе Репйиттм на базе Реп иттмМ 
СЕБЕ Гаёиде ХР ОЕ Ор&Р!ех СЕБЕ РомегЕ@де $Р & ХЕ 
ресурс автономной рабочая станция серверы для малых 
работы до 8 часов для профессионалов и корпоративных сетей 
4100 СХ 0Х4 100 МНЕ, процессоры Репйит до 133 МНЕ, Оца! Репиит Ргосе$зог 75, 90, 100 МНЕ, 
до 36 МВ КАМ, до 810 МВ НОО, до двух процессоров Репйит, до 512 МВ КАМ, 512 КВ Саспе, до 114 
РепиттМ 75 и 90 МНЕ, поддержка технологии Рша & Р!ау, СВ 415с аггау, архитектура Е!5А/РС!, 
до 40МВ КАМ, до 1,2 СВ НОО, архитектуры 15А/РС! и Е!5А/РС, программа управления сетью Ге! 
ионно-литиевая батарея. 64-128-Б( видеоконтроллеры, аЁе5ще, КА-технология сохранения 

три типа корпусов. информации. 
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Выбирайте наши качественные компьютерные системы с символом це! 1пз14е”. Логотипы |е! 1п4е и Репцит Ргосеззог являются зарегистрированными торговыми марками пе! Согрогайоп. 


ЗЕ ВЕБАЕ < ОМРУТЕВ СОШРАШТ 
- 127238, Москва, Дмитровское шоссе 46, корпус 2 
Тел: 482-4210, 482-4311. Факс: 288-9519, 482-4338 


РЕВЗОМАГ СОМРИТЕВ ОГУЗ ОМ Для дилеров: 482-4144, Е-Ман: 18В5@1В$. М$К. $0 _ 
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Репнит (Р54С), РЕИЛЪЗА, сЫрзе! че! Тгйоп, Ра 
апа Рау, Вуз Мазег Епрапсеа ОЕ, РОБ, 


Епрапсед /О 


Репнит (Р54С), РО/ЛЗА, сре! 515 85С50Х, 
Епрапсеа ОЕ, ЕОО, Епрапсеа ИО 


4862Х2/0Х4 ,РС/МВЛБА, сырзе! ме! Айез, 
Епрапсеа РЕ 


48609Х2/0Х4, РС/МВЛЗА, сырзе! 515 850496 & 
85С497, Еппапсед РЕ, РОО, Еппопсеа /ОЭ = 


48602 /0Х4, МВУЗА, сырзе! 95 85471 


ванные торговые марки являются собственностью их владельцев. 
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